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ABSTRAK

Indonesia merupakan negara agraris dengan mayoritas penduduk bermata
pencaharian di sektor pertanian. Kabupaten Brebes sendiri adalah merupakan
kabupaten di Jawa Tengah yang sebagian besar penduduknya bekerja sebagai
petani. Seringkali petani kesulitan dalam mencari obat pertanian yang dibutuhkan.
Hal ini dikarenakan tidak tersedianya obat pertanian yang dibutuhkan pada toko
obat tani yang didatangi sehingga berdampak pada waktu serta biaya yang
dibutuhkan petani menjadi lebih besar. Untuk mengatasi hal tersebut maka
dibuatlah penelitian yang bertujuan untuk mengatasi permasalahan tersebut.
Metode pengembangan sistem yang digunakan pada penelitian ini adalah metode
waterfall dengan tahapan analisa kebutuhan, identifikasi masalah, pengumpulan
data, dan analisa data. Perancangan dan desain sistem menggunakan permodelan
UML (Unified Modeling Language) dan User Interface. Sistem dibangun dengan
bahasa pemrograman Java menggunakan Android Studio. Pengujian Sistem
menggunakan metode black box dan white box. Hasil dari penelitian ini adalah
frontend aplikasi penjualan obat pertanian berbasis mobile yang dapat mengatasi
permasalahan petani tentang ketersediaan dan penjualan obat pertanian di
Kabupaten Brebes yang mampu meningkatkan efisiensi waktu dan biaya user atau
petani dalam memenuhi kebutuhan obat pertanian. Hasil dari pengujian sistem ini
menunjukkan hasil yang sesuai dengan yang diharapkan dari hasil pengujian sistem
yang dilakukan.

Kata kunci : aplikasi, mobile, penjualan, obat pertanian, otan.
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