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ABSTRAK

Pemilu adalah sarana pelaksanaan kedaulatan rgkymt dilaksanakan
secara langsung, umum, bebas, rahasia, jujur, ddrd@am Negara Kesatuan
Indonesia berdasarkan Pancasila dan Undang-undasgr INegara Republik
Indonesia. Kepala Desa merupakan unsur terpenting fiarus ada dalam suatu
sistem Pemerintahan Desa selain dari pada BPD. |&Kepasa merupakan
pimpinan tertinggi dalam suatu desa yang dipilitlgung oleh masyarakat Desa,
Kepala Desa mempunyai tugas menyelenggarakan urysamerintahan,
pembangunan, dan kemasyarakatan. Model pemilu géngrakan oleh Desa
Kebonagung masih menggunakan metode pemilihan keiv@al. Yang mana
pada model pemilihan tersebut terdapat banyak kelan seperti dari segi
media, biaya, waktu serta keamanan. Seiring teknoloformasi yang
berkembang saat ini sudah digunakan sebagai difeat@upun pengganti dari
model pemilihan konvensional yang sering disedlattronic voting (e-voting.
Yang mana pada sistem ini pemilihan tidak lagi ngemgkan media kertas
sebagai penyampai suara dan semua fungsi dilaledeara otomatis oleh sistem.
Dengan adanya sistem ini permasalahan yang timhadl model pemilihan
konvensional dapat teratasi. Metode pengembangdansimenggunakakiveb
Engineering Sistem dibangun menggunakan bahasa pemrogramé&h daid
Database MySQL. Berdasarkan hasil pengujian yang telahkdkan sistem
voting online berjalan dengan baik. Sistem ini dapat siakdimana saja dengan
menggunakaiVebbrowseryang terkoneksi dengan jaringan internet.

Kata kunci :E-votingVoting Pemilu,Database
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Berdasarkan Undang-Undang Dasar Negara Republilontsia
Tahun 1945, Indonesia adalah negara yang mengahahpdemokrasi dan
melaksanakan pemilu setiap lima tahun sekali. Sejakklamasi
kemerdekaan, Indonesia telah menyelenggarakan dpbekali pemilu
untuk memilih angggota legislatif dan dua kali pi@min presiden dan
wakil presiden yang diselenggarakan secara langsBeglangsungnya
pemilu ini menjadi semakin sering karena seiringlab&nya Undang-
undang Nomor 32 tahun 2004 tentang pemerintaharralldaeyang
menetapkan kepala daerah dipilih langsung olehatakly daerah yang
bersangkutan[1].

Pemilu adalah sarana pelaksanaan kedaulatan ralyypaig
dilaksanakan secara langsung, umum, bebas, rafigsia,dan adil dalam
Negara Kesatuan Indonesia berdasarkan PancasilaUddang-undang
Dasar Negara Republik Indonesia 1945[2].

Desa adalah kesatuan masyarakat hukum yang meibdtkis-batas
wilayah yang berwenang untuk mengatur dan mengumssan
pemerintahan, kepentingan masyarakat setempat daekda prakarsa

masyarakat, hak asal-usul, dan/atau hak tradisigmaag diakui dan



dihormati dalam sisitem pemerintahan Negara KegatiRepublik
Indonesia[3].

Kepala Desa merupakan unsur terpenting yang haauslaam suatu
sistem Pemerintahan Desa selain dari pada BPD alKdpesa merupakan
pimpinan tertinggi dalam suatu desa yang dipililgkung oleh masyarakat
desa. kepala Desa mempunyai tugas menyelenggarakarsan
pemerintahan, pembangunan, dan kemasyarakatan.laK@gsa adalah
unsur penyelenggara pemerintahan desa yang difditgsung oleh
penduduk desa sebagai Pemimpin Pemerintahan Desa[1]

Kemudian berlaku Undang-undang Nomor 22 tahun 2@®itang
Penyelenggaraan Pemilihan Umum, Pilkades dimasuld@am rezim
pemilu, sehingga secara resmi bernama pemilihamukapala daerah dan
wakil kepala daerah atau disingkat Pilkades. Saa®ilkades di Indonesia
masih dilakukan secara konvensional. Warga yang puaygai hak pilih
datang ke tempat pemungutan suara (TPS) pada saiatpémilihan.
Kemudian warga mencoblos dan memasukkan surat geadalam kotak
suara. Setelah proses pemungutan suara selesanjusgya dilakukan
penghitungan suara. Proses pemungutan dan perggmitusuara secara
konvensional tersebut mempunyai beberapa kelebisaperti tingkat
kepuasan dan kepercayaan masyarakat terhadap pewgin suara di
tingkat TPS karena dapat disaksikan langsung obsfyarakat luas.

Dengan banyaknya permasalahan tersebut, maka mugagasan

untuk melaksanakan pemilihan umum khususnya Pitkadkengan
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memanfaatkan perkembangan teknologi informasi ydisgbut dengan
electronic voting (E-VOTING. Hal ini juga didukung dengan semakin
luasnya jaringan komunikasi dan biaya komunikasigyaemakin murah.
Gambaran mengenai cara kerja sisteotingini yaitu para pemilih yang
ingin mencoblos dapat masuk ke TPS tetapi bukaremansurat suara dan
alat coblos di dalam bilik suara melainkan kompuRamilih dapat memilih
dengan mengeklik atau menyentuh pilihan pada kaysrthscreerkomputer
dengan memverifikasi identitas menggukanan E-KTPemilih dapat
mengakses setiap menu yang ada dalam sistem. [Remdihan juga
tersimpan dalarbatabase serveyang tidak semua orang bisa mengakses.
Berkaca pada pemilihan kepala desa Kebonagung kenyang
dimana banyak memiliki kelemahan, di antaranyadiételitian dalam
penghitungan suara dan pengumuman hasil pemilu t@hgndaserta tong
pemilu yang rusak, penulis mengusulkan untuk mehgegkan sistenk-
Voting berbasis Website dengan menerapkan E-KTP sebagai sistem

keamanan untuk pemilihan kepala daerah.

Perumusan M asalah
Berdasarkan permasalahan di atas, adapun permasalgang
diangkat dalam penelitian ini adalah bagaimana nuanagback endsistem

pada pemilu otomatis pada pemilihan kepala desamaing.
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Pembatasan M asalah

Agar tidak meluas dari maksud dan tujuan penelitigmmaka
permasalahanya dibatasi sebagai berikut :
1. Sistem dibuat dalam bentpkototype

2. MenggunakamNodeMCU

3. DatabasemenggunakaiMySQL

4. Hanya dapat diakses menggunakan E-KTP

5. Terfokus pada pemilihan kepala desa Kebonagung.

Tujuan dan M anfaat
14.1 Tujuan
Tujuan dari penenelitian ini adalah meranchagk endsistem
pada pemilu otomatis kepala desa kebonagung, yamggunakan
E-KTP untuk menggakses menWebsite mendata daftar hadir
peserta pemilu, sekaligus sebagai sistem keamanan.
142 Manfaat
1. Manfaat Untuk M ahasiswa
Penelitian dalam projek ini diharapkan dapat mer@dmb
pengetahuan dalam hal teknologi khususnya otonsatsdang
pintu dengan menggunakan sistem dan sebagai sardnk
salah satu syarat menempuh Tugas Akhir Programi $x8d

Teknik Komputer di Politeknik Harapan Bersama Kbémal.



2. Manfaat Untuk Politeknik Harapan Bersama
Sebagai sarana referensi di perpustakaan Politeldailapan
Bersama Tegal mengenai permasalahan yang terkagade

penulisan Tugas Akhir ini.

15 Sistematika Penulisan L aporan
Dalam penelitian ini adapun sistematika penulisgrotan yang terdiri
dari :
BABI : PENDAHULUAN
Pada bab ini berisi tentang latar belakang masalanhusan
masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat &ittem
Penulisan.
BABIl : TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab ini berisi tentang penelitian terkait ldadasan teori.
BABIIl : METODOLOGI PENELITIAN
Pada bab ini menjelaskan langkah-langkah/tahapampenaan
dengan beberapa metode, teknik, dan alat yang akgnn
seperti metode pengumpulan data dan waktu pelaksana
penelitian.
BAB IV : ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini menjelaskan tentang analisa permasalsérta
perancangan perangkat kerdmrflwarg dan perangkat lunak

(softward.



BABV :HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini berisi tentang uraian secara rincil hasng
didapatkan dari penelitian yang dilakukan.

BAB VI : KESIMPULAN DAN SARAN
Pada bab ini berisi kesimpulan dari penelitian ydilgkukan

dan saran.
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TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Penelitian Terkait

Penelitian yang dilakukan oleh Muhammad syaifudlia|2020) dalam
jurnal penelitiannya yang berjudul Perancangare8iskectronic Voting(E-
VOTING) BerbasigVebsiteDengan MenerapkaQuick Response Cod®R
CODE) Sebagai Sistem Keamanan Untuk Pemilihan leepgaherah,
mengatakan bahwa SistefVoting yang dibangun dapat mengurangi
kelemahan terhadap permasalahan pada sistem Rilkadeensional, dan
mampu mengurangi penggunaan bahan kertas pada pritisedes|[4].

Penelitian yang dilakukan oleh Aulia Nabilah, dKK{2) dalam jurnal
penelitianya yang berjudul Rancang BandtxVoting BerbasisWebsite
pada Organisasi Karang Taruna Kelurahan Kedurusgatekan bahwa
Melalui sistemvote ini, pemilihan ketua untuk organisasi karang taruna
kelurahan kedurus menjadi lebih mudah dan praB@ain itu, menjadi
efisien dan tidak mengeluarkan biaya yang banyakp& mengumpulkan
panitia dan pemilih dalam satu tempat. Sistem imaipad otomatis
menghitung hasil dari pemungutan suara[5].

Penelitian yang dilakukan oleh Adi dkk (2014) dalajmrnal
penelitiannya yang berjudulSistem Pemungutan Sudiektronik
Menggunakan ModelPoll Site E-Votingmengatakan bahw#®atabase

mampu menampung data simulasi tanpa gangguan yeragtib proses
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import data yang dilakukan oleh admin KPU dapat ae¢eksi kesalahan
format penulisan dan data pemilih ganda berdasankamor induk KTP.

Surat suara elektronik menampilkan informasi paaar@alon dengan jelas,
hasil pilihan tidak terhubung dengan identitas piémiSistem dapat
menampilkan hasil pemungutan suara berupa graBK parolehan suara,
sertifikat hasil pemungutan suara dan grafik padis masyarakat dari
sudut pandang TPS maupun Admin KPU kota[6].

Penelitian yang dilakukan oleh Wijaya,dkk(2020)asalpenelitiannya
yang berjudul Analisis Pemanfaatan Teknold@i Code Pada Sistem
Electronic Voting (E-VOTING Untuk Pemilihan Kepala Daerah
menyebutkan bahwa berdasarkan pengujian yang &#dakterhadap maka,
disimpulkan bahwa, persentase akurasi sebesar 9&f6 p@rsentase
keamanan sebesar 88%. Kecepatan data terdeteksas&3% dengan rata-
rata kecepatan 4 detik, serta 7% tidak terdetedsgan rata-rata kecepatan
8 detik. Secara umum dapat dikatakan bahwa sistsil perancangan

dapat berjalan dengan baik dengan performa seangidiharapkan[7].

Landasan Teori
2.2.1 Model Arsitektur E-Voting
Sistem E-Voting merupakan penerapan teknologi untuk
pemilihan kepala daerah. Sehingga dalam perancaBgdating
tidak dapat lepas dari sistem Pilkades konvensiogahg

dilaksanakan di Indonesia selama ini. Hal dimakaadkgar pemilih



tidak mengalami kesulitan dalam penggunaan sig&evoting yang
dapat berdampak pada tingkat kehadiran pemilih padat
pemungutan surat suara. Jadi, dalam perancaBgdating perlu
penggambaran model prosedur operasional sistemjgiasy Model
prosedur operasional sistem adalah desain mengeaaa
pengoperasian sistenk-Voting pada saat proses pemungutan
suara[8].

SistemE-Voting yang dirancang berbasi§ebsitesebenarnya
dapat diakses secaomline dari mana saja melalui komputer yang
terhubung dalam jaringan. Namun, desain prosedwrasnal
sistem ini dirancang menggunakan jaringan kompldeal area
network(LAN). Sehingga hanya komputer-komputer yang berdid
TPS yang dapat mengakses. Perancangan model LAMigitih
untuk meminimalisir terjadinya gangguan jaringandgasaat
digunakan secara bersamaan. Belum lagi sebagiapateri
Indonesia belum memadahi dengan adanya teknolagig#n
komputer secaraonline Agar tidak terjadi pemilih ganda,
penyelenggara terlebih dahulu melakukan validasnilge secara
online nasional berdasarkan E-KTP untuk menentukan dimana
pemilih melakukan pemilihan sebelum ditetapkan gabalaftar

pemilih tetap (DPT).
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222 MySQL
MySQLadalah sebuah prograbatabaseserver yang mampu
menerima dan mengirimkan datanya dengan sangat, oegé user
serta menggunakan perintah standar S(Btructured Query
Languag¢9)).
KelebihanMySQL
1. MySQLsebagaDatabase Management Systé@bBMS)
2. MySQL sebagai Relation Database Management System
(RDBMS)
3. MySQLadalah sebuafoftware DatabasgangOpenSource
4. MySSQL merupakan sebu@ifatabase servedanclient
5. MySQL mampu menerimauery yang bertumpuk dalam satu
permintaan atau yang disetvtlti-Threading
6. MySQL merupakanDatabaseyang amampu menyimpan data

berkapasitas sangat besar hingga berukGigabytesekalipun.

My

Gambar 2. 1.ogo Mysql
223 XAMPP

XAMPP adalah perangkat lunak bebas, yang mendukung
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banyak sistem operasi, merupakan kompilasi darizgta program.
Fungsinya adalah sebagai server yang berdiri sending terdiri

atas program\pache PHP, darMySQL[9].

XAMPP Control Panel v322 [ Compiled: Nov12th2015] = | = [
XAMPP Control Panel v3.2.2 [Fom]
Modules
Senice  Hodue  PID(s) Port(s) Actions
Apache [Cstar | [Cconfig | [ Logs | BN Shell
MysaL [ st | [ config | [ Logs | [ . Explorer |
FileZila [Tsan | [Cconfig | [ toos | [ & services |
Mercury [stan [Cconfig | [ Logs |
Tomeat [Cstan | [Tconfig | [ Logs |
1 [main] Initializing Control Panel A

W [main]  Windows Version: Windows Server 2012 R2 64-bit
M [main]  XAMPP Version: 5.5.30
| [main]  Control Panel Version: 3.2.2 [ Compiled: Nov 12th 2015 ]

M [main]  Running with Administrator rights - good!
M [main] XAMPP Installation Directory: “c:\xampp5.6\"
! [main]  Checking for prerequisites
M [main] Al prerequisites found
| [mainl Initializina Modules =

7( mn

Gambar2. 2 XAMPP

Tugas utamaApacheadalah menghasilkan halamé&vebsite
yang benar kepadaserberdasarkan kode PHP yang dituliskan oleh
pembuat halamaiVebsite jika diperlukan juga berdasarkan kode
PHP yang dituliskan,maka dapat saja suBtatabase diakses
terlebih dahulu (misalnya dalaktySQL untuk mendukung halaman
Websiteyang dihasilkan.

MySQL, merupakan aplikasi Database  server.
perkembangannya disebut SQL yang merupakan kegmjadari
Structured Query LanguageSQL merupakan bahasa terstruktur
yang digunakan untuk mengol®atabase MySQLdapat digunakan
untuk membuat dan mengeldRatabasebeserta isinya. Pengguna

dapat memanfaatkaMySQL untuk menambahkan, mengubah, dan
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menghapus data yang berada dalzatebase

PHP, bahasa pemrogramaliebsite Bahasa pemrograman
PHP merupakan bahasa pemrograman untuk meritelasiteyang
bersifatserver-side scriptingPHP memungkinkan pengguna untuk
membuat halamawebsiteyang bersifat dinamis. Sistem manajemen
basis data yang sering digunakan bersama PHP ad&/&QL
namun PHP juga mendukung sistem manajerbDatabaseOracle,
Microsoft Accesdnterbase DatabasePostgreSQLdan sebagainya.

224 NodeMCU

NodeMCU (Node Microcontroller Unit adalah perangkat

lunak open sourcdan lingkungan pengembangan perangkat keras

yang dibangun di sekit@ystem-on-a-Chif50Q yang sangat murah

yang diESP8265].

8

8

Gambar 2. NodeMCU
225 RFID (Radio Frequency | dentification)

RFID adalah suatu teknologi indentifikasi otomatis

berdasarkan penyimpanan dan penerimaan data sgaaha
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menggunakartag RFID. Teknologi ini memiliki kelebihan yang
tidak dimiliki oleh teknologi/ sistem identifikagenis lain. RFID
dilengkapi dengan kemampuan pembacaaad- only ataupun baca
tulis (read/writg), tidak membutuhkan hubungan tambahiame{of-
sigh) untuk pengoperasiannya, dapat berfungsi diberbagaam
kondisi lingkungan yang berbeda, dan memberikagkéhintegritas
data yang tinggi. Selain itRFID juga memiliki tingkat keamanan

yang tinggi, karena teknologi ini sulitditiru/digakan[6].

Gambar 2. KRFID

RFID menggunakameader dan perlengkapan khususpécial
RFID devicey yang dimiliki oleh RFID. RFID menggunakan RF
(Gelombang radio/gelombang elektromagnetik) sinyahtuk
memindahkan informasi daRFID deviceke readef6].

Gelombang radio memindahkan data antar alat merdgun
RFID deviceyang telah diintegrasikan dan sebuRRID reader
RFID device dapat memuat data yang berisi informasi tentang

identitas alat, misalnya definisi dari alat tergebkapan data
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berpindah dari alat ke RF dalam waktu yang pastipgkin diukur

dengan menggunakan parameter misalnya tempeR¥EID device

sepertitag ataulabel, dapat mengidentifikasi kartu dan kemudian
meneruskan informasinya ke REnsceiver

TeknologiRFID menggunakan frekuensi antara 30kHz hingga
3GHz. Seperti pada Gambar 2.1, yang menerangkaantetipikal
dari sistem dilengkapi dengan komponen berikut:

1. RFID device(transponderatau dalam hal ini digunakan kartu)
yang menjelaskan data mengenai alat tersebut.

2. Antena yang berfungsi untuk mentransmisikan siRflantara
readedanRFID device

3. RFtransceivetyang membangkitkan RF sinyal.

4. Readeryang berfungsi untuk menerima transmisi data d&i R
devicalan melanjutkan pengiriman data ke sistem aplikagik
diproses.

Dalam hal ini, dasar dari rangkai&®FID dilengkapi dengan

aplikasi piranti lunak sebagai pendukung untulesigRFID.

Tnformation Sistem
aplication

L= =

\

6 A
RFID device /. 1i: f‘ ) A Ep— Readpr FF
being read \ ’! V”l i l -"l. I\ tranciever

VYN
\\ \"'.J' // Antena

& d
y

Gambar 2. Fypical RFID System Components
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Bahasa pemr ograman Python

Python adalah bahasa pemrograman tingkat tinggi yang
ditafsirkan, berorientasi objek, dengan semantiknaudiiis.
Pemrograman tingkat tinggi yang dibangun dalamkstrudata,
dikombinasikan dengan pengetikan dinamis dan pateyikdinamis,
membuatnya sangat menarik untuk pengembangan sipbkgara
cepat, serta digunakan sebagai bahasaripting untuk
menghubungkan komponen yang ada bersama-sama.ks&nta
Python yang sederhana dan mudah dipelajari menekankan
keterbacaan dan karenanya mengurangi biaya pemaglina
program. Python mendukung modul dan paket, yang mendorong
modularitas program dan penggunaan kembali koderpreter
Pythondan pustaka standar yang luas tersedia dalamisutnber
atau biner tanpa biaya untuk sempiatform utama, dan dapat
didistribusikan secara bebasPython juga dapat dikolaborasikan
dengan beberapa bahasa pemrograman segdenp C++,
Javascripf4].
Flowchart

Flowchart adalah bagan alir yang menggambarkan tentang
urutan langkah jalannya suatu program dalam sebaghn dengan
simbol-simbol bagan yang sudah ditentukan. Adauba-simbol

flowchart program adalah sebagai berikut [10].
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Tabel 2. 1 Simbol-Simbdflowchart Program

Simbol K eterangan

Terminator / Terminal

Merupakan simbol yang digunakan untuk
menentukarstateawal darstateakhir suatu
flowchart program.

Preparation / Persiapan

Merupakan simbol yang digunakan untuk
mengidentifikasi variabel-variabel yang
akan digunakan dalam program. Bisa berupa
pemberian harga awal, yang ditandai dengan
nama variabel sama dengan () untuk tipe
string, (0) untuk tipe numeric, (.F./.T.) untuk
tipe Boolean dan ({//}) untuk tipe tanggal.

Input output / M asukan keluaran
Merupakan simbol yang digunakan untuk
memasukkan nilai dan untuk menampilka
nilai dari suatu variabel. Ciri dari simbol inj
adalah tidak ada operator baik operator
aritmatika hingga operator perbandingan.
Yang membedakan antara masukan dan
keluaran adalah jika Masukan cirinya adalah
variabel yang ada didalamnya belum
mendapatkan operasi dari operator tertentu,
apakah pemberian nilai tertentu atau
penambahan nilai tertentu. Adapun ciri
untuk keluaran adalah biasanya variabelnya
sudah pernah dilakukan pemberian nilai atau
sudah dilakukan operasi dengan
menggunakan operator terntentu.
Process/ Proses

Merupakan simbol yang digunakan untuk
memberikan nilai tertentu, apakah berupal
rumus, perhitungacounteratau hanya
pemrian nilai tertentu terhadap suatu
variabel.

Predefined Process/ Proses Terdefinisi
Merupakan simbol yang penggunaannya
seperti link atau menu. Jadi proses yang ada
di dalam simbol ini harus dibuatkan
penjelasarlowchartprogramnya secara
tersendiri yang terdiri daterminatordan
diakhiri dengarierminator.

=)
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Simbol K eterangan

Decision / simbol Keputusan
Digunakan untuk menentukan pilihan suatu
kondisi (Ya atau tidak). Ciri simbol ini
dibandingkan dengan simbol-simbol
flowchart program yang lain adalah simbal
keputusan ini minimal keluaran arusnya 2
(dua), jadi Jika hanya satu keluaran maka
penulisan simbol ini adalah salah, jadi
diberikan pilihan jika kondisi bernilai benar
(true) atau salahfélsg. Sehingga jika nanti
keluaran dari simbol ini adalah lebih dari
dua bisa dituliskan.

Khusus untuk yang keluarannya dua, harus
diberikan keterangan Ya dan Tidaknya pada
arus yang keluar.

Connector

Konektor dalam satu halaman merupakan
penghubung dari simbol yang satu ke simpol
yang lain. Tampa harus menuliskan arus

yang panjang. Sehingga akan lebih
menyederhanakan dalam penggambaran
aliran programnya, simbol konektornya
adalah lingkaran, sedangkan Konektor untuk
menghubungkan antara simbol yang satu
dengan simbol yang lainnya yang berbeda
halaman, maka menggunakan simbol
konektor yang segi lima, dengan deberikan
identitasnya, bisa berupa charater alpabet A
— Z atau a — z atau angka 1 sampai dengan 9.

Arrow/ Arus

_— Merupakan simbol yang digunakan untuk
menentukan aliran dari sebuiidwchart
program. Karena berupa arus, maka dalam
menggambarkan arus data harus diberi
simbol panah.
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METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Prosedur Penelitian

HH

Gambar 3. Prosedur Penelitian
3.1.1 Rencana/Planning
Rencana atawplanning merupakan langkah awal kegiatan
penelitian yaitu melakukan proses observasi untekgumpulkan
proses observasi untuk mengumpullkan informasatenkondisi di
Kawasan Desa Kebonagung Brebes, selanjutnya melaksatudi
literatur untuk mengumpulkan sumber teori yang tapendukung
pembuatan produk ini. Proses pelengkapan alat aaarbdilakukan

setelah semua alat dan bahan telah diketahui.

18
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312 Andlisis
Melakukan analisis permasalahan yang timbul kedikaakan
pemilihan kepala desa di desa Kebonagung,dengagumgulkan
data-data yang diperlukan sebagai bahan kajian ndgberlukan
sebuah Sistem pemilu yang dapat menghitung jursieta yang
masuk dan mendata daftar hadir pemilih.
3.1.3 Rancangan dan Desain
Melakukan perancangan terhadap aplikasi dan atad g&an
dibuat dalam bentuk implementasi termasuk kebutusaftware
dibutuhkan.
3.1.4 Pengujian
Menguji alat berjalan dengan normal atau tidak, eréma
apakah terdapat error atau tidak.
315 Perbaikan
Melakukan Perbaikan terhadap aplikasi dan alat ydihgat
yang terdapabug atauerror.
3.1.6 Implementasi
Setelah  dilakukan pengujian sistem, alat tersebut

diimplementasikan di Desa Kebonagung, Jatibaraep&s.
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-

Rencana/Planning

I

Melakukan Analisis
Permasalahan

i

Melakukan
Perancangan Pada
Sistem

|

Proses Pengujian [«

Apakah Lulus
Pengujian?

Proses Perbaikan

Implementasi

Y

Selesai

Gambar 3. 2 Diagram Alir Penelitian

3.2 Metode Pengumpulan Data
3.2.1 Observasi
Observasi digunakan untuk memperoleh data dengam ca
melakukan pengamatan secara sistematis pada olgje&lit@an.

Pengamatan langsung di lapangan dilakukan untukgetehui
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kondisi dan lokasi penelitian. Dalam penelitian , igenulis
melakukan pengamatan secara langsung ke lokadit@angaitu di
kantor kepala desa kebonagung.
3.22 Wawancara
Salah satu metode pengumpulan data adalah deng@am ja
wawancara, yaitu mendapatkan informasi dengan ryerteangsung
kepada responden, untuk kasus penulis, adalah debgdanya
langsung dengan kepala desa kebonagung, dan paeitidihan
kepala desa kebonagung.
3.2.3 Studi Pustaka
Dalam penelitian ini peneliti mengumpulkan data gianm
mengambil referensi dari buku-buku, jurnal, skriplsin internet
untuk mengetahui lebih mendalam tentang penelifiang akan

dilakukan.

3.3 Tempat dan Waktu Pelaksanaan
3.3.1 Tempat Penelitian
Penelitian ini dilakukan di wilyah Desa Kebonagung
Kabupaten Brebes yaitu tempat implementasi ala¢bert.
3.3.2 Waktu Penelitian
Waktu penelitian berlangsung selama kurang lebibufn,

yaitu selama bulan April sampai Mei 2021.



BAB IV

ANALISISDAN PERANCANGAN SISTEM

4.1. Analisis Permasalahan

Dari penelitian yang telah dilakukan, sistem yamglasig berjalan
pada proses pemilihan Kepala Desa Kebonagung sepgmunasih bersifat
konvensional sebagaimana dijelaskan pada latakéed), yakni proses
pemilihan umum bisa dilakukan jika pemilih datamgdsung ke tempat
pemungutan suara (TPS). Cara demikian memang tebiiesan terbuka
dan nyata bahwa pemilihlah yang menggunakan hataisys begitupun
dengan panitia akan lebih mudah mengawasi jalamyailipan. Panitia
dapat mengetahui secara langsung pemilih yang mieakpemilihan dan
dapat membuktikan secara langsung bahwa pemilih angmermasuk
didalam daftar pemilih tetap (DPT). Meskipun pehdli menggunakan
metode konvensional sangat positif, namun ada bphetekurangan yang
dimilikinya, diantaranya adalah dari segi waktmpat, media dan biaya.

Pertama kekurangan pada waktu, pada pemilihamesskoavensional
terkadang menjadi kendala adalah pemilih yang temigan untuk datang
ke TPS, waktu yang digunakan dalam pemilihan im pangat terbatas,
yakni dari pukul 07.30-14.00. Setelah waktu hakisifia akan menutup
pemilihan dan tidak akan menerima pemilih lagi @englasan apapun.

Kedua kekurangan pada jenis media yang digunakada pnodel

pemilihan secara konvensional, media pemilihan ydigginakan masih

24
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menggunakan mediaard copydimana surat suara masih disajikan dalam
bentuk kertas. Kertas sangat rentan terhadap HKemisgang bisa
mengakibatkan tidak sahnya suara, seperti jikaakespbek ataupun terkena
air, belum lagi jika ada kesalahan pencontrengamn g@encoblosan dari
pemilih.

Ketiga kekurangan pada tempat, model pemilihanradamvensional
membutuhkan tempat tertentu untuk melakukan kegipgamilihan. Dalam
hal ini Panitia hanya menyediakan 13 TPS. Sedangkerlah warga
keseluruhan bisa dikatakan sangat banyak, sehijgg&ah TPS yang
disediakan dirasa kurang dan sering terdapat araajang dari pemilih.

Keempat kekurangan pada biaya, pemilihan secaravekaional
secara umum memakan banyak biaya. Mulai dari bpgegadaan TPS,
biaya KTK dan biaya pengadaan surat suara.

Kelima kekurangan pada metode sistem itu sendstiers pemilihan
secara konvensional sepenuhnya masih menggunakaunpucatangan
manusia, sehingga sering terjadi kemungkinan kegaia yang dilakukan.
Baik dari panitia maupun dari pemilih. Menurut ketBawaslu melalui
wawancara yang kami lakukan, kecurangan juga hiakutan oleh panitia

yaitu dengan cara memberikan surat suara lebihdeepamilih.

Analisis Kebutuhan Sistem
Analisis kebutuhan sistem dilakukan untuk mengatapesifikasi

dari kebutuhan aplikasi yang akan dibuat. Padaptahiaakan membahas
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mengenai perangkat kerasafdware dan perangkat lunak (software) yang
dibutuhkan dalam pembuatan rancang ban@ack End Sistem Pada
Pemilu Otomatis Pemilihan Kepala Desa KebonagurpdésNodeMCU
4.2.1 Kebutuhan Perangkat Keras
Kebutuhan perangkat keraBafdwarg yang dimaksud yaitu

perangkat yang digunakan untuk membuat Rancang uBaBgck

End Sistem Pada Pemilu Otomatis Pemilihan Kepala Desa

Kebonagung BerbasidlodeMCU Adapun perangkat keras yang

dibutuhkan yaitu:

1. NodeMCU

2. RFID Reader

3. KabelJumper

4. Lampu LED

5. Buzzer

6. Kabel Jamper

7. PapanPCB
4.2.2 Kebutuhan Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang dapat  digunakan untuk

mengimplementasikan alat ini sebagai berikut :

1. ArduinolDE (Integrated Development Environmgnt

2. Fritzing.

3. AutoCAD

4. PHPMyadmin
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4.2.3 Perancangan Sistem
Perancangan alat ini dilakukan dengan perencandatn a
implementasi alat, dan uji coba alat. Untuk mempglaih dalam
merancang dan membuat Rancang Bangack EndSistem Pada
Pemilu Otomatis Kepala Desa Kebonagung Berlh¥sideMCU.

Adapun gambar rangkaian sistemnya seperti berikut :

Gambar 4. 1 Rangkaian Sistem

1. SensoRFID READER

e 3.3vdipin 3.3v.

¢ Rstdipin D3.

e GND di pin GND.

e Ml dipin D6.

e MOSI di pin D7.

¢  SCKdipin D5.

e SDA di pin DA4.
2. Sensor SuarBUZZERberada di pin D1 dan 3.3v.
3. LED Putihberada di pin GND dan D8.

4. LED Merah berada di pin GND dan D2.
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4.24 Diagram Blok
Diagram blok digunakan untuk menggambarkan kegigaaugy
ada di dalam sistem. Agar dapat lebih memahamiyaag akan
dibuat, maka perlu dibuatkan gambaran tentang nsisy@ng

berjalan.

Power

L}

LED Power
e —

Buzzer

]

DataBase

Website

Gambar 4. 2 Diagram Blok
4.25 Diagram Alur (Flowchart)
Diagram Alur atauFlowchart yang digunakan pada rancang
bangunBack EndSistem pada pemilu otomatis pemilihan Kepala

Desa Kebon Agung BerbasiondeMCUadalah sebagai berikut:
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USER LOGIN

Y

TIDAK
DATA ID KTP

KODE AKSES

BERHASIL LOGIN?

USER MEMLIH
CALON KEPALA DESA

Y

SELESAI

Gambar 4. FlowchartCara KerjaWebsitéPemilu
4.2.6 Desain I nput/Output
Desaininput/outputRancang BanguBack EndSistem pada
pemilu otomatis pemilihan Kepala Desa Kebonagungbdsis

NodeMCUberikut :

NODE MCU DATABASE

Gambar 4. Diagram Input/Output Websiteemilu
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Rancangan perangkat keras merupakan rancangan atau

rangkaian dari alat yang digunakan untuk membargembuatan

alat pemilu otomatis . Dalam sistem ini menggundkadeMCU

1.

NodeMCUESP8266

Pada sistem iniNodeMCU ESP8266 difungsikan sebagai
pengirim datascanID E-KTP.

Database

Sebagai pusat pengelola data yang dikirimkendeMCUatau
Website

Website

Menampilkan hasil prosesiatabase yang sudah dikelola.
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BABV

HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi Sistem
Setelah melakukan metodologi penelitian, maka dit@m analisa

permasalahan, analisa kebutuhan perangkat kbeaswarg dan analisa
kebutuhan perangkat lunaksoftwar§ guna membangun alat sistem
pemilihan umum Kepala Desa kebonagung. Tahapjatiga yaitu tahap
perancangan alat yang akan digunakan pada sistaitihga umum Kepala
Desa Kebonagung, menyiapkan komponen perangkas kksia perangkat
lunak padaNodeMCU Setelah itu dilanjutkan dengan perakitan perahgka
keras dan tahap terakhir yaitu pengujian sd¢anE-KTP yang telah dibuat.
5.11 Instalas Perangkat Keras.

Implementasi perangkat keras merupakan suatu pirstesasi

atau perakitan alat yang digunakan dalam pembsatarKTP.
Adapun perangkat keras yang digunakan untuk menienuh

kriteria dalam pengoperasian alat sebagai berikut :

1. Papan PCB
2. NodeMCU
3. RFID

4. KabelJumper
5. Buzzer

6. LED
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Perangkat keras yang digunakan berdasarkan kelvusigtam
yang harus dipenuhi adalah sebagai berikut:

Tabel 5. 1 Sambungan RFID dengan NODEMCU ESP8266

Sensor RFID NODEMCU ESP8266

3.3V 3.3V

RST D3

GND GND

Ml D6

MOSI D7

SCK D5

SDA D4

Tabel 5. 2 SambungdODEMCU ESP8266 dengan BUZZER

NODEMCU8266 BUZZER
VCC D1
3.3V 3.3V

Tabel 5. 3 SambungdODEMCU ESP8266 dengan LED

NODEMCUESP8266 LED
GND NEGATIF ()
D2 POSITIF (+)
D8 POSITIF (+)
GND GND

5.1.2 Implementasi Perangkat lunak
Perangkat lunak yang digunakan untuk merancangnsist
pemilu otomatis pemilihan Kepala Desa Kebonagungbdsis
NodeMCU dengan RFID Arduino IDE sebagai pengolah kode
program yang akan ditanam pada komponen- kompoarg ielah

dijelaskan pada bagian sebelumnya.
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Hasil pembuatan kode yang telah selesai akan mémber
perintah beberapa komponen, seperti men&arKTP, mengirim

data keDatabasemasuk kéWebsite.

5.2 Pengujian Alat
5.2.1 Pengujian Alat
Pengujian pada pembuatan Alat Scan KTP Pemilihamrdm
Kepala Desa Kebonagung dimaksudkan untuk mengujiuae
komponen yang dipakai, baik dari sisi perangkaahkusoftwarg
maupun perangkat kerasafdware yang dibuat, apakah telah sesuai
dengan yang diharapkan atau belum.
5.2.2 Hasil Pengujian Alat
Tahap pengujian ini merupakan hal yang dilakukatukin
mengetahui apakah perangkat ketesdware dan perangkat lunak
(softwarg telah berjalan dengan lancar dan telah sesugageyang
diharapkan, antara lain :

1. Jika menscan kartuED menyala berarti berhasil

Gambar 5. 1L.ED menyala berhasil
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2. Jika menscan kartlED tidak menyala berarti gagal.

Gambar 5. 2 LED mati gagal mengakses

3. JikaUsernameidak terisi dengan ID E-KTP setelah scan berarti

gagal.

PEMILIHAN UMUM DESA
KEBONAGUNG

-

&
a
S

Gambar 5. 3Vebgagal terhubung dengan alat
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4. Jika Usernamesudah terisi dengan ID E-KTP setelah scan

berarti berhasil.

PEMILIHAN UMUM DESA
KEBONAGUNG

& Mosukan kode akses..

Gambar 5. 4 Alat berhasil terhubung dengéeb



BAB VI

KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan

Dari hasil perancangan dan pembuatan rancang babgck end

sistem pada pemilu otomatis Kepala Desa KebonaBengasisNodeMCU

didapatkan kesimpulan sebagai berikut:

1. Diharapkan dengan alat ini dapat mengurangi bigyakpaan pemilu.

2. Hanya E-KTP yang dapat dideteksi oRRID.

3. Websitesebagacontrolling.

4. Menggunakan E-KTP sebagai akses.

5. SensoRFID digunakan untuk membaca ID E-KTP

6. NodeMCU ESP8268ebagai mikrokontrollernya.

7. Bisa diakses lewasmartphonemenggunakan aplikasi yang bisa di
download .

8. Diharapkan dengan adanya sistem ini pemilihan urdapat berjalan
dengan jujur dan adil serta bisa meminimalisir kdsn yang dapat
dilakukan oleh  manusia dan mengurangi manipulaata datas
kecurangan yang bisa terjadi.

6.2 Saran
1. MenggunakarscannerKTP akan memudahkan sistem ini
2. TampilanWebsitedapat diubah agar menjadi lebih ramah kepesa
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yang berumur.
Memikirkan kedepannya untuk para Tunanetra agar foisnggunakan
sistem ini juga.

Alat ini belum memiliki daya, jadi ketika listrik ati alat juga ikut mati.
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LAMPIRAN
1. Surat ljin Observasi

Yayasan Pendidikan Harapan Bersama
PoliTeknik Harapan Bersama
PROGRAM STUDI D III TEKNIK KOMPUTER

Kampus I : JI. Mataram No.9 Tegal 52142 Telp. 0283-352000 Fax. 0283-353353

Website : www poltektegal.ac.id Email : komputer@poltektegal.ac.id
No. : 007.03/KMP.PHB/V/2021
Lampiran : -
Perihal : Permohonan Izin Observasi Tugas Akhir (TA)
Kepada Yth.

Kepala Balai Desa Kebonagung
Desa. Kebonagung Kec. Jatibarang Kab. Brebes

Dengan Hormat,

Schubungan dengan tugas mata kuliah Tugas Akhir (TA) yang akan disclenggarakan di
semester VI (Genap) Program Studi D I1T Teknik Komputer Politeknik Harapan Bersama Tegal,
Maka dengan ini kami mengajukan izin observasi pengambilan data di Balai Desa Kebonagung
yang Bapak / Ibu Pimpin, untuk kepentingan dalam pembuatan produk Tugas Akhir, dengan

Mahasiswa scbagai berikut:

No. NIM Nama No. HP
1 18040201 REZA ALFIANTO 081476658011
2 18040199 | Azka maulana 085900370022
3 18040188 ZULFIKAR ADHI PRASETYO 085701948696
Demikian surat permoh: ini kami sampaikan atas izin dan kerjasamanya kami sampaikan

terima kasih.

Jeknik Komputer
apan Bersama Tegal
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2. Surat Balasan Observasi

PEMERINTAH KABUPATEN BREBES
KECAMATAN JATIBARANG
DESA KEBONAGUNG

Jin. Raya Jatibarang Sitanggal KM-4 lBrebes 52261

Kebonagung, 07 Juni 2021

Nomor t 056/017/V1f2021

Lamp R

Hal : BALASAN
Kepada :

Yth. Ketua Program Studi DIl Teknik Komputer
PoliTcknik Harapan Bersama
Di.
Tegal

Dengan Hormat,

Sehubungan Dengan Sural Penmohonan lzin Observasi Tugas Akhir dari
Ketua Program Studi DIIl Teknik Komputer Politeknik Harapan Bersama,
Maka dengan ini kami Pemerintah Desa Kebonagung Kecamatan Jatibarang
Kabupaten Brebes mengijinkan Mahasiswa yang melaksanakan Observasi di
tempat kami.

Pelaksanaan observasi Tugas Akhir dengan judul * Sistem Pemilihan
Umum Ot tis Desa Keb Berbasis NodeMCU " tersebut telah
dilaksanakan oleh Mahasiswa Prodi DIl Teknik Komputer Politeknik Harapan
Bersama, adapun mahasiswa yang melaksanakan observasi tersebut vaitu:

m NIM \ Nama Ket
1 18040201 REZA ALFIANTO
2 18040199 AZKA MAULANA
3 18040188 ZULFIKAR ADHI PRASETYO

Demikian Surat ini kami sampaikan untuk dipergunakan sebagaimana
mestinya.




3. Foto Dokumentasi Observasi
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4. Surat Kesediaan Bimbingan TA

SURAT KESEDIAAN MEMBIMBING TA

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama
NIDN
NIPY
Jabatan Struktural

Jabatan Fungsional

: Arif Rakhman, SE, S,Pd M.Kom
10623118301

:05.016.291

: Koordinator P2M Prodi D3 Teknik Komputer
: Lektor

Dengan ini menyatakan bersedia untuk menjadi Pembimbing I pada Tugas Akhir

Mahasiswa berikut :

[No | Nama NIM Program Studi |

‘ 1. \ Reza Alfianto 18040201 DIII Teknik Komputer ‘J
1

Judul TA

e~ Berbasis Arduino

Demikian pernyataan ini dibuat agar dapat dilaksanakan sebagaimana mestinya.

Mengetahui,
Ka. Prodi DIII Teknik
Komputer

l/ - a

Rais, S.Pd, M.Kom
NIPY.07.011.083

Tegal, 24 Februari 2021

Calon Dosen Pembimbing I

NIPY.05.016.291

: Rancang Bangun Back End Sistem Pemilu Otomatis Pemilihan Kepala Desa



SURAT KESEDIAAN MEMBIMBING TA

Yang bertanda tangan dibawal ini :

Nama : Ahmad Maulana, 5.Kom
NIDN ‘-

NIPY $11.011.97

Jabatan Struktural — : Ka BAA

Jabatan Fungsional  : -

Dengan ini menyatakan bersedia untuk menjadi Pembimbing I1 pada Tugas Akhir

Mahasiswa berikut :
\ No | Nama NIM Program Studi
1. | Reza Alfianto 18040201 DIlI Teknik Komputer
Judul TA Rancang Bangun Back End Sistem Pemilu Otomatis Pemilihan Kepala Desa

Berbasis Arduino

Demikian pernyataan ini dibuat agar dapat dilaksanakan sebagaimana mestinya.

Tegal, 24 Februari 2021

Mengetahui,

Ka. Prodi DIII Teknik Calon Dosen

Komputer Pembimbing I1

Rais, $ Pd M .Kom ulana. §.Kom
NIPY.07.011.083 NIPY.11.011.97



5. Coding Sistem

#i ncl ude <SPl . h>
#i ncl ude <MFRC522. h>

#i ncl ude <ESP8266HTTPCl i ent . h>
#i ncl ude <ESP8266W Fi . h>

/1 Networ k SSI D
const char* ssid = "rifat";
const char* password = "";

/I pengenal host (server) = |IP Address komputer server
const char* host = "pil kadeskebonagung. xyz";

#define LED PIN 15 //D8
#define BTN.PIN 5 //D1
#define Merah 4 // D2

/] sedi akan vari abel untuk RFID
#define SDA PIN 2 //D4
#define RST_PIN O //D3

MFRC522 nfrc522(SDA PIN, RST PIN);

void setup() {
Seri al . begi n(9600) ;

//setting koneksi wifi
W Fi . host name( " NodeMCU") ;
W Fi . begi n(ssid, password);

/1 cek koneksi wifi
whil e(WFi.status() != W._CONNECTED)

// progress sedang nencari W Fi
del ay(500) ;
Serial.print(".");

}

Serial.println("Wfi Connected");
Serial.printIn("IP Address : ");
Serial.printIn(WFi.locallP());

pi nMbde( LED_PI'N, OUTPUT) ;
pi nMbde( BTN_PI'N, QUTPUT) ;
pi nMode( Merah, OUTPUT) ;

SPI . begi n();

nfrc522. PCD_Init();

Serial .println("Dekatkan Kartu RFI D Anda ke Reader");
Serial.println();
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voi d loop() {
//baca status pin button kenudian uji

{

digitalWite(LED PIN, H GH);
digital Wite(BTN_PIN, LOW;
digital Wite(Merah, LOW;

}

// mati kan | ampu LED
digitalWite(LED PIN, LOW;
digitalWite(BTN_PIN, H GH);
digital Wite(Merah, H GH);

if(! nfrc522. PICC_| sNewCardPresent())
return ;

if(! nfrc522. PICC _ReadCardSerial ())
return ;

String I DTAG = "";

for(byte i=0; i<nfrc522.uid.size; i++)

| DTAG += nfrc522.uid.uidByte[il];

}
/I nyal akan | ampu LED
digitalWite(LED PIN, H GH);

digital Wite(BTN_PIN, LOW;
digital Wite(Merah, LOW;

/1kirimnonor kartu RFID untuk disinpan ke tabel tnprfid
WFiClient client;

const int httpPort = 80;

if(!client.connect(host, httpPort))

Serial.println("Connection Failed");
return;

}

String Link;

HTTPC i ent http;

Link = "http://pil kadeskebonagung. xyz/ ki ri nkartu. php?nokartu=" +
| DTAG

http. begi n(Li nk);

int httpCode = http. GET();

String payload = http.getString();

Serial . println(payl oad);

http.end();

del ay(1000) ;
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