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PERANCANGAN DISPLAY TYPEFACE SEBAGAI IDENTITAS VISUAL
PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL POLITEKNIK
HARAPAN BERSAMA TEGAL

ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kebutuhan Program Studi Desain Komunikasi
Visual (DKYV) Politeknik Harapan Bersama untuk membangun identitas visual yang kuat,
konsisten, dan mampu merepresentasikan nilai-nilai institusi dalam menghadapi
persaingan global. Sebagai satu-satunya program DKV di wilayah Karisidenan
Pekalongan, keberadaan identitas visual yang profesional dipandang penting dalam
memperkuat citra akademik serta meningkatkan daya tarik calon mahasiswa baru. Tujuan
penelitian ini adalah merancang display typeface bergaya retro-futuristic sebagai elemen
utama identitas visual yang mencerminkan kreativitas, inovasi, dan adaptasi teknologi.
Metode penelitian yang digunakan adalah kualitatif deskriptif dengan pendekatan
perancangan, melalui studi literatur, analisis visual, observasi identitas institusi, serta studi
komparatif terhadap penerapan identitas visual di perguruan tinggi lain. Data diperoleh
melalui dokumentasi, telaah referensi akademik, serta pengamatan langsung terhadap
kebutuhan media komunikasi program studi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa typeface
custom mampu memperkuat konsistensi penerapan identitas visual pada berbagai media,
baik fisik (signage, merchandise, dan publikasi cetak) maupun digital (konten media sosial,
motion graphic, dan video promosi). Perancangan typeface retro-futuristic ini tidak hanya
berfungsi sebagai solusi estetika, tetapi juga sebagai strategi branding yang relevan,
modern, dan inspiratif. Simpulan dari penelitian ini menegaskan bahwa penerapan display
typeface secara konsisten dapat meningkatkan brand awareness, memperkuat citra
profesional, dan mendukung upaya positioning Program Studi DKV Politeknik Harapan
Bersama sebagai pelopor pendidikan vokasi desain di tingkat lokal maupun nasional.

Kata kunci: typeface, identitas visual, branding, retro-futuristic
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DESIGNING A DISPLAY TYPEFACE AS THE VISUAL IDENTITY OF THE
VISUAL COMMUNICATION DESIGN PROGRAM AT POLITEKNIK
HARAPAN BERSAMA TEGAL

ABSTRACT

This research is inspived by the Visual Communication Design (VCD) Study Program at
Politekmik Harapan Bersama, which aims to create a strong and unified visual identity that
reflects the institution s values in the face of global competition. As the only VCD program
in the Pekalongan Residency area, a professional visual identity is deemed essential for
enhancing academic reputation and attracting potential students. The purpose of this
research is to design a retro-futuristic display typeface that will be the main element of the
visual identity, reflecting creativity, innovation, and adapiability to technology. The
research method used is descriptive qualitative with a design approach, carried out
through literature studies, visual analysis, observations of institutional identity, and
comparative studies of visual identity applications in other universities. Data was collected
through documentation, reviewing academic references, and direct observation of the
communication media needs of the study program. The findings reveal that a custom
typeface can improve the consistency of visual identity implementation across various
media, both physical (like signage, merchandise, and printed publications) and digital
(such as social media content, motion graphics, and promotional videos). The retro-
Jfuturistic typeface design not only serves as an aesthetic solution but also as a modern,
relevant, and inspiring branding strategy. The conclusion emphasizes that a consistent
application of a display typeface can enhance brand awareness, strengthen the
professional image, and support the positioning of the VCD Study Program at Politeknik
Harapan Bersama as a leading vocational design education program at both local and
national levels.

Keywords: typeface, visual identity, branding, retro-futuristic
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