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Lampiran 2. Surat Pernyataan Pengajuan HKI 
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Lampiran 3. Surat Pengalihan HKI 
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Lampiran 4. Syarat Pengajuan HKI 
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A. PENDAHULUAN 

1. Tujuan dan Manfaat 

1.1. Tujuan 

Dokumen user manual ini dibuat untuk memberikan penjelasan dan gambaran 

atau sebagai panduan kepada pengguna mengenai penggunaan Aplikasi 

Rekomendasi Kuliner Makanan Menggunakan Metode K-Nearest Neighbors. 

1.2. Manfaat 

1. Manfaat Bagi Pemilik Usaha 

1) Pemilik Usaha mendapat pelanggan lebih banyak 

2) Menaikan omset pemilik usaha 

3) Sebagai branding usaha kuliner 

2. Manfaat Bagi Konsumen 

1) Konsumen lebih mudah dalam melakukan pemesanan kuliner makanan 

2) Mendapat rekomendasi makanan yang cocok dengan apa yang 

dibutuhkan 

2. Deskripsi Umum Sistem 

2.1. Deskripsi Umum Aplikasi 

Deskripsi umum implementasi Aplikasi Rekomendasi Kuliner Makanan 

Menggunakan Metode K-Nearest Neighbors, fungsi aplikasi ini adalah untuk 

membantu konsumen dalam menentukan kuliner makanan menggunakan 



 
  

 

 

D-3 
 
 

 

 

metode K-Nearest Neighbors. 

2.2. Deskripsi Umum Kebutuhan Aplikasi 

Deskripsi umum kebutuhan aplikasi yang akan diimplementasikan meliputi 

semua informasi kuliner makanan dan data data dari konsumen terkait minat 

kuliner. 

B. MENU DAN CARA PENGGUNAAN 

1. Tampilan 

1.1. Landing Page 

Tampilan awal saat aplikasi dibuka. Menampilkan fitur-fitur yang ada pada 

website meliputi gambar kumpulan kuliner, gambar rekomendasi kuliner, 

keranjang kuliner, profile user, untuk tampilan dapat dilihat pada gambar 1. 

 

  

 

 

 

 

 

 

                                                    Gambar 1. Tampilan Struktur Menu 

1.2. Register 

Menu ini digunakan untuk mendaftarkan akun baru. Pengguna harus mengisi 

informasi seperti nama, email, password dan nomor telpon, aplod gambar jika 

perlu untuk membuat akun, untuk tampilan register dapat dilihat pada gambar 2. 
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  Gambar 2. Tampilan Register 

1.3. Login 

Menu ini digunakan untuk masuk ke aplikasi dengan akun yang sudah terdaftar. 

Pengguna harus memasukkan email dan kata sandi yang telah didaftarkan, untuk 

tampilan login dapat dilihat pada gambar 3. 

 

 

 

 

 

 

 

               Gambar 3. Tampilan Login 

1.4. Profil 

Menu ini menampilkan yang berisi data–data seperti email, nama password, 

nomer telepon, dan maps untuk alamat user, untuk tampilan profil dapat dilihat 

pada gambar 4. 
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                                                                         Gambar 4. Tampilan Profil 

1.5. Dashboard 

Menu ini digunakan untuk melihat beberapa fitur setelah login seperti fitur 

kumpulan kuliner, detail akun user, fitur rekomendasi kuliner, keranjang 

makanan, untuk tampilan dashboard dapat dilihat pada gambar 5. 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           Gambar 5. Tampilan Dashboard 

1.6. Halaman Rekomendasi 

Menu ini digunakan untuk melihat informasi makanan yang telah direkomendasi 

oleh user costumer, untuk tampilan rekomendasi dapat dilihat pada gambar 6. 
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                                                         Gambar 6. Tampilan Rekomendasi 

1.7. Checkout Pesanan 

Menu ini menampilkan detail dari detail pesanan yang telah dipesan dan akan 

ditampilkan pada halaman pembayaran, untuk tampilan checkout dapat dilihat 

pada gambar 7. 

 

 

 

 

 

 

                   Gambar 7. Tampilan Checkout Pesanan 

1.8. Pembayaran 

Menu ini digunakan untuk membayar kuliner yang telah dipesan oleh costumer 

dengan status telah terbayar, untuk tampilan bayar dapat dilihat pada gambar 8. 
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          Gambar 8. Tampilan Pembayaran 

1.9. Keranjang 

Menu ini digunakan untuk melihat makanan yang telah dimasukan keranjang, 

untuk tampilan keranjang dapat dilihat pada gambar 9. 

 

 

 

 

                                                              Gambar 9. Tampilan Keranjang 

1.10. Pesanan Saya 

Menu ini digunakan untuk melihat pesanan yang telah dipesan, apabila ingin 

memesan menunya kembali, user bisa langsung ke fitur pesanan saya, untuk 

tampilan pesanan saya dapat dilihat pada gambar 10. 
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                                                            Gambar 10. Tampilan Pesanan Saya 

1.11. Menu 

Menu yang berisi tentang foto menu, nama menu, deskripsi menu, pilih kategori, 

harga menu dan juga bisa mengedit data tersebut kapan saja, untuk tampilan 

menu dapat dilihat pada gambar 11. 

 

  

 

 

 

                                                       Gambar 11. Tampilan Menu 

1.12. Pesanan 

Menu ini berisi tentang detail pesanan yang telah di pesan costumer, untuk 

tampilan pesanan dapat dilihat pada gambar 12. 
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                Gambar 12. Tampilan Pesanan 

1.13. Mitra 

Menu ini digunakan super admin untuk melihat mitra umkm apa saja yang 

bergabung di aplikasi tersebut, dan juga menu ini digunakan super admin untuk 

mengkonfirmasikan admin UMKM yang telah melakukan register yang sesuai 

dengan prosedur yang telah di tetapkan, untuk tampilan mitra dapat dilihat pada 

gambar 13. 

 

 

 

 

                  

               Gambar 13. Tampilan Mitra 

 

 



 
  

 

 

D-10 
 
 

 

 

 



 
  

 

 

D-11 
 
 

 

 

A. Profile 

Foodie fiend adalah sebuah aplikasi yang diperuntukan untuk seseorang yang sangat 

antusias terhadap pecinta kuliner dan juga berpengalaman tentang dunia kuliner. 

Untuk itu, diasarankan untuk seseorang yang sangat antusias terhadap kuliner dan 

berpengalaman di dunia kuliner, disarankan untuk menggunakan aplikasi foodie 

fiend ini karena dapat membantu mereka menemukan restoran baru, mencoba menu-

menu menarik, dan berbagi pengalaman mereka. 

B. Latar Belakang 

Berburu kuliner tanpa menggunakan aplikasi seringkali menjadi suatu masalah 

tersendiri bagi seorang pencinta kuliner. Beberapa kasus yang sering terjadi adalah 

keterbatasan informasi bagi seseorang mengenai kuliner disuatu tempat khususnya di 

jatibarang sendiri. Di era digital ini tentunya perkembangan teknologi telah 

memberikan dampak yang signifikan terhadap pencarian sebuah informasi. 

Perkembangan sistem terkait adanya sebuah informasi merupakan salah satu aspek 

yang akan terus berjalan. Dalam kasus ini penggunaan aplikasi website untuk 

menampilkam sebuah informasi tentang adanya kuliner disuatu wilayah kususnya 

kecamatan jatibarang akan menjadi semakin relevan karena dapat memberikan 

informasi yang lebih efisien. 

Oleh karena itu foodie fiend ini diciptakan bagi para pecinta kuliner untuk 

memberikan informasi yang lebih akurat tentang danya sebuah informasi kuliner yang 

ada pada wilayah jatibarang itu sendiri. Pada aplikasi foodie fiend ini menggunakan 

metode knn untuk merokemdasikan suatu produk kuliner. 
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Metode K-Nearest Neighbor (KNN) untuk memberikan rekomendasi produk 

UMKM kepada pengguna. Dalam konteks ini, algoritma KNN memanfaatkan data 

preferensi pengguna untuk mengidentifikasi produk-produk yang memiliki 

karakteristik serupa dengan antar pengguna, sistem dapat memberikan rekomendasi 

produk-produk UMKM yang sesuai dengan kebutuhan dan selera pengguna. 

C. Manfaat: 

1. Memudahkan pengguna untuk menemukan makanan terdekat, dan tidak banyak 

membuang-buang waktu 

2. Pengguna bisa melihat ulasan dan penilain dari pengguna lain yang sudah 

mencoba makanan tersebut. Hal ini membantu dalam membuat Keputusan yang 

lebih informatif tentang kualitas makanan dan pelayanan. 

3. Mempermudah Penilaian dengan cepat langsung ke websitenya. 

D. Spesifikasi Teknis 

Spesifikasi Teknis meliputi: 

1. Modul Pengguna 

2. Source Code 

Berikut uraian spesifikasi untuk Pembangunan aplikasi: 

1. Google Collaboration 

2. Visual Studio Code 

3. Laragon 

4. Web Browser (Chrome, Firefox) 

5. Codeigniter 
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E. Source Code 

a. User Interface 

• Tampilan Utama 

Tampilan utama ini menampilkan fitur yang terdiri dari kumpulan kuliner, 

dari navigasi ada rekomendasi kuliner, pesanan, keranjang, mulai sekarang 

dengan login terlebih dahulu untuk memesan kuliner makanan yang lengkap 

dan ulasan, jika belum mempunyai akun diharapkan untuk register terlebih 

dahulu, untuk kode tampilan utama dapat dilihat pada gambar 1. 

 

                                       Gambar 1. Tampilan Utama 

• Tampilan Register costumer 

Tampilan register ini menampilkan formulir seperti nama lengkap, email, 

nomer telepon, password. Masing-masing dikelola oleh ‘TextInput’ untuk 

mengontrol teks yang di input pengguna, serta divalidasi untuk menampilkan 

imputan yang diisi ke dalam form register untuk memastikan data diisi dengan 
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benar. Disediakan tombol register yang berfungsi untuk mengirim pada 

server. Dan juga disediakan text register jika sudah mempunyai akun, untuk 

tampilan kode register dapat dilihat pada gambar 2 

                                Gambar 2. Tampilan Register Customer 

• Tampilan Login Customer 

Tampilan login ini menyajikan formulir dengan dua inputan utama yaitu 

email dan password, masing-masing dikelola oleh ‘TextInput’ untuk 

mengontrol teks yang diinput pengguna, kemudian divalidasi inputan yang 

diisi ke dalam form login memastikan data diisikan dengan benar klik login 

yang berfungsi mengirim data ke server, tampilan kode login customer dapat 

dilihat pada gambar 3. 
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           Gambar 3. Tampilan Login Customer 

• Tampilan Profil Costumer 

Tampilan profil ini menampilkan fitur tampilan ini detail dari profil user yang 

berisi data - data seperti email, nama, password, nomer telepon dan maps 

untuk alamat user yang dapat diubah jika user sewaktu ingin menggantinya 

dengan mengisi form yang berisi data tersebut, untuk tampilan kode profil 

dapat dilihat pada gambar 4. 

 

 

 

 

         Gambar 4. Tampilan Profil Customer 
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• Tampilan dashboard costumer 

Tampilan dashboard user ini menampilkan beberapa fitur seperti, kumpulan kuliner, 

detail akun user, fitur rekomendasi kuliner untuk bisa costumer melihat rekomendasi 

apa saja yang ada di web tersebut, rekomendasi tersebut terdiri dari rating 1 sampai 

dengan rating 4, fitur keranjang makanan bisa dilihat user apabila ingin melihat 

keranjang makanan bisa memilih fitur keranjang makanan dan apa bila ingin 

memesan makanan bisa langsung juga lewat keranjang makanan, untuk tampilan 

kode dashboard customer dapat dilihat pada gambar 5. 

                   Gambar 5. Tampilan Dashboard Customer 

• Tampilan Rekomendasi 

Tampilan ini detail dari rekomendasi yang telah dinilai oleh user dengan 

memasukan ulasan dengan rating yang telah difiltering oleh sistem, user juga 

dapat langsung memesan makanan yang telah dilihat rating ulasanya agar 

customer bisa lebih puas dengan menu makanan yang akan dibeli, untuk 

tampilan rekomendasi dapat dilihat pada gambar 6. 
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           Gambar 6. Tampilan Rekomendasi  

• Tampilan Checkout Pesanan 

Tampilan ini detail dari Pesanan yang dipesan prosesnya dengan memasukan 

kedalam keranjang yang kemudian bisa dipesan sekarang atau nanti. Dari 

pesanan yang akan dipesan sekarang diarahkan ke metode pembayaran 

dengan midtrans yang sudah tertera diwebsite, untuk tampilan kode checkout 

dapat dilihat pada gambar 7. 

                              Gambar 7. Tampilan Checkout Pesanan 
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• Tampilan Metode Pembayaran 

Tampilan ini detail dari Pembayaran pesanan yang telah dipesan dan dibayar 

dengan memilih metodenya sesuai dari user, untuk tampilan kode metode 

pembayaran dapat dilihat pada gambar 8. 

       Gambar 8. Tampilan Metode Pembayaran 

• Tampilan Keranjang 

Tampilan ini detail dari keranjang yang berisi pesanan yang ingin dipesan dan 

dilakukan checkout, yang kemudian melakukan pembayaran dengan midtrans, 

untuk tampilan kode keranjang dapat dilihat pada gambar 9. 

                              Gambar 9. Tampilan Metode Pembayaran 
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• Tampilan Pesanan Saya 

Tampilan ini detail dari fitur pesanan saya yang telah dipesan dan dibayar 

untuk user yang ingin membelinya kembali tanpa melihat dan scroll – scroll 

menu di rekomendasi kuliner, dengan ini waktu lebih fleksibel, untuk 

tampilan kode pesanan dapat dilihat pada gambar 10. 

                                 Gambar 10. Tampilan Pesanan Saya 

• Tampilan Register Admin UMKM 

Tampilan register ini menampilkan formulir seperti nama lengkap, email, 

nomer telepon, password, upload gambar, masing-masing dikelola oleh 

‘TextInput’ untuk mengontrol teks yang di isikan pengguna, serta divalidasi 

untuk menampilkan inputan yang diisi ke dalam form register untuk 

memastikan data diisi dengan benar. Disediakan tombol register yang 

berfungsi untuk mengirim pada server. Dan juga disediakan text register jika 

sudah mempunyai akun, untuk tampilan kode register admin dapat dilihat 

pada gambar 11. 
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                        Gambar 11. Tampilan Register Admin UMKM  

• Tampilan Login Admin UMKM 

Tampilan login ini menyajikan formulir dengan dua inputan utama yaitu 

email dan password, Masing-masing dikelola oleh ‘TextInput’ untuk 

mengontrol teks yang diinput pengguna, kemudian divalidasi inputan yang 

diisi ke dalam form login memastikan data diisikan dengan benar. Disajikan 

juga tombol login yang berfungsi mengirim data ke server, untuk tampilan 

kode login admin dapat dilihat pada gambar 12. 

            Gambar 12. Tampilan Login Admin UMKM 
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• Tampilan Profil Admin UMKM 

Tampilan ini detail dari profil user yang berisi data – data seperti email, 

nama, password, nomer telepon yang dapat diubah jika user sewaktu ingin 

menggantinya dengan mengisi form yang berisi data tersebut, kemudian 

dikirimkan, untuk tampilan kode profil admin dapat dilihat pada gambar 

13. 

              Gambar 13. Tampilan Profil Admin UMKM 

• Tampilan Dashboard Admin UMKM 

Tampilan ini detail dari dashboard admin UMKM yang berisi total menu, 

pesanan, total kategori, dan profil, untuk tampilan kode dashboard admin 

dapat dilihat pada gambar 14. 
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        Gambar 14. Tampilan Dashboard Admin UMKM 

• Tampilan Menu Admin UMKM 

Tampilan ini detail dari menu admin untuk tambah menu yang berisi 

tentang foto menu, nama menu, deskripsi menu, pilih kategori, harga menu 

dan juga bisa mengedit kapan saja menu tersebut, untuk tampilan kode 

menu admin dapat dilihat pada gambar 15. 

                     Gambar 15. Tampilan Menu Admin UMKM 
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• Tampilan Pesanan 

Tampilan ini detail dari Pesanan customer yang telah memesan yang 

kemudian dilakukan status pemesanan, untuk tampilan kode tampilan 

pesanan dapat dilihat pada gambar 16. 

                                Gambar 16. Tampilan Pesanan 

• Tampilan Login Super Admin 

Tampilan untuk super admin apabila ingin membuka website tersebut 

perlu login terlebih dahulu, untuk tampilan kode login super admin dapat 

dilihat pada gambar 17. 

 

 

 

 

 

  Gambar 17. Tampilan Login Super Admin 
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• Tampilan Dashboard Super admin 

Tampilan ini detail dari super admin dapat melihat informasi jumlah total 

mitra UMKM, pengajuan UMKM, dan total transaksi, untuk tampilan kode 

dashboard super admin dapat dilihat pada gambar 18. 

                        Gambar 18. Tampilan Dashboard Super Admin 

• Tampilan Mitra UMKM 

Tampilan dari super admin untuk bisa melihat siapa saja yang telah 

bergabung di aplikasi tersebut, lalu super admin juga bisa 

mengkonfirmasikan admin UMKM yang melakukan registrasi sesuai 

dengan prosedur yang telah di tetapkan, untuk tampilan kode mitra dapat 

dilihat pada gambar 19. 
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                   Gambar 19. Tampilan Mitra UMKM 

• Tampilan Transaksi 

Tampilan ini dari super admin bisa melihat seluruh transaksi UMKM, 

yang berisi data-data sesuai yang telah di tampilkan, untuk tampilan kode 

transaksi dapat dilihat pada gambar 20. 

 

 

 

 

 

        Gambar 20. Tampilan Mitra UMKM 
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Lampiran 6. Lembar Bimbingan 
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