[1]

[2]

[3]

[4]

[5]

[6]

[7]

[8]

[9]

[10]

[11]

[12]

DAFTAR PUSTAKA

L. K. P. Suryapranata, F. I. Bahagia, and I. A. Lazarusli, “Gamification using
visual novel to improve chemistry learning motivation,” Journal of Games,
Game Art and Gamification, vol. 8, no. 1, pp. 13-17, 2023.

P. O. Dave-Ugwu, N. M. Eya, and B. E. Nwobodo, “Efficacy of Periodic
Board-Scrabble Game (PBSG) Teaching Approach on Secondary School
Students’ Achievement in Chemistry,” International Journal of Research and
Innovation in Social Science (1JRISS), vol. 7, no. 10, pp. 34-43, Oct. 2023.
S. Saleh, W. O. A. S. W. Ismail, N. A. Adnan, W. F. W. W. Fakhruddin, and
S. A. Sobri, “Analisis motivasi pelajar dan kebolehgunaan guru terhadap Jbug
Land dalam pembelajaran jadual berkala unsur,” BITARA International
Journal of Civilizational Studies and Human Sciences, vol. 7, no. 3, pp. 269—
284, 2024.

S. Suliono, I. Astuti, and Afandi, “Persepsi peserta didik terhadap gamifikasi
dalam pembelajaran kimia di SMA Santo Paulus Pontianak,” PENDIPA
Journal of Science Education, vol. 7, no. 1, pp. 58-63, 2023. [Online].

N. B. S. Wangi, N. E. Chandra, A. Z. Ali, L. L. Aulia, A. Zahid, M. W.
Triutami, and F. Biroudloh, Buku Pembelajaran Daring Berbasis Gamifikasi.
Lamongan: Penerbit Delsmedia, Nov. 2022. ISBN: 978-623-6313-56-5.

D. Harwanto, S. R. U. A. Sompie, and V. Tulenan, “Aplikasi game edukasi
pengenalan unsur dan senyawa kimia,” Jurnal Teknik Informatika, vol. 14,
no. 1, pp. 63-70, Jan.—Mar. 2019.

S. I. Attagwa, E. N. Fadila, D. F. Orissa, O. C. Gultom, and P. W. Atmaja,
“Memperkenalkan unsur kimia dasar melalui pengembangan game edukasi
2D 'Realm of Shadows: School of Secrets' dengan metode Agile,” Jurnal
IImiah Teknologi Informasi dan Robotika, vol. 6, no. 1, pp. 1-13, Jun. 2024.
F. Rozi and S. Romadhoni, “Media pembelajaran sistem periodik unsur
berbasis Android dengan metode Self Directed Learning,” Edu Komputika
Journal, vol. 10, no. 1, pp. 27-37, 2023.

N. S. D. Sitompul, P. Yugianus, and Suharsono, “Rancang bangun media
pembelajaran interaktif tabel periodik unsur kimia di SMAN 1 Sei Bamban
menggunakan metode ADDIE,” Jurnal Multi Media dan IT, vol. 8, no. 1, pp.
54-61, 2024.

R. M. Rengkuan, C. J. G. Mandey, and R. J. G. Pangemanan, “Aplikasi
pembelajaran game edukasi kimia dengan Unity 3D,” Jurnal Teknik
Informatika (JTI) Universitas Sam Ratulangi, vol. 14, no. 1, pp. 63-70, 2020.
Ibrahim, 1. S. Budi, and R. H. Sari, “Pengembangan media pembelajaran
kimia berbasis multimedia pada materi sistem periodik unsur,” Jurnal
Lentera: Jurnal limiah Kependidikan, vol. 13, no. 2, pp. 116-125, 2020.

S. A. Yulian, A. A. Rengganis, N. Hazlina, P. D. Siburian, N. A. Kadir, and
A. Rahmadani, “Kajian literatur: Pengembangan media pembelajaran

101



[13]

[14]

[15]

gamifikasi dalam pembelajaran kimia,” Prosiding Seminar Nasional Kimia
2023, Jurusan Kimia FMIPA Universitas Mulawarman, pp. 154-164, Oct.
2023.

Quipper Blog, “Tabel Periodik Unsur Kimia: Pengertian, Fungsi, dan
Jenisnya,”  Quipper.com, Apr. 4, 2024. [Online]. Available:
https://www.quipper.com/id/blog/mapel/kimia/tabel-periodik/

Ruangguru Blog, “Mengenal Sistem Periodik Unsur Kimia: Pengertian, Jenis,
dan Fungsinya,” Ruangguru.com, Sep. 7, 2022. [Online]. Available:
https://www.ruangguru.com/blog/mengenal-sistem-periodik-unsur-kimia
Direktorat SMA, Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, “Modul Kimia
Kelas XII — Sistem Periodik Unsur (KD 3.8),” 2020. [Online]. Available:
https://repositori.kemdikbud.go.id/22139/1/XI1_Kimia_KD-3.8_Final.pdf

102


https://www.quipper.com/id/blog/mapel/kimia/tabel-periodik/
https://www.ruangguru.com/blog/mengenal-sistem-periodik-unsur-kimia

