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ABSTRAK 

 

Pemahaman siswa terhadap tabel periodik unsur kimia masih cenderung terbatas 

pada aspek hafalan, bukan pada pemahaman konseptual. Hal ini diperparah dengan 

minimnya media pembelajaran yang interaktif dan menarik di dalam kelas. Masalah 

tersebut mendorong dilakukannya penelitian ini dengan tujuan merancang dan 

mengembangkan UnsurKu, sebuah aplikasi edukasi berbasis android yang 

mengintegrasikan fitur kuis, puzzle, dan visualisasi unsur kimia dengan metode 

gamifikasi. Penelitian dilakukan menggunakan pendekatan rekayasa perangkat 

lunak model iteratif, dimulai dari analisis kebutuhan, perancangan antarmuka, 

pengembangan fitur kuis dan materi, serta pengujian fungsionalitas. Alur 

pengembangan dilakukan secara bertahap dan disesuaikan berdasarkan hasil 

evaluasi pada setiap iterasi. Hasil akhir menunjukkan bahwa aplikasi dapat 

menampilkan materi secara menarik dan responsif, serta memberikan pengalaman 

belajar yang menyenangkan bagi siswa. Uji fungsional menyatakan seluruh fitur 

berjalan sesuai skenario, dan hasil usability testing menunjukkan respon positif dari 

20 responden dengan tingkat kepuasan di atas 80%. Oleh karena itu, aplikasi 

UnsurKu dinilai layak digunakan sebagai media alternatif pembelajaran kimia di 

tingkat sekolah menengah. 

Kata Kunci: aplikasi edukasi, tabel periodik, gamifikasi, pembelajaran kimia 
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