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ABSTRAK

Kabupaten Brebes memiliki berbagai destinasi wisata potensial yang belum banyak
dikenal wisatawan sehingga diperlukan sistem yang mampu memberikan
rekomendasi wisata sesuai kebutuhan dan preferensi pengguna. Penelitian ini
membahas pengembangan Sistem Rekomendasi Wisata Kabupaten Brebes
Berbasis Tracking Maps dengan Metode K-Nearest Neighbor (KNN). Tujuan dari
penelitian ini adalah membantu wisatawan dalam menemukan destinasi wisata
secara cepat dan akurat berdasarkan kategori wisata, lokasi, harga tiket, serta rating
ulasan. Sistem dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman Python dengan
framework Flask dan basis data MySQL. Metode KNN digunakan untuk
menghitung tingkat kemiripan antar data wisata, sehingga sistem dapat
menampilkan rekomendasi yang relevan dengan posisi pengguna. Proses pengujian
dilakukan menggunakan dua metode, yaitu Black Box Testing dan Usability Testing.
Pengujian Black Box digunakan untuk memastikan bahwa setiap fitur sistem
berfungsi sesuai dengan kebutuhan dan tidak mengalami kesalahan selama proses
penggunaan. Sedangkan Usability Testing menilai aspek tampilan, kemudahan
penggunaan, dan efisiensi sistem berdasarkan tanggapan dari 20 responden. Hasil
pengujian menunjukkan bahwa sistem berjalan dengan baik dan memperoleh nilai
rata-rata persentase sebesar 90%, yang termasuk dalam kategori “Sangat Setuju”.
Sistem ini diharapkan dapat menjadi sarana informasi wisata yang interaktif,
efisien, serta mendukung pengembangan potensi pariwisata di Kabupaten Brebes.

Kata kunci: sistem rekomendasi, K-Nearest Neighbors (KNN), tracking maps,
Black Box, Usability Testing, wisata Brebes.
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