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Lampiran 1. Surat Kesepakatan Bimbingan Skripsi

SURAT KESEPAKATAN BIMBINGAN SKRIPSI

Kami yang bertanda tangan dibawah ini:

Pihak Pertama
Nama : Dinda Ari Theanekawati
NIM : 21090071
Program Studi : Sarjana Terapan Teknik Informatika
Pihak Kedua
Nama : Ir. Ginanjar Wiro Sasmito, M.Kom., IPM., ASEAN Eng.
Status : Dosen
NIDN : 0613028601

Jabatan Fungsional : Lektor Kepala
Pangkat/Golongan  : Pcnata Tk. I/ Il D

Pada hari ini Jum’at tanggal 07 Maret 2025 telah terjadi sebuah kesepakatan bahwa Pihak
Kedua bersedia menjadi Pembimbing I Skripsi Pihak Pertama dengan syarat Pihak Pertama
wajib melakukan bimbingan Skripsi minimal 8 kali kepada Pihak Kedua. Adapun waktu dan
tempat pelaksanaan disepakati antar pihak.

Demikian kesepakatan ini dibuat dengan penuh kesadaran guna kelancaran penyelesaian
Skripsi

Tegal, 07 Maret 2025

Pihak Pertama Pihak Kedua
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SURAT KESEPAKATAN BIMBINGAN SKRIPSI

Kami yang bertanda tangan dibawah ini:

Pihak Pertama
Nama : Dinda Ari Theanekawati
NIM : 21090071
Program Studi : Sarjana Terapan Teknik Informatika
Pihak Kedua
Nama : Muhammad Fikri Hidayattullah, S.T., M.Kom.
Status : Dosen
NIDN : 0623108801

Jabatan Fungsional : Lektor
Pangkat/Golongan  : Pcnata Tk. I/III-d

Pada hari ini Jum’at tanggal 07 Maret 2025 telah terjadi sebuah kesepakatan bahwa Pihak
Kedua bersedia menjadi Pembimbing II Skripsi Pihak Pertama dengan syarat Pihak Pertama
wajib menyelesaikan Skripsi maksimal pada bulan Juni 2025, jika melebihi batas waktu maka
Pihak Kedua berhak untuk tidak melanjutkan proses bimbingan Skripsi. Adapun waktu dan
tempat pelaksanaan disepakati antar pihak.

Demikian kesepakatan ini dibuat dengan penuh kesadaran guna kelancaran penyelesaian

Skripsi.

Tegal, 07 Maret 2025

Pihak Pertama Pihak Kedfia

Dinda Ari Theanekawati




Lampiran 2. Surat Pernyataan Pengajuan HKI

SURAT PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini, pemegang hak cipta:

1. Nama . Dinda Ari Theanckawati
Kewarganegaraan :  Indonesia
Alamat . 11. Sukosrono No. 28 Slerok, Kecamatan Tegal Timur, Kota Tegal, Jawa
Tengah 52125
2. Nama ¢ Ir. Ginanjar Wiro Sasmito, S.Kom., M.Kom.
Kewargancgaraan : Indonesia
Alamat . Desa Kluwut RT.003/002, Kecamatan Bulakamba, Kabupaten Brebes,
Provinsi Jawa Tengah, 52253
3. Nama : Muhammad Fikri Hidayattullah, S.T., M.Kom.
Kewarganegaraan :  Indonesia
Alamat . J1. Glatik No. 68 Randugunting, Kota Tegal, Jawa Tengah 52131

Dengan ini menyatakan bahwa:
1. Karya Cipta yang saya mohonkan:
Berupa : Program Komputer
Berjudul  : FFTalent: Sistem E-Recruitment dan Perangkingan Pemain Free Fire
Menggunakan Metode KNN Berbasis Mobile
® Tidak meniru dan tidak sama sccara esensial dengan Karya Cipta milik pihak lain atau obyek
kekayaan intelektual lainnya sebagaimana dimaksud dalam Pasal 68 ayat (2);
Bukan merupakan Ekspresi Budaya Tradisional sebagaimana dimaksud dalam Pasal 38;
Bukan merupakan Ciptaan yang tidak diketahui penciptanya scbagaimana dimaksud dalam
Pasal 39;
®  Bukan merupakan hasil karya yang tidak dilindungi Hak Cipta scbagaimana dimaksud dalam
Pasal 41 dan 42;
® Bukan merupakan Ciptaan seni lukis yang berupa logo atau tanda pembeda yang digunakan
sebagai merck dalam perdagangan barang/jasa atau digunakan scbagai lambang organisasi,
badan usaha, atau badan hukum sebagaimana dimaksud dalam Pasal 65 dan;
®  Bukan merupakan Ciptaan yang melanggar norma agama, norma susila, ketertiban umum,
pertahanan dan keamanan negara atau melanggar peraturan perundang-undangan scbagaimana
dimaksud dalam Pasal 74 ayat (1) huruf d Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 tentang Hak
Cipta.

"~

Sebagai pemohon mempunyai kewajiban untuk menyimpan asli contoh ciptaan yang dimohonkan
dan harus memberikan apabila dibutuhkan untuk kepentingan penyelesaian sengketa perdata maupun
pidana sesuai dengan ketentuan perundang-undangan,

3. Karya Cipta yang saya mohonkan pada Angka 1 terscbut di atas tidak pernah dan tidak sedang dalam
sengketa pidana dan/atau perdata di Pengadilan.
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4. Dalam hal ketentuan sebagaimana dimaksud dalam Angka | dan Angka 3 tersebut di atas saya / kami

langgar, maka saya / kami bersedia secara sukarela bahwa:

a.  perinohonan karya cipta yang saya ajukan dianggap ditarik kembali; atan

b.  Karya Cipta yang telah terdaftar dalam Daftar Umum Ciptaan Direktorat Hak Cipta, Direktorat
Jenderal Hak Kekayaan Intelektual, Kementerian Hukum Dan Hak Asasi Manusia RUI
dihapuskan sesuai dengan ketentuan perundang-undangan yang berlaku.

¢.  Dalam hal kepemilikan Hak Cipta yang dimohonkan secara elektronik sedang dalam berperkara
danfatau sedang dalam gugatan di Pengadilan maka status kepemilikan surat pencatatan
elektronik tersebut ditangguhkan menunggu putusan Pengadilan yang berkekuatan hukum
tetap.

Demikian Surat pernyataan ini saya/kami buat dengan sebenamya dan untuk dipergunakan sebagimana
mestinya.

(Ir. Ginanjar Wiro Sasmito, §.Kom., M.Kom)

{(Muh ik Hidayattullah, 5. T., M. Kom)

+ §emua pemegang hak cipta agar menandatangani di atas materai.
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Lampiran 3. Surat Pengalihan HKI

SURAT PENGALIHAN HAK CIPTA
Yang bertanda tangan di bawah ini :
1. Nama Dinda Ari Theanckawati
Kewarganegaraan Indonesia
Alamal JL Sukosrono No. 28 Slerok, Kecamatan Tegal Timur, Kota Tegal, Jawa

Tenguh 52125

Ir. Ginanjar Wiro Sasmito, S.Kom., M.Kom.

Ind.

Kewarganegaraan
Alamat

Desa Klawut RT.003/002, Kecamatan Bulakamba, Kabupaten Brebes,
Provinsi Jawa Tengah, 52253

Muhammad Fikri Hidayattullah, S.T., M.Kom,
Indonesia
J1. Glatik No. 68 Randugunting, Kota Tegal, Jawa Tengah 52131

Adalah Pihak I sclaku pencipta, dengan ini menyerahkan karya ciptaan saya kepada :

Nama

Kewargancgarnan
Alamat

Pusat Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (P3M)
Politeknik Harapan Bersama

Indonesia

1. Mataram No, 9 Pesuruan Lor Kota Tegal

Adalah Pihak IT selaku Pemegang Hak Cipta berupa Program Kompater dengan judul “FFTalent:
Sistem E-Recruitment dan Perangkingan Pemain Free Fire Menggunakan Metode KNN Berbasis
Mobile*, untuk didaftarkan di Dircktorat Hak Cipta dan Desain Industri, Dircktorat Jenderal Kekayaan
Intelcktual, Kementerian Hukum dan Hak Asasi Manusia Republik Indonesia.

Demikianlah surat pengalihan hak ini kami buat, agar dapat dipergunakan schagaimana mestinya.

Tegal, 26 Juni 2025
Pencipta

d

ar Wiro Sasmito, S.Kom., M.Kom)

e
(Mubammad idayattullah, S. T., M. Kom)
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Lampiran 4. Manual Book dan Dokumen Teknikal
&alent

</> DOKUMEN
TEKNIKAL

___ Sistem E-Recruitment dan
—_ Perangkingan Pemain Free Fire
Berbasis Mobile
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DINDA ARI THEANEKAWATI

IR. GINANJAR WIRO SASMITO, S.KOM., M.KOM.
MUHAMMAD FIKRI HIDAYATTULLAH, S.T., M.KOM.
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PENDAHULUAN

Free Fire merupakan salah satu game Battle Royale terpopuler yang
telah menciptakan ekosistem e-sport aktif di Indonesia, dengan jutaan
pemain dan berbagai turnamen dari tingkat lokal hingga internasional.
Popularitas ini mendorong tumbuhnya kebutuhan akan pembentukan tim
kompetitif yang solid. Namun, proses perekrutan pemain yang selama ini
dilakukan secara manual sering kali menghadapi kendala seperti tidak
efektif, memakan waktu, dan kurang objektif.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, dikembangkanlah aplikasi
mobile Sistem E-Recruitment dan Perangkingan Pemain Free Fire. Aplikasi
ini dirancang untuk memfasilitasi proses rekrutmen secara digital,
transparan, dan berbasis data statistik permainan. Selain itu, sistem ini juga
dilengkapi dengan fitur perankingan otomatis menggunakan algoritma
machine learning seperti K-Nearest Neighbor (K-NN), guna membantu
menilai performa pemain secara lebih akurat dan objektif.

Erecruitment - FFTalent E
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MODUL DEVELOPER

Spesifikasi teknis meliputi:
1.Modul Pengguna
2.Source Code

Berikut uraian spesifikasi untuk pembangunan aplikasi:
1.Windows 11 Ram 12gb
2.Visual Studio Code
3.Web Browser
4.Smartphone

Berikut uraian spesifikasi modul:
1) Modul Super Admin

Modul ini hanya dapat diakses oleh Super Admin dan berfungsi untuk
mengelola serta memperbarui konten aplikasi. Fitur yang tersedia antara
lain pengelolaan data tim, kategori, kriteria seleksi, serta pengawasan
proses seleksi yang berjalan. Super Admin juga memiliki hak penuh dalam
memantau aktivitas seluruh pengguna dan menjaga integritas sistem.

E-Recruitment FF

Erecruitment - FFTalent E
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2) Modul Manager

Good Morning

Admin Tim Goldies L

Q. Search team here...

Categories

n 0 9 @

Recent Team More

Goldies
s Andromeda
-

Lucia Sae

Good Evening

dindaaaa
Categories
H 0 9 @
Recent Team More

Hello
=
Tim Horee

Tim Horee hemm

Modul ini ditujukan bagi pengguna yang
bertindak sebagai manajer tim. Manager dapat
membuka rekrutmen, menambahkan kriteria
pencarian pemain, memantau proses seleksi,
mengubah status seleksi, serta berkomunikasi
langsung dengan calon pemain melalui fitur
chat. Modul ini membantu manager dalam
merekrut pemain yang sesuai kebutuhan tim
secara efisien.

Modul ini diperuntukkan bagi pemain yang
ingin mendaftar sebagai calon anggota tim.
Pemain dapat membuat akun, mengisi data
statistik permainan, melihat tim yang sedang
membuka rekrutmen berdasarkan role yang
dibutuhkan, mendaftar ke tim, memantau
proses seleksi, menerima notifikasi, serta
berinteraksi melalui fitur chat.

Erecruitment - FFTalent n
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SOURCE CODE

Source code back-end dari aplikasi FFTalent menggunakan framework
Laravel yang digunakan sebagai route untuk melakukan login, register,
mengelola data pengguna, serta menampilkan data kriteria, tim, seleksi,
dan notifikasi. Back-end ini juga mendukung proses pendaftaran tim,
pengaturan tahap seleksi, serta fitur komunikasi antar pengguna. Selain itu,
sistem ini menyediakan endpoint yang digunakan untuk menampilkan data
pada aplikasi mobile sesuai dengan peran user, yaitu admin, manager, dan
player.

1) Login

login(Request $request)

$validator to ake($request-

, 422);

ser::where(‘email’, $request->email)->firs

if (l$user || !Has $requ
eturn respon

}
$token = $user->createToken('aut

~>json([

Fungsi login digunakan untuk menangani proses autentikasi pengguna
dengan memvalidasi input email dan password yang dikirim dari form login.
Jika validasi berhasil, sistem akan mencari data pengguna berdasarkan
email dan memverifikasi kecocokan password menggunakan hash. Jika data
valid, maka sistem akan menghasilkan token autentikasi menggunakan
Laravel Sanctum dan mengembalikannya bersama data pengguna dalam
response JSON. Fungsi ini memastikan hanya pengguna dengan kredensial
yang benar yang dapat mengakses sistem.

Erecruitment - FFTalent H
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2) Register

register(f

$data = $request->validated();

:make($data[ ‘password’']),

er_as'],

4 ' => $data[ ‘nama_lengkap
=> $data[

=> $data[
=> $data['r
$data[ ‘nick'] ??
id" => $data['fre
$data[ ‘rank'] ??
$datal[’
' => $data[’
' => $data[ ' juml
' => $data[
=> $data[
' => $data[ 't
' => $data[’

if ($data['r er_as'] === 'manager’
$teamData
manage d' => $user->id,
‘nama_tim' => $data[’
IH

if ($request->hasFile('logo’)) {
$teamData[ 'logo'] = $request->file('logo’)->store( uplc

}

= Team::create($teamData);

$user->team_id = $team->id;
$user->save();

irn response()->json([
code' => 201,

Fungsi register digunakan untuk menangani proses pendaftaran pengguna
baru dengan terlebih dahulu memvalidasi data yang dikirim melalui
RegisterUserRequest.

Erecruitment - FFTalent u



Setelah data valid, sistem membuat entri pengguna baru ke database
dengan informasi lengkap seperti nama, email, password yang di-hash,
serta detail profil lainnya. Jika pengguna mendaftar sebagai manager, maka
sistem juga otomatis membuat tim baru dan mengaitkan tim tersebut ke
pengguna. Setelah proses selesai, sistem akan mengembalikan respons
JSON yang menyatakan bahwa pendaftaran berhasil beserta data pengguna
yang telah dibuat.
3) Send Otp

sendOtp(Request $request)

$validator mak: request->all(), [
- =

email’ 17,

$validator->fails()) {
return response()->json([‘errors’ => $validator->errors()], 422);

::where('email’, $request->email)->first()

f$otpCode = rand(1eeeee

rupdateOrCreate(
' => $use nail],

$otpCode,
t' => Carbon::now()->addMinutes(5)

$otpCode”, ($message) ($user) {

->subject( ' Your

son([

Fungsi sendOtp digunakan untuk mengirimkan kode OTP (One-Time
Password) ke email pengguna sebagai langkah verifikasi. Fungsi ini
memvalidasi apakah email yang dimasukkan sudah terdaftar di sistem., Jika
valid, sistem akan menghasilkan kode OTP acak 6 digit dan menyimpannya
ke dalam tabel otp_codes beserta waktu kedaluwarsa selama 5 menit.
Setelah itu, kode OTP dikirim ke email pengguna menggunakan layanan
email bawaan Laravel. Fungsi ini akan merespons dengan pesan bahwa
OTP telah berhasil dikirim.

Erecruitment - FFTalent n
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4) Verify Otp

verifyOtp(Re $request)

$validator = i or: :make($request->all(),
‘email’ emaill

1;
if ($validator->fails()) {

urn response()->json => $validator->errors()], 422);

$otpData = ode: :where('email’, $request->email)
->where("’ $request->otp)
->first();

if (!$otpData) {

return response()->json([m => 'Invalid OTP.'], 401);

::now()->gt($otpData->expires_at)) {
urn response()->json([n ' => 'OTP expired.'], 401);

:where('email’, $request->email)->first();

$otpData->delete();

$token = $user->createToken( ' auth_token')->plainTextToken;

return response()->json([
' ' "Login succ ful with OTP.",

> $user,
=> $token,

Fungsi verifyOtp digunakan untuk memverifikasi kode OTP yang dikirim
oleh pengguna melalui email. Fungsi ini memvalidasi email dan kode OTP 6
digit yang dimasukkan, lalu mencocokkannya dengan data yang tersimpan
di tabel otp_codes. Jika data tidak cocok atau OTP telah kedaluwarsa, maka
akan dikembalikan respons gagal. Jika OTP valid, pengguna akan dianggap
berhasil login, token autentikasi akan dibuat, dan OTP yang sudah
digunakan akan dihapus dari database.
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5) Log Out

logout (R t $request)

$request->user()->currentAccessToken()->delete();

return response()->json([’

Fungsi logout digunakan untuk menghapus token autentikasi pengguna
yang sedang aktif, sehingga pengguna dianggap keluar dari sesi login.
Dengan menghapus token tersebut, akses ke endpoint yang memerlukan
autentikasi akan diblokir hingga pengguna login kembali. Setelah proses
logout berhasil, sistem akan mengembalikan respons JSON dengan pesan
bahwa logout berhasil dilakukan.

6) Route Authentifikasi

iddleware("
e::post(”

Kode ini berisi route untuk proses autentikasi pada aplikasi. '/register’
menangani pendaftaran pengguna baru, '/login' untuk login menggunakan
email dan passwerd, Ysend-otp' untuk mengirimkan kode OTP ke email,
dan 'fverify-otp' untuk memverifikasi OTP tersebut. Sementara itu, /logout
dibungkus dalam middleware auth:sanctum, artinya hanya bisa diakses
oleh pengguna yang sudah login dan memiliki token autentikasi aktif.

Erecruitment - FFTalent n
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7) Seleksi

Fungsi screening digunakan oleh manajer untuk melakukan proses seleksi
awal terhadap semua pemain yang terdaftar dengan role player. Pertama,
fungsi memverifikasi apakah pengguna (manajer) sudah login. Jika tidak,
akan mengembalikan pesan error. Selanjutnya, sistem mengambil seluruh
data pemain dan membentuk payload berisi atribut penting seperti nama,
umur, rank, rasio kill, dan lainnya. Data ini kemudian dikirim ke endpoint
Flask (http://localhost:5000/predict) untuk dianalisis oleh model machine
learning. Hasil dari analisis tersebut—berupa nilai dan peringkat—akan
disimpan ke dalam tabel seleksi_players, mencatat bahwa pemain telah
melalui tahap screening secara otomatis oleh sistem. Jika terjadi error saat
komunikasi dengan server Flask, maka sistem akan menangkap dan
mengembalikan pesan kesalahan.

Erecruitment - FFTalent m



5) Api Service Flutter

Kelas AppServices ini berfungsi sebagai utilitas untuk mendapatkan
berbagai endpoint APl dalam aplikasi. Berikut adalah penjelasan singkat
tentang setiap metode dalam kelas ini:
+ getBaseUrl(): Metode ini mengembalikan URL dasar dari aplikasi, dalam,
hal ini "http://127.0.0.1:8001/api".

string getLoginEndpoint() {
return '${getBaseUrl()}/login’;
}

String getlLogoutEndpoint() {
return '${getBaseUrl()}/logout’;
}

String getRegistEndpoint() {
return '${getBaseUrl()] i
H

String getVerifotpEndpoint() {
return '${getBaselrl()}/verify-otp';
}

St g getResendotpEndpoint() {
return '${getBaseUrl()}/send-otp";

}

* getlLoginEndpoint(): Metode ini mengembalikan URL endpoint untuk
login, yaitu gabungan dari URL dasar dan /login.

+ getlogoutEndpaint(): Metode ini mengembalikan URL endpoint untuk
logout, yaitu gabungan dari URL dasar dan /logout.

o getRegistEndpoint(): Metode ini mengembalikan URL endpoint untuk
registrasi pengguna baru, yaitu gabungan dari URL dasar dan /register.

+ getVerifotpEndpoint(): Metode ini mengembalikan URL endpoint untuk
verifikasi kode OTP, yaitu gabungan dari URL dasar dan /verify-otp.

+ getResendotpEndpoint(): Metode ini mengembalikan URL endpoint
untuk mengirim ulang kode OTP ke email pengguna, yaitu gabungan
dari URL dasar dan /send-otp.
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String getProfileEndpoint() {
return '${getBaseUrl()}/my/profile’;

String getUpdateProfileEndpoint() {
${getBaseUrl()}/my/profile/update’;

* getProfileEndpoint(): Metode ini mengembalikan URL endpoint untuk
menampilkan profil pengguna, yaitu gabungan dari URL dasar dan
/my/profile.

+ getUpdateProfileEndpoint(): Metode ini mengembalikan URL endpoint
untuk memperbarui data profil pengguna, yaitu gabungan dari URL
dasar dan /my/profile/update.

String getTeamDetailE
return '${getBaseUrl()}/pla

» getTeamEndpoint(): Metode ini mengembalikan URL endpoint untuk
mendapatkan daftar tim yang membuka rekrutmen, yaitu gabungan
dari URL dasar dan /player/oprec-team.

* getRoleEndpoint(String role): Metode ini mengembalikan URL endpoint
untuk menyaring tim berdasarkan role, yaitu gabungan dari URL dasar
dan /player/oprec-team/filter-by-role dengan parameter kriteria_role.

o getTeamDetailEndpoint(int id): Metode ini mengembalikan URL
endpoint untuk melihat detail dari tim berdasarkan ID, yaitu gabungan
dari URL dasar dan /player/oprec-team/{id}.

* getApplyEndpoint(int id): Metode ini mengembalikan URL endpoint
untuk mendaftar ke dalam tim berdasarkan ID tim, yaitu gabungan dari
URL dasar dan /player/oprec-team/apply/{id}.
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String getMySelectionEndpoint() {
return '${getBaseUrl()}/playe

g getMySelectionDe
${getBaseUrl()}/pla

¢ getMySelectionEndpoint(): Metode ini mengembalikan URL endpoint
untuk melihat seluruh seleksi yang diikuti oleh pemain, yaitu gabungan
dari URL dasar dan /player/my-selection.

s getMySelectionDetailEndpoint(int id); Metode ini mengembalikan URL
endpoint untuk melihat detail dari seleksi yang diikuti oleh pemain,
berdasarkan ID, yaitu gabungan dari URL dasar dan /player/my-
selection/{id}.

getScreeningEndpoint() {
${getBaseUrl()}/manager/selectioi

getManagerSelectionEndpoint(
${getBaseUrl()}/manager/select

getManagerSelectionDetailEndpoint( g playerId) {
${getBaseUrl()}/manager/selection/$playerId’;

ectionId) {

s getScreeningEndpoint(): Metode ini mengembalikan URL endpoint untuk
melakukan proses screening seleksi oleh manajer, yaitu gabungan dari
URL dasar dan /manager/selection/screening.

e getManagerSelectionEndpoint(): Metode ini mengembalikan URL
endpoint untuk melihat daftar seleksi yang dilakukan oleh manajer,
yaitu gabungan dari URL dasar dan /manager/selection.

* getManagerSelectionDetailEndpoint(String  playerld):  Metode  ini
mengembalikan URL endpoint untuk melihat detail seleksi pemain
berdasarkan ID pemain, vyaitu gabungan dari URL dasar dan
/manager/selection/{playerld}.
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o getManagerSelectionDetailUpdateEndpoint(String selectionld): Metode
ini mengembalikan URL endpoint untuk memperbarui data hasil seleksi
berdasarkan ID seleksi, yaitu gabungan dari URL dasar dan
/manager/selection/update/{selectionld}.

g getManagerOprecLlstEndp01nt() {
${getBaseUrl()}/man prec

g getManagerOprecDetallEndp01nt( t id) {
'${getBaseUrl()}/m oprec-team/$id"’

ing getManagerOprecStoreEndp01nt() {
${getBaseUrl()} r

g getManagerOprchpdateEndp01nt(1
‘${getBaseUrl()}/manage

String getManagerOprecDeleteEndpoint(i
'${getBaseUrl()}/manager >

o getManagerOpreclListEndpoint(): Metode ini mengembalikan URL
endpoint untuk mendapatkan daftar open recruitment yang dibuat oleh
manajer, yaitu gabungan dari URL dasar dan /manager/oprec-team.

o getManagerOprecDetailEndpoint(int id): Metode ini mengembalikan URL
endpoint untuk melihat detail dari open recruitment tim berdasarkan
ID, yaitu gabungan dari URL dasar dan /manager/oprec-team/{id}.

e getManagerOprecStoreEndpoint(): Metode ini mengembalikan URL
endpoint untuk menyimpan data open recruitment baru oleh manajer,
yaitu gabungan dari URL dasar dan /manager/oprec-team/store.

o getManagerOprecUpdateEndpoint(int id): Metode ini mengembalikan
URL endpoint untuk memperbarui data open recruitment berdasarkan
ID, vyaitu gabungan dari URL dasar dan /manager/oprec-
team/update/{id}.

e getManagerOprecDeleteEndpoint(int id): Metode ini mengembalikan
URL endpoint untuk menghapus data open recruitment berdasarkan ID,
yaitu gabungan dari URL dasar dan /manager/oprec-team/delete/{id}.
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ng getNotificationEndpoint() {

n "${getBaseUrl()}/notification";

+ getNotificationEndpoint(): Metode ini mengembalikan URL endpoint
untuk mendapatkan notifikasi sistem, yaitu gabungan dari URL dasar
dan /notification.

String getMessageEndpoint() {
return '${getBaseUrl()}/m s’

5 g getMessageRoomEndpoint(int id) {
return '${getBaseUrl()}/m

String getSendMessageEndpoint() {
return ‘${getBaseUrl()}/mes i

g getDeleteMessageEndpoint(int id) {
1 "${getBaseUrl()}/m ote/$id’;

* getMessageEndpoint(): Metode ini mengembalikan URL endpoint untuk
mengakses data pesan (chat), yaitu gabungan dari URL dasar dan
/messages.

* getMessageRoomEndpoint(int id): Metode ini mengembalikan URL

endpoint untuk melihat isi pesan dari sebuah ruang pesan berdasarkan

ID, yaitu gabungan dari URL dasar dan /messages/room-message/{id}.

getSendMessageEndpoint(): Metode ini mengembalikan URL endpoint

untuk mengirimkan pesan baru, yaitu gabungan dari URL dasar dan

/messages/send.

getDeleteMessageEndpoint(int id): Metode ini mengembalikan URL

endpoint untuk menghapus pesan berdasarkan ID, yaitu gabungan dari

URL dasar dan /messages/delete/{id}.
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PENDAHULUAN

Aplikasi Sistem E-Recruitment dan Perangkingan Pemain Kompetitif
Free Fire Berbasis Mobile dirancang untuk mempermudah proses
perekrutan pemain e-sport secara digital dan efisien. Dengan semakin
berkembangnya dunia e-sport, khususnya pada game Free Fire, kebutuhan
akan sistem seleksi pemain yang objektif dan transparan menjadi sangat
penting.

Manual book ini disusun sebagai panduan bagi pengguna aplikasi, baik
itu user (pemain), admin tim (manajer tim), maupun admin sistem, untuk
memahami cara penggunaan fitur-fitur yang tersedia. Di dalamnya
mencakup informasi langkah-langkah registrasi, navigasi aplikasi, proses
seleksi, komunikasi antar pengguna, serta penggunaan teknologi machine
learning dalam perangkingan pemain.

Talent

Gambar 1. Logo FFTalent
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TAMPILAN AWAL

Saat Anda pertama kali membuka aplikasi FFTalent, Anda akan melihat
Splash Screen, yaitu tampilan awal berupa logo yang ditampilkan selama
beberapa detik. Tampilan ini berfungsi sebagai pengenal awal sekaligus
memberikan waktu bagi sistem untuk melakukan proses inisialisasi. Setelah
Splash Screen, Anda akan diarahkan ke halaman Login ketika sudah
mempunyai akun.

Gambar 3. Tampilan Awal
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PENGGUNAAN APLIKASI

Registrasi

1) Buka Aplikasi “E-recruitment FF Talent”.
Pastikan Anda sudah menginstal aplikasi di perangkat mobile Anda.
2) Pilih “SignUp” untuk membuat akun baru.
Anda akan diarahkan ke halaman pendaftaran
3) Pilih peran Anda: "Player"” atau "Manager".
Jika Anda ingin mendaftar sebagai Pemain, Pilih “Player”.
Jika Anda ingin mendaftar sebagai Admin Tim, Pilih “Manager”,
4) Isi formulir pendaftaran dengan informasi yang diminta seperti
nama, email password.
5) Klik “SignUp” untuk menyelesaikan proses pendaftaran.
6) Verifikasi Email.
Sistem akan mengirimkan kode Verifikasi ke Email Anda untuk meng-
aktifkan akun.
7) Setelah berhasil mendaftar, Anda akan diarahkan ke halaman Login /
Signin untuk masuk ke aplikasi.

Let's set up your details
Step 102

Let's set up your details

 Register az [ ]
f -
Player -
M Filih Logo
Username | e
b Manager =
Emall ‘
\,
Username
Password o W
s ~
| Nama Tim
e
Nama Lengkap ‘ )
L
| Email
- \ :
- ~
i | Password L
/
\ i
Jenis Kelamin L / P) ‘ :
) [ Mama Lengkap
Domisili ‘ -
L ) p
Urnur
:
Jenis Kelamin (L / P)
Dangan menskan Sign U, kamu manyetujul syarat & ketantuan. |

Gambar 4. Register
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Verifikasi

Halaman Verifikasi digunakan untuk memastikan bahwa email yang
digunakan saat registrasi benar dan aktif. Setelah berhasil mendaftar,
sistem akan mengirimkan kode OTP (One-Time Password) ke alamat email
yang didaftarkan.

Pengguna diminta untuk memasukkan kode OTP tersebut pada kolom
yang tersedia. Jika belum menerima kode, pengguna dapat menekan
tombol "Resend OTP" untuk mengirim ulang kode verifikasi ke email. Proses
ini bertujuan untuk menjaga keamanan dan validitas akun sebelum dapat
mengakses aplikasi secara penuh.

OTP Dikirim Ulang Verifikasi Berhasil

OTP has been sent to your email. Akun Anda berhasil diverifikasi.

oK Lanjutkan

Gambar 4. Verifikasi
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Login

1) Buka Aplikasi “E-recruitment FF Talent”.
Pastikan aplikasi sudah terpasang di perangkat Anda.

2) Pilih "Signin™.

3) Masukan Email dan Password yang sudah di Daftar.

4) Klik “SignIn” untuk masuk ke akun anda.
Otomatis akan diarahkan ke halaman Dashboard sesuai role
(Player atau Manager).

e Signin

Please sign in to your registered account

Email ‘
\

Password o ‘
N e

Forgot your password? Reset here

LOGIN

Don't have an account? CREATE ACCOUNT

Or sign in with

G 0

Gambar 5. Login
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Dashboard

Setelah berhasil melakukan Sign In, pengguna akan diarahkan ke halaman
Dashboard sebagai beranda utama aplikasi. Di halaman ini, pengguna
dapat melihat daftar tim yang sedang membuka rekrutmen dan melakukan
pendaftaran sesuai minat dan kemampuan. Masing-masing tim
menampilkan detail kriteria yang dibutuhkan, sehingga pengguna dapat
memahami persyaratan sebelum bergabung.

Tersedia Navbar di bagian bawah aplikasi untuk mengakses fitur utama
seperti Seleksi, Chat, Profil. Pengguna juga dapat memanfaatkan fitur filter
berdasarkan role pemain (seperti Rusher, Support, Bomber, atau Sniper}
untuk menyesuaikan pencarian tim dengan posisi yang diinginkan.

Pada Manager, dashboard menyediakan fitur tambahan seperti:

* Menambahkan kriteria pencarian pemain saat membuka rekrutmen,
e Melihat pendaftar yang masuk, serta mengedit atau menghapus kriteria
tim sesuai kebutuhan.

19.45

Good Evening Good Morning .
dindaaaa Admin Tim Goldies
Categories Categories
K @ 8 @
i i
Recent Team More Recent Team More
s Hello w Goldies
nh F L W
= Tim Horee = Andromeda
e} wa
v Tim Horee hemm o  Lucia Sae
- 2
o o
Home Home

Gambar 4. Dashboard
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Tambah Kriteria Rekrutmen

Manager dapat menambahkan kriteria spesifik saat membuka rekrutmen
untuk menentukan tipe pemain yang dibutuhkan oleh tim. Kriteria yang
dapat ditentukan meliputi role pemain (seperti Rusher, Support, Bomber,
atau Sniper), Jenis Kelamin, Minimum Umur, dll.

Fitur ini membantu proses seleksi menjadi lebih terarah, objektif, dan
efisien, sehingga hanya pemain yang memenuhi kriteria yang akan
mendaftar ke tim. Kriteria yang telah ditambahkan akan ditampilkan pada
halaman detail tim dan bisa disesuaikan kembali sewaktu-waktu.

2112 w5l 80%@

e Tambah Kriteria Tim

Kriteria Role

Umur Minimum

Domisili

Jenis Kelamin (L/P)

Rasio Kill Minimum

Rasio Headshot Minimum

Benefit

SAVE

Gambar 5. Tambah Kriteria Rekrutmen
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Detail Tim Manager

Halaman ini menampilkan informasi lengkap mengenai tim yang dikelola
oleh manager, termasuk daftar kriteria pemain yang sedang dibutuhkan.
Melalui halaman ini, manager dapat melihat, mengedit, maupun
menghapus kriteria rekrutmen yang sudah ditambahkan sebelumnya.

16.20 o=l 85%8 16.22 o T g 86%0

& Details e Edit Kriteria Tim

Rusher

Kriteria Role
Hello o
9 Jakarta

Umur Minimum

Syarat dan Ketentuan Domisili

@ Rusher

@ Ui minimum: 17, Jenis Kelamin (L/P)
@ Domisili: Jakarta

@ Rasio Kill minimum: 2.5 Rasio Kill Minimum
& Rasio Headshot minimum: 40

Rasio Headshot Minimum

Benefit

@ Sertifikat, uang saku Benefit

UPDATE

EDIT

Gambar 6. Detail Tim Manager
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Detail Tim Player

Pemain dapat mendaftar ke tim-tim yang sedang membuka rekrutmen
melalui halaman detail tim. Berikut langkah-langkah untuk mengakses dan
melakukan pendaftaran:

1) Lihat daftar tim yang sedang membuka rekrutmen pada Dashboard.
2) Pilih salah satu tim yang sesuai dengan minat Anda, lalu klik
untuk melihat detail tim.
3) Jika sesuai, klik tomboel "Apply” untuk mendaftar sebagai
peserta seleksi tim tersebut.
4) Tunggu proses seleksi oleh tim.

12.44 B el 83%0 19.47 Rl 69%6
< SemuaTim € Details
B Hello Rusher
@ Jakarta Hello
9 Jakarta
M TimHoree
© brebes Syarat dan Ketentuan
@ Rusher
@ Umur minimum: 17
E Tim Horee hemm @ Domisili: Jakarta

 cirebon @ Rasio Kill minimum: 2.5

@ Rasio Headshot minimum: 40

Benefit

@ Sertifikat, uang saku

APPLY

Gambar 7. Detail Tim Player
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Seleksi Pemain Manager

Manager dapat mengelola proses seleksi pemain secara menyeluruh
melalui menu Seleksi, termasuk melihat daftar pendaftar, memfilter
berdasarkan tahap seleksi, serta mengedit status masing-masing pemain.

1) Buka menu Seleksi pada navbar.

- Dapat memfilter pemain berdasarkan status tahap seleksi,
seperti: Screening, Test Gameplay, Interview, atau Hired.

- Pada tahap Screening, tersedia tombol Perangkingan untuk
melihat urutan nilai pemain yang telah diakumulasi menggunakan
model KNN.

2) Klik salah satu tim untuk melihat detail daftar pemain

yang mendaftar ke tim.

- Terdapat tombol Edit untuk mengubah status tahap
seleksi tiap pemain sesuai progres, seperti dari screening
ke test gameplay atau interview ke hired dll,

16.27 W =000 86%0 16.28 = 86%0
Daftar Pemain - Seleksi Daftar Pemain - Seleksi
Screening = Screening -
#  Default3 1 Player 1 Nilai: 100
screening screening
Rusher
#  dindafhx 2 dindafhx Nilai: 74.89
screening screening
Support
#  dindaari 3 dindaari2 Nilai: 69.96

screening screening

Rusher
dinda ari 2 4 dindaari Nilai: 61.88

screening screening

# Default 3 5 dinda Nilai: 38.27
screening screening
Rusher
6  Dindaaa Ari Nilai: 38.27
Hitung Nilai screening
B al

Selection Selection

Gambar 8. Seleksi Pemain Manager
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1B3le B0 87%0 16.44 o =il a0l 88%@

¢ Detail Seleksi e Edit Seleksi
Status Step *
dindafhx [
Interview =
Role: Rusher

Status: test_gameplay

SAVE

Progress Seleksi

Tahapan Seleksi

o Screening
Selesai

Test Gamepla:
o play

Selesai

2 Interview
Menunggu

2 Hired
Menunggu

Gambar 9. Edit Seleksi Pemain Manager
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Seleksi Pemain Player
Proses penyaringan pemain yang dilakukan oleh sistem dan/atau manajer
tim menggunakan data statistik, tes, dan interview.
1) Buka menu Seleksi pada navbar.
2) Pilih salah satu tim yang telah Anda daftarkan untuk melihat
detail seleksinya.
3) Anda dapat melihat status dan progres tahap seleksi.
4) Tunggu hingga tim memberikan hasil akhir.

1310 o =5 86%6 1312 B R 86%0

Selection ¢ Detail Seleksi

Rusher Hello
Hello Role: Rusher
screening Status: screening

Progress Seleksi

Tahapan Seleksi

- Screening
Menunggu

- Test Gameplay
' Menunggu

Interview
Menunggu

o Hired
= Menunggu

Catatan: -

®

Selection

Gambar 10. Seleksi Pemain Player
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Chat

Fitur Chat digunakan sebagai sarana komunikasi antara pemain dan
manajer tim atau admin selama proses seleksi berlangsung. Chat dapat
digunakan untuk konsultasi seleksi, jadwal, dan informasi tim.

1) Masuk ke menu Chat dari Navbar Dashboard.
2) Pilih kontak (misalnya, manajer tim).

3) Tulis pesan dan tekan Kirim.

4) Tunggu proses seleksi oleh tim.

Messages G . .
Admin Evos Esport  §

Search message

Admin Dewa United Esport
thankyou

2m ago Read v

Admin Evos Esport

OK. Lorem ipsum dolor sect...

2r : 4 Do you have a time for
interviews today?

Admin Gneos

Lorem ipsum dolor [ ]

s Yes, | have

Admin Auto Win

OK. Lorem ipsum dolor sect...

o 1 v Okay, the interview is scheduled

at 4:00 WIB via Discord.
Admin Opi Esport
OK. Lorem ipsum dolor sect...

r v

Alright, thankyou
Admin Raja
Lorem ipsum dolor Sit amet, consect...

=

Messages

bQDD20 &

Gambar 11, Chat
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Profil
Proses penyaringan pemain yang dilakukan oleh sistem dan/atau manajer
tim menggunakan data statistik, tes, dan interview.
1) Buka menu Profil pada navbar di Beranda.
2) Lihat informasi pribadi seperti nama, umur, dan role player.
3) Player dapat melihat Riwayat Tim yang pernah diikuti.
4) Terdapat PopUp berisi Edit Profil, LogOut.

13.55

dinda ari ¢ Rusher

Age: 20

Domisili: Tegal Default 3

Skill Level: Intermediate

History i
Informasi Tim
Sniper Nama Tim
Andromeda = i i
Jan 2022 - Mar 2022 Jabatan Manager Tim
Jumlah Pemain
S Support
Goldies :

Apr 2022 - Jun 2022

&

Account

Gambar 12. Profil
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Notifikasi

Fitur Notifikasi digunakan untuk menyampaikan informasi penting kepada
pengguna seperti berhasil mendaftar, pengumuman hasil seleksi, atau
pesan sistem lainnya.

1) Masuk ke menu Notifikasi yang ada di pojok kanan atas Dashboard.
2) Lihat daftar notifikasi yang masuk.
3) Notifikasi akan otomatis ditandai sebagai telah dibaca.

9:41 il T -

G Notification :

® Apply Success

You h uccessfully applied to Evos

for the next step in the

ion proc;
Mark as read

Complete your profile

Please verify your profile information to
continue using this app

4 June

Interview Calls

Your application to Onic has been
submitted successfully. Stay tuned for
the interview schedule.

3 June

Gambar 13. Notifikasi
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PEMECAHAN MASAL

1) Tidak Bisa Login

a. Periksa Koneksi Internet: Pastikan perangkat Anda terhubung
ke internet.

b. Cek Email dan Kata Sandi: Pastikan Anda memasukkan email dan
kata sandi yang benar.

2) Aplikasi Tidak Merespon
Tutup dan Buka Kembali Aplikasi: Coba tutup aplikasi dan buka kembali.
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