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ABSTRAK 
 

Free Fire merupakan salah satu game populer di Indonesia dengan komunitas dan 

turnamen berskala besar. Namun, proses perekrutan pemain masih dilakukan secara 

manual, sehingga kurang efisien, objektif, dan transparan. Penelitian ini bertujuan 

mengembangkan FFTalent, yaitu sistem e-recruitment dan perangkingan pemain Free 

Fire berbasis mobile untuk meningkatkan efisiensi, objektivitas, dan transparansi 

proses seleksi pemain. Sistem ini menerapkan algoritma K-Nearest Neighbor (KNN) 

dan Support Vector Machine (SVM) sebagai metode klasifikasi berdasarkan data 

statistik permainan, seperti rasio kill-death dan headshot. Hasil pengujian 

menunjukkan bahwa algoritma KNN memperoleh akurasi sebesar 82.35%, sedangkan 

SVM mencapai 58%. Berdasarkan hasil tersebut, KNN dinilai lebih unggul dalam hal 

akurasi, kestabilan pada nilai precision, recall, dan F1-score, serta kemudahan dalam 

implementasi. Oleh karena itu, algoritma KNN dengan dengan pendekatan jarak 

Euclidean dipilih sebagai metode utama karena mampu mengukur kemiripan antar data 

pemain secara akurat untuk menentukan klasifikasi dan peringkat pemain. Sistem ini 

diharapkan dapat meningkatkan efisiensi dan objektivitas proses seleksi pemain, serta 

mendukung profesionalisme komunitas e-sport Free Fire. Selain itu, hasil penelitian 

ini berkontribusi terhadap pengembangan teknologi informasi di bidang e-sport, 

khususnya bagi mahasiswa, komunitas, dan lembaga e-sport. 

 

Kata Kunci: Free Fire, E-Recruitment, K-Nearest Neighbor, Aplikasi mobile, Sistem 

seleksi pemain 
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