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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi informasi di era digital menuntut perusahaan untuk 

mengoptimalkan proses bisnis agar lebih efektif, efisien, dan akurat. CV. Media 

Pratama Solusinet sebagai perusahaan yang bergerak dalam bidang pemasangan 

CCTV masih menerapkan proses perhitungan Rencana Anggaran Biaya (RAB) 

secara manual, seperti pencatatan lapangan pada aplikasi catatan, perhitungan 

menggunakan spreadsheet, hingga pemrosesan invoice yang terpisah. Kondisi ini 

berpotensi menimbulkan kesalahan perhitungan, membutuhkan waktu lebih lama, 

serta kurang terstruktur dalam pengelolaan data pelanggan dan 

transaksi.Berdasarkan permasalahan tersebut, dirancang dan dibangun Sistem 

Informasi Rencana Anggaran Biaya (RAB) berbasis website menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dengan framework Laravel dan basis data MySQL. Sistem ini 

menyediakan fitur pengelolaan data master barang atau jasa, data pelanggan, 

transaksi, pencetakan laporan, hingga pengiriman invoice. Metode penelitian yang 

digunakan adalah model waterfall dengan tahapan perencanaan, analisis, 

perancangan, dan implementasi. Pengujian sistem dilakukan menggunakan 

pengujian black-box untuk memastikan seluruh fungsi berjalan sesuai 

kebutuhan.Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem mampu menghasilkan 

perhitungan anggaran secara otomatis, cepat, dan akurat serta dapat menampilkan 

laporan transaksi dalam bentuk digital. Implementasi sistem ini membantu 

perusahaan dalam meningkatkan efektivitas proses kerja, meminimalisir risiko 

kesalahan manual, dan mempercepat penyampaian informasi kepada pelanggan. 

Dengan demikian, sistem informasi RAB berbasis website ini layak diterapkan 

sebagai solusi digital dalam mendukung pengelolaan anggaran biaya pemasangan 

CCTV pada CV. Media Pratama Solusinet 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, RAB, Website, Laravel, CCTV 
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