BAB III

HAK KEKAYAAN INTELEKTUAL

3.1 Proses

@ ALUR PENGAJUAN HAK CIPTA

Menyiapkan dokumen berikut:
1. KTP Pencipta 1
2. Surat Pernyataan

3. Berkas Contoh Ciptaan Menyerahkan Surat Pengalihan Mengambil Surat Pengalihan
4. Surat Pengalihan Hak Cipta Hak Cipta ke P3M untuk disahkan {——1-2 hari Hak Cipta yang sudah
5. Link Contoh Ciptaan (Jika ada) oleh Ketua P3M disahkan P3M
Template & Contoh:

bit.ly/template-hak-cipta

Konfirmasi perbaikan = Mendapatkan pesan bahwa

dokumen melalui Mdak:l;in perbaikan dokumen belum lengkap
Whatsapp P3M umen dari Whatsapp P3M

E

v
M: r;:;?:tkacr;de Scan semua dokumen yang\
p;sga - hgak dipta |<va Melakukan pengajuan hak cipta melalui: bertandatangan
pe y‘ Eiidas bit.ly/ pengajuan-hak-cipta dan simpan semua dokumen
er:\ae‘saalgg ggM dalam format .pdf
Ll o 4
mab‘/l(:z:ik;; spge r;\ib;;lsrann Melakukan konfirmasi telah Mendapatkan link sertifikat hak cipta
ST mberita)l":aua?\ selesai pembayaran melalui {—1-2 hari beserta semua dokumen yang telah
billing :god s 32.1' WA P3M Whatsapp P3M diajukan melalui email pencipta 1

Gambar 3.1 Alur Proses HKI
Proses atau alur pedaftaran HKI dilihat pada gambar 3.1 dimana pada
proses tersebut ada beberapa tahapan yang perlu dipenuhi sebelum masuk
tahap pengajuan, ada beberapa dokumen yang perlu dipersiapkan seperti
manual book dan dokumen teknikal, surat pernyataan serta surat
pengalihan, setelah berkas tersebut sudah terkumpul dan terlegalisir pihak

terkait, scan berkas tersebut baru dapat diajukan untuk pendaftaran.
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3.2 Identitas HKI
Identitas HKI Hak Kekayaan Intelektual (HKI) “Implementasi
Algoritma Ray Casting Pada Aplikasi Pemesanan Makanan dan Minuman

Berbasis Website Pada Cafe Harber”.

Dapat dilihat dibawah ini

Nomor . EC002025077789, 28 Juni 2025

Nama Pencipta : 1. Gita Pramesti
2. Ir. Ginanjar Wiro Sasmito, S.Kom.,

M.Kom.

3. Taufiq Abidin, S.Pd., M.Kom.

Nama Pemegang Hak Cipta : Pusat Penelitian dan Pengabdian
Masyarakat (P3M) Politeknik
Harapan Bersama

Jenis Ciptaan :  Program Komputer

Judul Ciptaan :  Implementasi Algoritma Ray
Casting Pada Aplikasi Pemesanan
Makanan dan Minuman Berbasis
Website Pada Cafe Harber

Url Bukti . https://hakcipta.dgip.go.id/legal/c/Y

JIMmMZiMmUXZDKSNTNKMTg2N

zNiNjk3Y]YONTgxN2U=



https://hakcipta.dgip.go.id/legal/c/YjJlMmZjMmUxZDk5NTNkMTg2NzNiNjk3YjY0NTgxN2U=
https://hakcipta.dgip.go.id/legal/c/YjJlMmZjMmUxZDk5NTNkMTg2NzNiNjk3YjY0NTgxN2U=
https://hakcipta.dgip.go.id/legal/c/YjJlMmZjMmUxZDk5NTNkMTg2NzNiNjk3YjY0NTgxN2U=
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