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ABSTRAK 

 

Proses penyewaan alat camping yang masih dilakukan secara manual sering 

menimbulkan kesalahan pencatatan dan keterlambatan informasi stok. Untuk 

mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini merancang aplikasi penyewaan 

berbasis Flutter dengan metode Waterfall yang meliputi tahapan analisis kebutuhan, 

perancangan dengan UML, implementasi sistem, serta pengujian menggunakan 

black-box. Aplikasi yang dibangun dilengkapi fitur pencarian produk, pengecekan 

stok, keranjang belanja, serta riwayat pesanan. Hasil pengujian menunjukkan aplikasi 

berjalan sesuai rancangan, mampu meningkatkan efisiensi operasional, 

meminimalkan kesalahan pencatatan, dan mempermudah pelanggan dalam 

melakukan penyewaan. Dengan demikian, aplikasi ini dapat menjadi solusi praktis 

dan modern untuk mendukung layanan penyewaan alat camping. 

 

Kata kunci: Flutter, penyewaan, aplikasi mobile, alat camping. 
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