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Aksara Jawa merupakan salah satu warisan budaya Nusantara yang memiliki nilai 

historis dan linguistik tinggi. Sayangnya, seiring perkembangan zaman, 

penggunaan dan pemahaman terhadap aksara Jawa di kalangan generasi muda 

mulai berkurang. Banyak siswa di tingkat sekolah dasar hingga menengah 

mengalami kesulitan dalam mempelajari aksara ini karena bentuknya yang 

kompleks dan metode pembelajaran yang masih konvensional. Oleh karena itu, 

dibutuhkan pendekatan baru yang lebih menarik dan interaktif agar pelestarian 

aksara Jawa tetap terjaga. 

Aplikasi Pandawa hadir sebagai solusi inovatif untuk memfasilitasi proses 

pembelajaran aksara Jawa secara digital. Aplikasi ini dirancang berbasis web agar 

mudah diakses oleh siswa, guru, dan masyarakat umum di mana pun dan kapan pun. 

Pandawa menyediakan berbagai fitur edukatif seperti materi pembelajaran 

bertingkat sesuai jenjang sekolah dasar (kelas 3 hingga 6), kamus unggah-ungguh 

basa Jawa, serta kuis interaktif untuk evaluasi. Dengan tampilan yang ramah 

pengguna dan konten yang disesuaikan dengan kebutuhan siswa, aplikasi ini 

diharapkan mampu meningkatkan minat dan kemampuan pengguna dalam 

memahami aksara Jawa. 

Keunggulan utama dari aplikasi Pandawa terletak pada integrasi teknologi 

computer vision melalui algoritma YOLO (You Only Look Once). Teknologi ini 

memungkinkan pengguna untuk mengunggah gambar berisi tulisan aksara Jawa, 

yang kemudian secara otomatis akan dikenali oleh sistem dan ditransliterasi ke 

dalam huruf Latin. Fitur ini mempermudah proses belajar karena pengguna dapat 

langsung melihat hasil bacaan dari gambar aksara tanpa harus menafsirkan satu per 

satu karakter. Selain itu, teknologi ini menjadikan Pandawa sebagai aplikasi yang 

tidak hanya edukatif, tetapi juga adaptif terhadap perkembangan teknologi 

kecerdasan buatan. 

Manual book ini disusun untuk memberikan panduan lengkap kepada pengguna 

mengenai cara mengoperasikan aplikasi Pandawa. Dalam buku ini akan dijelaskan 
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langkah-langkah penggunaan fitur utama, tata cara mengakses materi 

pembelajaran, memanfaatkan kamus digital, mengerjakan kuis, serta menggunakan 

fitur deteksi aksara Jawa dengan algoritma YOLO. Dengan adanya manual ini, 

diharapkan pengguna dapat memaksimalkan seluruh potensi yang ditawarkan oleh 

aplikasi Pandawa dalam mendukung proses pembelajaran aksara Jawa secara 

mandiri dan menyenangkan. 
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Gambar 1. Halaman Dashboard 

 
PENGGUNAAN APLIKASI 

3.3 Halaman Role Pengguna 

1. Dashboard 

• Buka browser anda kemudian masukan URL berikut: 

• Anda akan diarahkan ke halaman awal / dashboard dari aplikasi 

Pandawa. 

 

 

 

 
2. Tentang 

• Buka browser anda kemudian masukan URL berikut: 

• Untuk bisa melihat tentang aplikasi, pengenalan aplikasi, fungsi 

serta tujuan aplikasi, anda dapat memilih menu Tentang yang 

terletak pada header website. 

• Selanjutnya anda akan diarahkan ke halaman Tentang yang 

berisi pengenalan mengenai aplikasi Pandawa. 
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Gambar 2. Halaman Tentang 

Gambar 3. Halaman Kontak 

 

 

 

 

 
3. Kontak 

• Buka browser anda kemudian masukan URL berikut: 

• Untuk Bisa melihat kontak dari pembangun aplikasi, anda dapat 

memilih menu Kontak yang terletak pada header website. 

• Selanjutnya anda akan diarahkan ke halaman Kontak yang berisi 

mengenai informasi atau sesuatu yang bisa dihubungi. 

 

 

 

 

4. Mulai / Menu 

• Buka browser anda kemudian masukan URL berikut: 

• Untuk bisa melihat menu atau fitur dari aplikasi, anda dapat 

memilih menu Mulai. 
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Gambar 4. Halaman Menu 

Gambar 5. Halaman Deteksi Aksara Jawa 

 

• Selanjutnya anda akan diarahkan ke halaman menu / mulai yang 

berisi empat fitur utama yaitu Deteksi, Materi, Kamus Digital, 

dan juga Kuis. 

 

 

 

5. Deteksi Aksara Jawa 

• Buka browser anda kemudian masukan URL berikut: 

• Untuk bisa melakukan deteksi gambar pada website ini, anda 

dapat memilih menu Deteksi yang terletak di dalam halaman 

mulai / menu. 

• Selanjutnya anda dapat mengupload gambar aksara jawa yang 

ingin dideteksi, nantinya sistem akan memberikan hasil dari 

deteksi tersebut. 
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Gambar 6. Halaman Materi 

Gambar 7. Halaman Materi Kelas 3 

 
6. Materi 

• Buka browser anda kemudian masukan URL berikut: 

• Untuk bisa membaca materi, anda dapat memilih menu Materi 

yang terletak di dalam halaman mulai / menu. 

• Selanjutnya anda akan dsuguhkan dengan 4 pilihan materi yaitu 

materi kelas 3, 4, 5, dan 6. 

 

• Berikut adalah tampilan untuk halaman materi kelas 3 SD. 

Pada materi kelas 3 SD ini memuat materi tentang aksara jawa 

dasar. 

 

 

 

 

• Berikut adalah tampilan untuk halaman materi kelas 4 SD. 

Pada materi kelas 4 SD ini memuat materi tentang sandhangan. 
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Gambar 8. Halaman Materi Kelas 4 

Gambar 9. Halaman Materi Kelas 5 

 

 

 

 

 

• Berikut adalah tampilan untuk halaman materi kelas 5 SD. 

Pada materi kelas 5 SD ini memuat materi tentang sandhangan 

panyigeg wanda. 

 

 

 

 

• Berikut adalah tampilan untuk halaman materi kelas 6 SD. 

Pada materi kelas 6 SD ini memuat materi tentang percakapan 

aksara jawa. 
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Gambar 10. Halaman Materi Kelas 6 

Gambar 11. Halaman Kamus 

 

 

 

 

 

 
7. Kamus Digital 

• Buka browser anda kemudian masukan URL berikut: 

• Untuk bisa mencari kata di dalam kamus, anda dapat memilih 

menu kamus yang terletak di dalam halaman mulai / menu. 

• Selanjutnya anda akan diarahkan ke dalam halaman kamus. Pada 

halaman ini anda dapat mencari kosa kata yang ingin anda 

ketahui bentuk krama atau ngokonya. 

 

 

 
 

 

8. Kuis 

• Buka browser anda kemudian masukan URL berikut: 
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Gambar 12. Halaman Kuis 

 

• Untuk bisa mengerjakan kuis, anda dapat memilih menu Kuis 

yang terletak di dalam halaman mulai / menu. 

• Selanjutnya anda akan diminta mengisi formular identitas sesuai 

dengan data anda. Pada menu ini anda akan dapat mengerjakan 

kuis yang telah di unggah atau diluncurkan guru anda. 

 

 

 

 
3.4 Halaman Role Admin / Guru 

 

Pada halaman ini, khusus pengguna dengan role admin yang dapat memiliki 

akses unttuk melakukan pengelolaan data siswa, data nilai siswa, data 

kamus, dan juga data kuis. 

 

1. Dashboard 

• Buka browser anda kemudian masukan URL berikut: 

• Anda akan diarahkan ke halaman awal / dashboard dari aplikasi 

Pandawa. 
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Gambar 13. Halaman Dashboard 

Gambar 14. Halaman Tentang 

 

 

 

 

 

 
2. Tentang 

• Buka browser anda kemudian masukan URL berikut: 

• Untuk bisa melihat tentang aplikasi, pengenalan aplikasi, fungsi 

serta tujuan aplikasi, anda dapat memilih menu Tentang yang 

terletak pada header website. 

• Selanjutnya anda akan diarahkan ke halaman Tentang yang 

berisi pengenalan mengenai aplikasi Pandawa. 

 

 
 

 

3. Kontak 

• Buka browser anda kemudian masukan URL berikut: 
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Gambar 15. Halaman Kontak 

Gambar 16. Halaman Login 

 

• Untuk Bisa melihat kontak dari pembangun aplikasi, anda dapat 

memilih menu Kontak yang terletak pada header website. 

• Selanjutnya anda akan diarahkan ke halaman Kontak yang berisi 

mengenai informasi atau sesuatu yang bisa dihubungi. 

 

4. Login 

• Buka browser anda kemudian masukan URL berikut: 

• Untuk bisa masuk ke halaman dashboard admin, anda harus 

login terlebih dahulu. Pilih menu login yang terletak di halaman 

Dashboard awal. 

• Selanjutnya anda akan diminta untuk mengisi form login yang 

berisi username dan juga password yang terlah didaftarkan 

sebelumnya. 
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Gambar 17. Halaman Dashboard Admin 

 
 

 
 

 

5. Dashboard Admin 

• Buka browser anda kemudian masukan URL berikut: 

• Anda harus login terlebih dahulu menggunakan akun admin 

yang telah didaftarkan sebelumnya. 

• Kemudian anda akan diarahkan ke halaman dashboard admin 

• Pada halaman ini akan ada beberapa menu yaitu tambah kamus, 

tambah siswa, lihat siswa, buat kuis baru, lihat nilai siswa, lihat 

daftar kuis, dan logout. 

 

 

 

6. Tambah Kata Kamus 

• Buka browser anda kemudian masukan URL berikut: 

• Anda harus login terlebih dahulu menggunakan akun admin 

yang telah didaftarkan sebelumnya. 

• Kemudian anda akan diarahkan ke halaman dashboard admin 

• Jika anda akan menambahkan daftar kosa kata ke dalam kamus 

digital, anda dapat memillih menu Tambah Kata Kamus. 
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Gambar 18. Halaman Tambah Kata Kamus 

Gambar 19. Halaman Tambah Siswa 

 

 

 

 

 

 
7. Tambah Siswa 

• Buka browser anda kemudian masukan URL berikut: 

• Anda harus login terlebih dahulu menggunakan akun admin 

yang telah didaftarkan sebelumnya. 

• Kemudian anda akan diarahkan ke halaman dashboard admin. 

• Jika anda akan menambahkan siswa baru ke kelas tertentu, anda 

dapat menambahkanya di menu Tambah siswa ini. 

 

 

 

 

8. Lihat Siswa 

• Buka browser anda kemudian masukan URL berikut: 
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Gambar 20. Halaman Lihat Siswa 

 

• Anda harus login terlebih dahulu menggunakan akun admin 

yang telah didaftarkan sebelumnya. 

• Kemudian anda akan diarahkan ke halaman dashboard admin. 

• Jika anda ingin melihat data siswa pada masing-masing kelas, 

anda dapat melihatnya pada menu Lihat Siswa ini. 

• Pada halaman ini anda selaku admin dapat melihat, mengubah, 

dan juga menghapus data setiap siswa. 

 

9. Tambah Kuis Baru 

• Buka browser anda kemudian masukan URL berikut: 

• Anda harus login terlebih dahulu menggunakan akun admin 

yang telah didaftarkan sebelumnya. 

• Kemudian anda akan diarahkan ke halaman dashboard admin. 

• Jika anda akan menambahkan kuis baru, anda dapat 

menambahkannya melalui menu Tambah Kuis Baru ini. 
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Gambar 21. Halaman Tambah Kuis Baru 

Gambar 22. Halaman Daftar Nilai Siswa 

 

 

 

 

 

 
10. Daftar Nilai Siswa 

• Buka browser anda kemudian masukan URL berikut: 

• Anda harus login terlebih dahulu menggunakan akun admin 

yang telah didaftarkan sebelumnya. 

• Kemudian anda akan diarahkan ke halaman dashboard admin. 
 

 

11. Daftar Kuis 

• Buka browser anda kemudian masukan URL berikut: 

• Anda harus login terlebih dahulu menggunakan akun admin 

yang telah didaftarkan sebelumnya. 

• Kemudian anda akan diarahkan ke halaman dashboard admin. 
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Gambar 23. Halaman Daftar Kuis 

Gambar 24. Halaman Lihat Kuis 

 

• Jika anda akan melihat daftar kuis yang telah anda buat 

sebelumnya, anda dapat memilih lewat menu Daftar Kuis ini. 

• Sebagai admin, anda dapat melihat, mengubah, dan juga 

menghapus kuis melalui halaman Daftar Kuis ini. 

 

• Dibawah ini adalah tampilan ketika klik tombol “lihat”. Pada 

halaman ini admin bisa melihat detail soal setiap kuisnya. 
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PENDAHULUAN 

Selamat datang di Aplikasi Pembelajaran Dasar Aksara Jawa (PANDAWA) 

, sebuah aplikasi berbasis website yang dirancang untuk membantu 

pengguna dalam mempelajari aksara jawa. Seiring dengan berkembangnya 

zaman, teknologi semakin berkembang dan maju. Budaya-budaya yang 

seharusnya perlu dilestarikan, semakin terkikis. Di Indonesia khususnya 

daerah Pulau Jawa, sebagian besar merupakan orang jawa. Suku Jawa 

memiliki keanekaragaman budaya yang perlu dilestarikan. Salah satunya 

adalah tulisan yang mewakili bahasa tersebut, yaitu aksara jawa. 

Meski aksara Jawa tersebar di seluruh provinsi di Pulau Jawa. 

Namun, belum banyak kalangan masyarakat di Pulau Jawa yang paham 

dengan aksara Jawa, termasuk para siswa yang mendapatkan mata pelajaran 

aksara Jawa sekalipun. Aksara Jawa dinilai sebagai pelajaran yang sulit bagi 

siswa. Meskipun telah dipelajari di sekolah, masih banyak siswa yang 

menganggap bahwa aksara Jawa adalah materi yang sulit karena 

mempunyai berbagai macam bentuk dan aturan penulisan yang rumit. Hal 

ini juga dilatarbelakangi karena kurangnya jam mata pelajaran bahasa jawa 

di sekolah. Mata pelajaran bahasa jawa di sekolah biasanya berlangsung 

paling lama 2 jam dalam satu minggu. Kondisi tersebut mengakibatkan 

banyak siswa yang melalaikannya. Tidak jarang juga siswa yang merasa 

kesulitan untuk mempelajari aksara jawa dikarenakan kurangnya jam mata 

pelajaran bahasa jawa ketika di kelas. Mereka tidak tahu harus belajar 

dengan siapa ketika tidak bertemu dengan guru mata pelajaran terkait. 

Selain itu metode pengajaran guru dan media pembelajaran siswa yang 

masih konvensional menjadi salah satu faktor penyebab kurang minatnya 

siswa terhadap aksara Jawa. Pembelajaran dalam kelas cenderung menjadi 

kurang menarik dan interaktif. Hal ini merupakan salah satu penyebab 

kurangnya ketertarikan siswa terhadap aksara Jawa. Selama ini, media 

pembelajaran yang digunakan oleh sekolah lebih sering berupa buku, 

padahal tidak semua siswa dapat menyerap informasi melalui buku. Sistem 

guru menjelaskan dan siswa mendengarkan menimbulkan masalah di kelas 
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yaitu siswa tidak berkonsentrasi penuh. Meskipun materi menulis aksara 

Jawa sulit dikuasai oleh siswa, bukan berarti bahwa materi tersebut layak 

untuk diabaikan dan dihindarkan dalam kegiatan pembelajaran. Justru hal 

itu merupakan tantangan tersendiri bagi guru dan siswa untuk mengatasinya. 

Guru harus mampu menemukan cara yang tepat untuk mengajarkan menulis 

dengan menggunakan aksara Jawa kepada siswa. Sebaliknya, siswa 

membutuhkan cara cepat dan mudah menulis dengan menggunakan aksara 

Jawa. 

Dengan adanya aplikasi website ini diharapkan dapat menjadi alat 

bantu masyarakat khususnya para siswa dan generasi muda agar dapat 

dengan mudah dalam mempelajari aksara jawa. Website ini dapat digunakan 

oleh siapa saja dan dimana saja. Website ini dirancang khusus untuk 

membantu pengguna untuk mempelajari aksara jawa, karena dalam 

pembangunan website ini peneliti mengimplementasikan Artificial 

Intelligence untuk mengenali aksara jawa. Website ini juga dilengkapi 

dengan kamus digital lengkap tentang unggah ungguh bahasa jawa yang 

tentunya akan lebih menambah wawasan pengguna mengenai unggah 

ungguh bahasa jawa. Selain itu website ini juga dilengkapi dengan materi 

dan kuis yang dapat digunakan oleh guru sebagai tenaga pengajar dalam 

memberikan evaluasi dan juga pengambilan nilai kepada siswanya. Fitur- 

fitur yang tersedia ini dapat meningkatkan motivasi belajar siswa dalam 

mempelajari aksara jawa. 

 

Aplikasi ini menawarkan empat fitur utama: 

• Pengenalan Aksara Jawa 

Salah satu fitur unggulan dalam aplikasi Pandawa adalah fitur 

pengenalan aksara Jawa berbasis citra (gambar), yang dirancang 

untuk memudahkan pengguna dalam membaca aksara Jawa secara 

otomatis. Melalui fitur ini, pengguna cukup mengunggah gambar 

yang memuat tulisan aksara Jawa kemudian sistem akan secara 

otomatis memproses gambar tersebut untuk mengenali bentuk 



D-26 

 

 

 
aksara yang terdapat di dalamnya. Teknologi yang digunakan pada 

fitur ini berbasis computer vision dan model deep learning (seperti 

YOLOv8), yang memungkinkan sistem mendeteksi setiap karakter 

aksara dengan akurasi tinggi. Setelah proses deteksi selesai, aplikasi 

akan menampilkan hasil berupa bacaan dalam huruf Latin, 

sehingga pengguna dapat mengetahui arti atau bunyi dari aksara 

Jawa yang diinputkan. Fitur ini sangat membantu dalam proses 

pembelajaran maupun transliterasi aksara Jawa secara digital, 

khususnya bagi pelajar, guru, dan masyarakat umum yang ingin 

memahami isi tulisan aksara Jawa tanpa harus membacanya secara 

manual. 

• Materi 

Fitur Materi dalam aplikasi Pandawa dirancang khusus untuk 

mendukung proses pembelajaran aksara Jawa bagi siswa sekolah 

dasar, mulai dari kelas 3 hingga kelas 6. Setiap tingkat kelas 

memiliki susunan materi yang disesuaikan dengan kurikulum dan 

tingkat pemahaman siswa. Di kelas 3, siswa dikenalkan dengan 

huruf dasar aksara Jawa seperti ha, na, ca, ra, ka, dan seterusnya. 

Memasuki kelas 4, materi berfokus pada sandhangan vokal, seperti 

wulu, suku, taling, pepet, dan tarung. Untuk kelas 5, siswa belajar 

mengenai sandhangan panyigeg wanda seperti cecak, layar, 

wignyan, dan pangkon. Sedangkan di kelas 6, siswa diajak 

memahami pasangan aksara yang digunakan dalam penulisan kata 

majemuk. Setiap materi disajikan secara interaktif, dilengkapi 

dengan gambar, audio, dan contoh penggunaan dalam kalimat agar 

siswa lebih mudah memahami dan tertarik untuk belajar. Fitur ini 

tidak hanya mendukung penguasaan aksara Jawa secara bertahap, 

tetapi juga menumbuhkan kecintaan siswa terhadap budaya dan 

bahasa daerah. 

• Kamus Digital 
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Fitur Kamus Digital pada aplikasi Pandawa merupakan sarana 

pembelajaran interaktif yang memudahkan pengguna dalam 

memahami dan mempelajari unggah-ungguh basa Jawa, yaitu 

tingkatan bahasa dalam budaya Jawa yang digunakan sesuai 

dengan konteks dan lawan bicara. Kamus ini berisi daftar kata-kata 

dalam bahasa Indonesia, beserta padanannya dalam basa Ngoko 

dan basa Krama, sehingga sangat membantu siswa, guru, maupun 

masyarakat umum dalam memilih kosakata yang tepat dalam 

percakapan sehari-hari. Fitur pencarian (search) yang tersedia 

memungkinkan pengguna untuk dengan cepat menemukan kata 

yang ingin dicari hanya dengan mengetikkan kata kunci. Dengan 

tampilan yang sederhana namun informatif, kamus digital ini 

menjadi media belajar yang efektif dalam mengenalkan nilai-nilai 

kesopanan dan budaya tutur masyarakat Jawa sejak dini. 

 

 
• Kuis 

Fitur Kuis dalam aplikasi Pandawa dirancang sebagai media 

evaluasi pembelajaran yang interaktif dan fleksibel, khususnya 

untuk materi aksara Jawa. Melalui fitur ini, guru dapat 

mengunggah soal-soal ulangan harian atau penilaian, baik dalam 

bentuk pilihan ganda, isian, maupun soal interaktif lainnya, yang 

dapat diakses dan dikerjakan oleh siswa sesuai kelas masing-masing. 

Setiap siswa dapat mengerjakan kuis secara langsung melalui 

aplikasi, dan hasilnya akan tersimpan secara otomatis ke dalam 

sistem. Hal ini memudahkan guru dalam memantau perkembangan 

belajar siswa dan melakukan penilaian secara objektif. Dengan 

sistem yang terintegrasi, fitur kuis tidak hanya membantu guru 

dalam proses asesmen, tetapi juga memberikan pengalaman belajar 

yang menyenangkan bagi siswa melalui tampilan yang menarik dan 

responsif. 
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Latar belakang pembuatan aplikasi ini karena belum banyak 

kalangan masyarakat di Pulau Jawa yang paham dengan aksara Jawa, 

termasuk para siswa yang mendapatkan mata pelajaran aksara Jawa 

sekalipun. Aksara Jawa dinilai sebagai pelajaran yang sulit bagi siswa. 

Meskipun telah dipelajari di sekolah, masih banyak siswa yang menganggap 

bahwa aksara Jawa adalah materi yang sulit karena mempunyai berbagai 

macam bentuk dan aturan penulisan yang rumit. Hal ini juga 

dilatarbelakangi karena kurangnya jam mata pelajaran bahasa jawa di 

sekolah. Mata pelajaran bahasa jawa di sekolah biasanya berlangsung paling 

lama 2 jam dalam satu minggu. Kondisi tersebut mengakibatkan banyak 

siswa yang melalaikannya. Tidak jarang juga siswa yang merasa kesulitan 

untuk mempelajari aksara jawa dikarenakan kurangnya jam mata pelajaran 

bahasa jawa ketika di kelas. Mereka tidak tahu harus belajar dengan siapa 

ketika tidak bertemu dengan guru mata pelajaran terkait. Selain itu metode 

pengajaran guru dan media pembelajaran siswa yang masih konvensional 

menjadi salah satu faktor penyebab kurang minatnya siswa terhadap aksara 

Jawa. Pembelajaran dalam kelas cenderung menjadi kurang menarik dan 

interaktif. Hal ini merupakan salah satu penyebab kurangnya ketertarikan 

siswa terhadap aksara Jawa. Selama ini, media pembelajaran yang 

digunakan oleh sekolah lebih sering berupa buku, padahal tidak semua siswa 

dapat menyerap informasi melalui buku. Sistem guru menjelaskan dan siswa 

mendengarkan menimbulkan masalah di kelas yaitu siswa tidak 

berkonsentrasi penuh. Meskipun materi menulis aksara Jawa sulit dikuasai 

oleh siswa, bukan berarti bahwa materi tersebut layak untuk diabaikan dan 

dihindarkan dalam kegiatan pembelajaran. Justru hal itu merupakan 

tantangan tersendiri bagi guru dan siswa untuk mengatasinya. Guru harus 

mampu menemukan cara yang tepat untuk mengajarkan menulis dengan 

menggunakan aksara Jawa kepada siswa. Sebaliknya, siswa membutuhkan 

cara cepat dan mudah menulis dengan menggunakan aksara Jawa. 
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Dengan adanya aplikasi website ini diharapkan dapat menjadi alat 

bantu masyarakat khususnya para siswa dan generasi muda agar dapat 

dengan mudah dalam mempelajari aksara jawa. Website ini dapat digunakan 

oleh siapa saja dan dimana saja. Website ini dirancang khusus untuk 

membantu pengguna untuk mempelajari aksara jawa, karena dalam 

pembangunan website ini peneliti mengimplementasikan Artificial 

Intelligence untuk mengenali aksara jawa. Website ini juga dilengkapi 

dengan kamus digital lengkap tentang unggah ungguh bahasa jawa yang 

tentunya akan lebih menambah wawasan pengguna mengenai unggah 

ungguh bahasa jawa. Selain itu website ini juga dilengkapi dengan materi 

dan kuis yang dapat digunakan oleh guru sebagai tenaga pengajar dalam 

memberikan evaluasi dan juga pengambilan nilai kepada siswanya. Fitur- 

fitur yang tersedia ini dapat meningkatkan motivasi belajar siswa dalam 

mempelajari aksara jawa. 
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SPESIFIKASI TEKNIS 

 

 

Spesifikasi Teknis Meliputi: 

 

 
1. Modul Pengguna 

2. Source Code 

 

 
Berikut Uraian Spesifikasi untuk Pembangunan Aplikasi: 

1. Windows 10 RAM 8GB 

2. Visual Studio Code 

3. Web Browser 
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Berikut uraian spesifikasi modul: 

 

 
1. Modul untuk Admin / Guru 

Halaman ini hanya dapat diakses oleh admin yaitu guru, yang bertujuan 

untuk mengelola data kuis dan kamus. Guru diberikan akses untuk dapat 

menambahkan kata di dalam kamus selain itu guru juga bisa 

menambahkan ulangan harian sebagai bahan evaluasi atau penilaian bagi 

siswanya. Guru juga dapat mengelola data nilai dari siswa setiap kelas dari 

setiap penilaian yang telah dilakukan. 

 

a. Halaman Login Admin 

Halaman ini memungkinkan guru sebagai admin masuk kehalaman 

dashboard admin untuk bisa mengelola data siswa. Admin login cara 

menginputkan username dan juga password. 

 

Gambar 1. Halaman Login Admin 
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b. Halaman Dashboard Admin 

Setelah admin berhasil login, admin akan disuguhkan dengan halaman 

dashboard admin. Pada halaman inilah admin dapat sepenuhnya untyk 

mengelola data siswa dan data kuis. 

 

Gambar 2. Halaman Dashboard Admin 

 

 
c. Halaman Tambah Kamus 

Dihalaman ini admin bisa menambahkan kosa kata ke dalam kamus. 
 

Gambar 3. Halaman Tambah kamus 
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d. Halaman Tambah Siswa 

Dihalaman ini admin dapat menambahkan siswa ke dalam masing- 

masing kelas. 

Gambar 4. Halaman Tambah Siswa 
 

 

e. Halaman Lihat Siswa 

Dihalaman ini admin bisa melihat, menambahkan, mengubah, dan 

menghapus data siswanya pada masing-masing kelas. 

 

Gambar 5. Halaman Lihat Siswa 
 

 

f. Halaman Buat Kuis 

Dihalaman ini admin dapat membuat atau menambahkan kuis baru 

yang nantinya bisa diakses oleh masing-masing siswa sebagai media 

dalam melakukan evaluasi. 
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Gambar 6. Halaman Buat Kuis 

 

g. Halaman Lihat Nilai Kuis 

Dihalaman ini admin bisa melihat semua siswa yang telah 

mengerjakan kuis. Admin bisa melakukan filter untuk memilih data 

yang ingin dilihatnya. Pada halaman ini admin juga bisa mengunduh 

hasil record nilai siswa ke dalam bentuk pdf. 

 

Gambar 7. Halaman Lihat Nilai Kuis 
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h. Halaman Lihat Daftar Kuis 

Dihalaman ini admin bisa melihat, mengedit, dan menghapus kuis. 
 

Gambar 8. Halaman Lihat Daftar Kuis 

 

 

2. Modul untuk Pengguna / Siswa 

 

Bagian ini adalah halaman yang akan ditampilkan untuk pengguna / 

pembeli dengan beragam fitur yang di sediakan. 

a. Halaman Utama / Homepage 

 

Halaman ini merupakan tampilan awal ketika pengguna mengakses url 

dari aplikasi pandawa. 

 

 

Gambar 9. Halaman Homepage 
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b. Halaman Menu / Fitur 

Halaman iniberisi tentang fitur yang tersedi pada aplikasi pandawa. 
 

 
Gambar 10. Halaman Menu atau Fitur 

 

 

 

c. Halaman Deteksi 

 

Halaman deteksi ini memungkinkan pengguna untuk mengupload 

gambar yang akan di transliterasi. 

 

 

Gambar 11. Halaman Deteksi 
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d. Halaman Materi 

Halaman materi ini dipecah menjadi 4 halaman yaitu materi kelas 3, 4, 

5, dan 6. Masing-masing halaman tersebut memuat materi mengenai 

aksara jawa sesuai dengan materi setiap kelasnya. 

 

 
Gambar 12. Halaman Materi 

 

e. Halaman Kamus 

Pada halaman ini pengguna dapat mencari berbagai kata yang ingin 

diketahui bentuk krama ataupun bentuk ngokonya. 

 

 

Gambar 13. Halaman Kamus 
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f. Halaman Kuis 

Pada halaman ini siswa dapat mengerjakan kuis yang telah diluncurkan 

oleh guru. Setiap siswa dapat melihat score secara langsung setelah 

siswa submit jawaban. 

 

 

Gambar 14. Halaman Kuis 
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SOURCE CODE 

1. Login Admin 

 

Source code ini menampilkan formular login untuk admin dengan input 

username dan password serta tombol login. 

 

Gambar 15. Source Code Login 
 

 

 

Penjelasan source code: 

 

Kode tersebut menampilkan form login untuk admin masuk ke halaman 

dashboard admin. Semuanya diatur dengan HTML dan CSS agar 

tampilannya menarik 
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2. Admin dashboard 

Source code ini menampilkan halaman dashboard setelah admin berhasil 

login. 

 

Gambar 16. Source Code Dashboard Admin 

Penjelasan source code: 

Kode tersebut menampilkan halaman dashboard admin setelah berhasil 

melakukan login. Pada halaman ini memungkinkan admin mengelola data 

siswa. Semuanya diatur dengan HTML dan CSS agar tampilannya 

menarik. 

3. Tambah Siswa 

Halaman ini berfungsi untuk membantu admin dalam menambahkan siswa 

bar uke dalam masing-masing kelas. 
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Gambar 17. Source Code Tambah Siswa 

Penjelasan source code: 

Kode tersebut memberikan fungsi untuk menambahkan siswa baru kedalam 

masing-masing kelas. 

4. Tambah Kamus 

Pada halaman tambah kamus ini memungkinkan admin menambhakan data 

kata ke dalam kamus. 

 

Gambar 18. Source Code Tambah Kata Kamus 

Penjelasan Source code: 
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Kode tersebut menampilkan tampilan halaman tambah siswa ke dalam 

setiap kelas. Ada beberapa nilai yang harus dimasukan seperti nama, nomoe 

abse, kelas, dan juga nis. 

5. Lihat Siswa 

Halaman ini memungkinkan admin untuk melihat, mengubah dan juga 

menghapus data siswa. 

 

Gambar 19. Source Code Lihat Siswa 

Penjelasan Source code: 

Kode tersebut membuat fungsi lihat, edit dan delete data siswa. 

 
6. Tambah Kuis 

Halaman tambah kuis memungkinkan admin menambahkan kuis baru 

sebagai bahan evaluasi siswa. 
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Gambar 20. Source Code Buat Kuis 

Penjelasan source code: 

Kode ini menghasilkan halaman tambah kuis. Pada halaman ini admin dapat 

menambahkan kuis bar uke dalam masing-masing kelas. 

 

7. Lihat Kuis 

Pada halaman lihat kuis ini admin diberikan akses untuk bisa melihat, 

mengubah, dan juga menghapus kuis. 

 

Gambar 21. Source Code Lihat Kuis 
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Penjelasan Source code: 

Kode ini menghasilkan halaman lihat kuis, dimana di dalamnya admin dapat 

mengubah dan juga menghapus kuis pada setiap kelas. 

 

8. Lihat Nilai Siswa 

Halaman ini memungkinkan admin melihat, mengubah, dan menghapus 

siswa. 

Gambar 22. Source Code Lihat Nilai Siswa 

Penjelasan source code: 

Kode ini membuat fungsi lihat, ubah, dan hapus siswa. 

9. Menu 

Halaman menu ini menampilkan empat fitur utaman yang disediakan oleh 

pandawa, yaitu fitur deteksi, fitur kamus, fitur materi, dan fitur kuis. 
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Gambar 23. Source Code Menu 

 

 

Penjelasan source code: 

Kode tersebut menampilkan empat fitur utama yang tersedia pada aplikasi 

pandawa. Setiap siswa dapat mengakses empat menu tersebut tanpa harus 

melakukan login. 

10. Pengenalan Aksara Jawa 

Halaman Pengenalan aksara jawa ini memungkinkan pengguna dapat 

mendeteksi aksara yang ingin dibacanya. Pengguna cukup mengupload 

gambar yang ingin dideteksi, kemudian sistem akan menampilkan hasil 

dari prediksinya. 
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Gmabar 24. Source Code Pengenalan Aksara Jawa 

Penjelasan source code: 

Source code berikut membuat halaman pengenalan aksara jawa. Pengguna 

dapat menginputkan gambar aksara jawa yang ingin dideteksi kemudian 

sistem akan menampilkan hasilnya. 

 

11. Materi 

Halaman materi berisi materi siswa mengenai aksara jawa. Pada halaman 

materi ini siswa dapat memilih materi kelas berapa yang ingin di akses. 

Pada aplikasi pandawa ini disediakan materi mulai dari kelas 3 sampai 

dengan kelas 6 SD. 
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Gambar 25. Source Code Materi 

Penjelasan source code: 

Source code berikut membuat halaman materi yang kemudian akan 

dipecah lagi menjadi empat halaman yaitu materi kelas 3, 4, 5, dan 6 SD. 

12. Kamus 

Halaman kamus ini menyediakan fitur kamus digital yang memuat unggah 

ungguh bahasa jawa. 
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Gambar 26. Source Code Kamus 

Penjelasan source code: 

Kode ini membuat tampilan kamus digital yang didalamnya memuat kosa 

kata dalam bentuk krama inggil, ngoko, dan bahasa Indonesia. 

13. Kerjakan Kuis 

Halaman ini memungkinkan pengguna yaitu siswa untuk bisa melakukan 

penilaian dengan cara menegrjakan kuis yang telah di upload oleh guru 

selaku admin. 
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Gambar 27. Source Code Kuis 

Penjelasan sourc code: 

Kode ini membuat tampilan kuis yang bisa dikerjakan oleh siswa. 
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Lampiran 5 Sertifikat HKI 
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Lampiran 6 Lembar Bimbingan 
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