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Lampiran 1 Surat Kesepakatan Bimbingan Skripsi

SURAT KESEPAKATAN BIMBINGAN SKRIPSI

Kami yang bertanda tangan di bawah ini:

Pihak Pertama

Nama : Eva Dwi Meliana

NIM : 21090082

Program Studi : Sarjana Terapan Teknik Informatika
Pihak Kedua

Nama : Sharfina Febbi Handayani, M.Kom

Status : Dosen

NIDN : 0617029201

Jabatan Fungsional : Asisten Ahli

Pangkat/Golongan : Penata Muda Tk. I/1T1-d

Pada hari ini Senin tanggal 10 Maret 2025 telah terjadi sebuah kesepakatan bahwa
Pihak Kedua bersedia menjadi Pembimbing I Tugas Akhir Pihak Pertama dengan
syarat Pihak Pertama wajib melakukan bimbingan Tugas Akhir minimal 8 kali
kepada Pihak Kedua. Adapun waktu dan tempat pelaksanaan telah disepakati antar
pihak dilaksanakan setiap hari rabu atau kamis pukul 08.00-12.00 wib dengan
menunjukkan progres. Pihak pertama menyatakan bersedia untuk menyelesaikan
skripsi tepat waktu dan apabila pihak pertama tidak menyelesaikan skripsi tepat
waktu sesuai dengan kesepakatan maka pihak ke dua tidak akan memberikan
rekomendasi untuk ujian skripsi.

Demikian kesepakatan ini dibuat dengan penuh kesadaran guna kelancaran
penyelesaian Tugas Akhir

Tegal, 10 Maret 2025
Pihak Pertama, Pihak Kedua,

va i Meliana Sharfina Febbi Handayani, M.Kom

W
Ka. Prodi Sarjs
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SURAT KESEPAKATAN BIMBINGAN SKRIPSI

Kami yang bertanda tangan di bawah ini:

Pihak Pertama

Nama : Eva Dwi Meliana

NIM : 21090082

Program Studi : Sarjana Terapan Teknik Informatika
Pihak Kedua

Nama : Arif Hidayah, S.Tr.Kom, M.Tr.Kom

Status : Dosen Tetap

NIPY :10.024.548

Jabatan Fungsional : -

Pangkat/Golongan  : -

Pada hari ini Senin tanggal 10 Maret 2025 telah terjadi sebuah kesepakatan bahwa
Pihak Kedua bersedia menjadi Pembimbing I1 Skripsi Pihak Pertama dengan syarat
Pihak Pertama wajib melakukan bimbingan 1 kali per minggu dan menyelesaikan
minimal 8 kali bimbingan Skripsi maksimal pada bulan juni 2025 kepada Pihak
Kedua. Jika melebihi batas waktu tersebut maka, Pihak Kedua berhak untuk tidak
melanjutkan proses bimbingan skripsi. Adapun waktu dan tempat pelaksanaan
disepakati antar pihak.

Demikian kesepakatan ini dibuat dengan penuh kesadaran guna kelancaran
penyelesaian Tugas Akhir

Tegal, 10 Maret 2025

Pihak Pertama, Pihak Kedua,
//

/'

Eva Dwi Meliana Arif Hidayah, S.Tr.Kom, M.Tr.Kom




Lampiran 2 Surat Pernyataan Pengajuan HKI

SURAT PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini, pemegang hak cipta:

1. Nama : Eva Dwi Meliana
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat * JL. Parin, Desa Randusanga Kulon, Rt.06/Rw.02,

Kecamatan Brebes, Kabupaten Brebes, Provinsi Jawa
Tengah, 52219

2. Nama : Sharfina Febbi Handayani, S.Koin., M.Koim.
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat : Desa Grobog Kulon RT 02/RW 06 Kec. Pangkah,

Kabupaten Tegal, Provinsi Jawa Tengah 52471

3. Nama :  Arif Hidayah, S.Tr.Kom., M.Tr.Kom.
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat . Jalan Bulu Emas No.08 RT 01/RW 01, Kelurahan Lawatan,

Kecamatan Dukuhturi, Kabupaten Tegal, Jawa Tengah

1.  Karya Cipta yang saya mohonkan:
Berupa  : Program Komputer
Berjudul : PANDAWA: Aplikasi Pembelajaran Dasar Aksara Jawa Berbasis Website
Dengan Menggunakan Algoritma Yolov 8

*  Tidak meniru dan tidak sama secara esensial dengan Karya Cipta milik pihak lain
atau obyek kekayaan intelektual lainnya sebagaimana dimaksud dalam Pasal 68
ayat (2);

*  Bukan merupakan Ekspresi Budaya Tradisional sebagaimana dimaksud dalam
Pasal 38;

. Bukan merupakan Ciptaan yang tidak diketahui penciptanya sebagaimana

dimaksud dalam Pasal 39;
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»  Bukan merupakan hasil karya yang tidak dilindungi Hak Cipta sebagaimana
dimaksud dalam Pasal 41 dan 42;

. Bukan merupakan Ciptaan seni lukis yang berupa logo atau tanda pembeda yang
digunakan sebagai merek dalam perdagangan barang/jasa atau digunakan sebagai
lambang organisasi, badan usaha, atau badan hukum sebagaimana dimaksud dalam
Pasal 65 dan;

«  Bukan merupakan Ciptaan yang melanggar norma agama, norma susila, ketertiban
umum, pertahanan dan keamanan negara atau melanggar peraturan perundang-
undangan sebagaimana dimaksud dalam Pasal 74 ayat (1) huruf d Undang-Undang
Nomor 28 Tahun 2014 tentang Hak Cipta.

2. Sebagai pemohon mempunyai kewajiban untuk menyimpan asli contoh ciptaan yang
dimohonkan dan harus memberikan apabila dibutuhkan untuk kepentingan penyelesaian

sengketa perdata maupun pidana sesuai dengan ketentuan perundang-undangan.

3. Karya Cipta yang saya mohonkan pada Angka 1 tersebut di atas tidak pernah dan tidak
sedang dalam sengketa pidana dan/atau perdata di Pengadilan.

4. Dalam hal ketentuan sebagaimana dimaksud dalam Angka 1 dan Angka 3 tersebut di atas
saya / kami langgar, maka saya / kami bersedia secara sukarela bahwa:
permohonan karya cipta yang saya ajukan dianggap ditarik kembali; atau

b. Karya Cipta yang telah terdaftar dalam Daftar Umum Ciptaan Direktorat Hak
Cipta, Direktorat Jenderal Hak Kekayaan Intelektual, Kementerian Hukum Dan
Hak Asasi Manusia R.I dihapuskan sesuai dengan ketentuan perundang-undangan
yang berlaku.

c.  Dalam hal kepemilikan Hak Cipta yang dimohonkan secara elektronik sedang
dalam berperkara dan/atau sedang dalam gugatan di Pengadilan maka status
kepemilikan surat pencatatan elcktronik tersebut ditangguhkan menunggu putusan
Pengadilan yang berkekuatan hukum tetap.

Demikian Surat pernyataan ini saya/kami buat dengan sebenarnya dan untuk dipergunakan
sebagimana mestinya.



Tegal, 30 Juni 2025

(Eva Dwi Meliana)
Pemegang Hak Cipta*

\

(Sharfina Febbi Handayani, S.Kom., M.Kom.)
Pemegang Hak Cipta*

g

(Arif Hidayah, S.Tr.Kom.,, M.Tr.Kom.)
Pemegang Hak Cipta*

* Semua pemegang hak cipta agar menandatangani di atas materai.
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Lampiran 3 Surat Pengalihan HKI

SURAT PENGALIHAN HAK CIPTA

Yang bertanda tangan di bawah ini :

1. Nama
Kewarganegaraan

Alamat

2. Nama
Kewarganegaraan

Alamat

3. Nama
Kewarganegaraan

Alamat

Eva Dwi Meliana

Indonesia

JL. Parin, Desa Randusanga Kulon, Rt.06/Rw.02,
Kecamatan Brebes, Kabupaten Brebes, Provinsi Jawa
Tengah, 52219

Sharfina Febbi Handayani, S.Kom., M.Kom.

Indonesia

Desa Grobog Kulon RT 02/RW 06 Kec. Pangkah,
Kabupaten Tegal, Provinsi Jawa Tengah 52471

Arif Hidayah, S.Tr.Kom., M.Tr.Kom.

Indonesia

Jalan Bulu Emas No.08 RT 01/RW 01, Kelurahan Lawatan,

Kecamatan Dukuhturi, Kabupaten Tegal, Jawa Tengah

Adalah Pihak I selaku pencipta, dengan ini menyerahkan karya ciptaan saya

kepada :

Nama : Pusat Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (P3M)
Politeknik Harapan Bersama

Alamat  : JI. Mataram No.9, Pesurungan Lor, Kec. Margadana,
Kota Tegal, Provinsi Jawa Tengah, 52147

Adalah Pihak II selaku Pemegang Hak Cipta berupa Program Komputer dengan judul
“PANDAWA: Aplikasi Pembelajaran Dasar Aksara Jawa Berbasis Website Dengan
Menggunakan Algoritma Yolov 8” untuk didaftarkan di Direktorat Hak Cipta dan Desain
Industri, Direktorat Jenderal Kekayaan Intelektual, Kementerian Hukum dan Hak Asasi

Manusia Repubiik Indonesia.

Demikianlah surat pengalihan hak ini kami buat, agar dapat dipergunakan sebagaimana

mestinya.



Pemegang Hak Cipta
Kepala P3M

(Muhammad Fi

Tegal, 30 Juni 2025

Pencipta

}g{g‘aﬁ?

i METE
_ TEM

58AMX3802307

(Eva Dwi Meliana)

(Sharfina Febbi Handayani, S.Kom., M.Kom.)
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Lampiran 4 Manual Book dan Dokumen Teknikal

MANUAL BOOK

APLIKASI PEMBELAJARAN DASAR
AKSARA JAWA BERBASIS WEBSITE
DENGAN ALGORITMA YOLO
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PENDAHULUAN

Aksara Jawa merupakan salah satu warisan budaya Nusantara yang memiliki nilai
historis dan linguistik tinggi. Sayangnya, seiring perkembangan zaman,
penggunaan dan pemahaman terhadap aksara Jawa di kalangan generasi muda
mulai berkurang. Banyak siswa di tingkat sekolah dasar hingga menengah
mengalami kesulitan dalam mempelajari aksara ini karena bentuknya yang
kompleks dan metode pembelajaran yang masih konvensional. Oleh karena itu,
dibutuhkan pendekatan baru yang lebih menarik dan interaktif agar pelestarian

aksara Jawa tetap terjaga.

Aplikasi Pandawa hadir sebagai solusi inovatif untuk memfasilitasi proses
pembelajaran aksara Jawa secara digital. Aplikasi ini dirancang berbasis web agar
mudah diakses oleh siswa, guru, dan masyarakat umum di mana pun dan kapan pun.
Pandawa menyediakan berbagai fitur edukatif seperti materi pembelajaran
bertingkat sesuai jenjang sekolah dasar (kelas 3 hingga 6), kamus unggah-ungguh
basa Jawa, serta kuis interaktif untuk evaluasi. Dengan tampilan yang ramah
pengguna dan konten yang disesuaikan dengan kebutuhan siswa, aplikasi ini
diharapkan mampu meningkatkan minat dan kemampuan pengguna dalam

memahami aksara Jawa.

Keunggulan utama dari aplikasi Pandawa terletak pada integrasi teknologi
computer vision melalui algoritma YOLO (You Only Look Once). Teknologi ini
memungkinkan pengguna untuk mengunggah gambar berisi tulisan aksara Jawa,
yang kemudian secara otomatis akan dikenali oleh sistem dan ditransliterasi ke
dalam huruf Latin. Fitur ini mempermudah proses belajar karena pengguna dapat
langsung melihat hasil bacaan dari gambar aksara tanpa harus menafsirkan satu per
satu karakter. Selain itu, teknologi ini menjadikan Pandawa sebagai aplikasi yang
tidak hanya edukatif, tetapi juga adaptif terhadap perkembangan teknologi

kecerdasan buatan.

Manual book ini disusun untuk memberikan panduan lengkap kepada pengguna

mengenai cara mengoperasikan aplikasi Pandawa. Dalam buku ini akan dijelaskan
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langkah-langkah penggunaan fitur utama, tata cara mengakses materi
pembelajaran, memanfaatkan kamus digital, mengerjakan kuis, serta menggunakan
fitur deteksi aksara Jawa dengan algoritma YOLO. Dengan adanya manual ini,
diharapkan pengguna dapat memaksimalkan seluruh potensi yang ditawarkan oleh
aplikasi Pandawa dalam mendukung proses pembelajaran aksara Jawa secara

mandiri dan menyenangkan.



PENGGUNAAN APLIKASI

3.3 Halaman Role Pengguna

1. Dashboard
e Buka browser anda kemudian masukan URL berikut:
e Anda akan diarahkan ke halaman awal / dashboard dari aplikasi

Pandawa.

Gambar 1. Halaman Dashboard

2. Tentang

e Buka browser anda kemudian masukan URL berikut:

e Untuk bisa melihat tentang aplikasi, pengenalan aplikasi, fungsi
serta tujuan aplikasi, anda dapat memilih menu Tentang yang
terletak pada header website.

e Selanjutnya anda akan diarahkan ke halaman Tentang yang

berisi pengenalan mengenai aplikasi Pandawa.



PANDAWA Tentang Kontak Login

Apa Itu Pandawa ?

Pandawa-Pembelajaran Dasar Aksara Jawa

Pandawa adalah sebuah website pembelajaran yang bertujuan untuk
memperkenalkan aksara Jawa kepada masyarakat umum khususnya pelajar.
Website ini menyediakan pembelajaran dasar tentang aksara Jawa melalui
media yang interaktif dan menyenangkan. Dengan menggunakan metode
yang mudah dipahami, Pandawa ingin mempermudah proses pembelajaran

D Copyright PANDAWA Al Rights Reserved

Gambar 2. Halaman Tentang

3. Kontak
e Buka browser anda kemudian masukan URL berikut:
e Untuk Bisa melihat kontak dari pembangun aplikasi, anda dapat
memilih menu Kontak yang terletak pada header website.
e Selanjutnya anda akan diarahkan ke halaman Kontak yang berisi

mengenai informasi atau sesuatu yang bisa dihubungi.

PANDAWA Tentang Kontak Login

Kontak Kami

Hubungi Kami Formulir Kontak

Jika Anda memiliki pertanyaan, saran, atau ingin berkolaborasi dengan kami,

jangan ragu untuk menghubungi kami melalui informasi di bawah ini. Nama Lengkap

Email: evadwia13@gmailcom Masukkan nama Anda
Telepon: +62 817 7027 2981
Alamat: Kec. Brebes, Kab. Brebes, Jawa Tengah Email

Masukkan email Anda

Pesan

Tulis pesan Anda

Gambar 3. Halaman Kontak

4. Mulai / Menu
e Buka browser anda kemudian masukan URL berikut;

e Untuk bisa melihat menu atau fitur dari aplikasi, anda dapat

memilih menu Mulai.
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e Selanjutnya anda akan diarahkan ke halaman menu / mulai yang
berisi empat fitur utama yaitu Deteksi, Materi, Kamus Digital,
dan juga Kuis.

Pilih Menu Pembelajaran

Silakan pilin salah satu menu di bawah untuk memulai pembelajaran.

Deteksi Aksara Kamus Aksara Kuis Aksara

Cari tahu arti dari berbagai Uji kemampuanmu tentang
aksara Jawa dengan aksara Jawa dengan kuis
mudah. interaktif!

s o

Gunakan Al untuk
mengenali aksara Jawa
dari gambar.

Gambar 4. Halaman Menu

5. Deteksi Aksara Jawa

e Buka browser anda kemudian masukan URL berikut:

e Untuk bisa melakukan deteksi gambar pada website ini, anda
dapat memilih menu Deteksi yang terletak di dalam halaman
mulai / menu.

e Selanjutnya anda dapat mengupload gambar aksara jawa yang
ingin dideteksi, nantinya sistem akan memberikan hasil dari
deteksi tersebut.

PANDAWA Tentang Kontak Login

Deteksi Aksara Jawa

Choose File  No file chosen

Gambar 5. Halaman Deteksi Aksara Jawa
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6. Materi
e Buka browser anda kemudian masukan URL berikut:
e Untuk bisa membaca materi, anda dapat memilih menu Materi
yang terletak di dalam halaman mulai / menu.
e Selanjutnya anda akan dsuguhkan dengan 4 pilihan materi yaitu
materi kelas 3, 4, 5, dan 6.

Materi Aksara Jawa per Kelas

Kelas 3 SD
Pengenalan dasar aksara Jawa
untuk kelas 3 SD. o
Lihat Materi Linat Materi Lihat Mater|

+— Kemball ke Pilihan Menu.

Gambar 6. Halaman Materi

e Berikut adalah tampilan untuk halaman materi kelas 3 SD.
Pada materi kelas 3 SD ini memuat materi tentang aksara jawa
dasar.

Materi Aksara Jawa - Kelas 3 SD

Pengenalan dasar aksara Jawa untuk siswa kelas 3 SD.

Pengenalan Aksara Jawa

Aksara Jawa atau Hanacaraka adalah aksara tradisional yang digunakan di Jawa. Berikut adalah 20 sksara dasar

m ™ & n o mi

Gambar 7. Halaman Materi Kelas 3

e Berikut adalah tampilan untuk halaman materi kelas 4 SD.
Pada materi kelas 4 SD ini memuat materi tentang sandhangan.
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PANDAWA Tentang Kontak Login

Materi Aksara Jawa - Kelas 4 SD

Pengenalan sandhangan vokal dalam aksara Jawa.

Apa itu Sandhangan?

Sandhangan adalah tanda baca atau simbol tambahan dalam aksara Jawa yang digunakan untuk mengubah bunyi vokal dari aksara dasar.
Sandhangan berfungsi untuk membuat variasi bunyi dalam sksara Jawa, misalnys untuk membentuk vokal lain selain ‘3.

Fungsi utama sandhangan adalah untuk menambahkan atau mengganti vokal dari aksara, seperti a menjadi i, u, e, 0, &

Contoh Sandhangan dan Pengucapannya

8 J il © 1

Wulu Suku Talina Peoeo Talina Taruna

Gambar 8. Halaman Materi Kelas 4

Berikut adalah tampilan untuk halaman materi kelas 5 SD.
Pada materi kelas 5 SD ini memuat materi tentang sandhangan
panyigeg wanda.

PANDAWA Tentang Kontak Login

Materi Aksara Jawa - Kelas 5 SD

Pengenalan Sandhangan dan Pasangan Aksara Jawa.

Apa itu Sandhangan Panyigeg Wanda?

Sandhangan panyigeg wanda adalah tanda dalam aksara Jawa yang berfungsi untuk menutup atau mengakhiri sebuah suku Kata. Sandhangan ini
digunakan untuk menandai bunyi mati atau konsonan akhir pada sebuah kata.

Macam-Macam Sandhangan Panyigeg Wanda

Nama Gambar Fungsi Contoh Aksars Jawa
Cecak -~ Menandai bunyi 'ng" arang e

/
Layar & Menandai bunyi 'r* di akhir suku kata layar o

Gambar 9. Halaman Materi Kelas 5

Berikut adalah tampilan untuk halaman materi kelas 6 SD.
Pada materi kelas 6 SD ini memuat materi tentang percakapan
aksara jawa.
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PANDAWA Tentang Kontak Login

Materi Kelas 6: Percakapan Aksara Jawa

& rercakapan (Tema: Lali Nggawe Tugas)

fhoa: auz, Mnan! Braag ner anaa) @enenengan wi?
R o e b 99

MEN: , LU anau w) amen amaan!

g g e i

nen: [Ulnl}ﬂ Dﬂﬂ xumTuun a2
mmu o, wnﬂ lﬂ“ﬂm n.rmurl(mnz @ maﬂmujﬂ n:mnrl‘n u:mml‘m
noo: (annﬂ ﬂﬂm wmn'

Gambar 10. Halaman Materi Kelas 6

7. Kamus Digital
e Buka browser anda kemudian masukan URL berikut:
e Untuk bisa mencari kata di dalam kamus, anda dapat memilih
menu kamus yang terletak di dalam halaman mulai / menu.
e Selanjutnya anda akan diarahkan ke dalam halaman kamus. Pada
halaman ini anda dapat mencari kosa kata yang ingin anda
ketahui bentuk krama atau ngokonya.

PANDAWA Tentang Kontak Login l

Kamus Bahasa Jawa

8ahasa indonesia Ngoko Krama
Ambil Njupuk Nedosaken
Angkat Angkat Ngasta
Adik Adhi Rayl
Agama Agama Agami

Ada Ana Wonten
Anak Bocah Lare

Asalkan Angger Uger

Gambar 11. Halaman Kamus

8. Kuis

e Buka browser anda kemudian masukan URL berikut:
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e Untuk bisa mengerjakan kuis, anda dapat memilih menu Kuis
yang terletak di dalam halaman mulai / menu.

e Selanjutnya anda akan diminta mengisi formular identitas sesuai
dengan data anda. Pada menu ini anda akan dapat mengerjakan

kuis yang telah di unggah atau diluncurkan guru anda.

[ — cembat v pion werw Kuis Aksara Jawa

Gambar 12. Halaman Kuis

3.4 Halaman Role Admin/ Guru

Pada halaman ini, khusus pengguna dengan role admin yang dapat memiliki
akses unttuk melakukan pengelolaan data siswa, data nilai siswa, data

kamus, dan juga data kuis.

1. Dashboard
e Buka browser anda kemudian masukan URL berikut:
e Anda akan diarahkan ke halaman awal / dashboard dari aplikasi

Pandawa.
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M O Tvoe here to search O H - €& O dE xa M [ EEENT R i =

Gambar 13. Halaman Dashboard

2. Tentang

e Buka browser anda kemudian masukan URL berikut:

e Untuk bisa melihat tentang aplikasi, pengenalan aplikasi, fungsi
serta tujuan aplikasi, anda dapat memilih menu Tentang yang
terletak pada header website.

e Selanjutnya anda akan diarahkan ke halaman Tentang yang
berisi pengenalan mengenai aplikasi Pandawa.

PANDAWA Tentang Kontak Login

Apa Itu Pandawa ?

Pandawa-Pembelajaran Dasar Aksara Jawa

Pandawa adalah sebuah website pembelajaran yang bertujuan untuk
a kepada masyarakat umum khususaya pelajar.
Website enyediakan pembel n dasar tentang aksara Jawa melalui
media yang interaktif dan menyenangkan. Dengan menggunakan metode

yang mudah dipahami, Pandawa ingin mempermudah proses pembelajaran
aksara Jawa untuk semua kalangan.

Aksara Jawa adalah sistem penulisan tradisional yang digunakan untuk
menulis bahasa Jawa. Pandawa hadir untuk membantu melestarikan budaya
dan tradisi Jawa melalui pembelajaran yang menarik.

@ Copyright PANDAWA Al Rights Reserved

Gambar 14. Halaman Tentang

3. Kontak

e Buka browser anda kemudian masukan URL berikut:
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e Untuk Bisa melihat kontak dari pembangun aplikasi, anda dapat
memilih menu Kontak yang terletak pada header website.

e Selanjutnya anda akan diarahkan ke halaman Kontak yang berisi

mengenai informasi atau sesuatu yang bisa dihubungi.

PANDAWA Tentang Kontak Login

Kontak Kami

Hubungi Kami Formulir Kontak

Jika Anda memiliki pertanyaan, saran, atau ingin berkolaborasi dengan kami,
jangan ragu untuk menghubungi kami melalui informasi di bawsh ini. Nama Lengkap

Email: evadwi313@gmailcom Masukkan nama Anda
Telepon: +62 817 7027 2981
Alamat: Kec. Brebes, Kab. Brebes, Jawa Tengah Email

Masukkan email Anda

Pesan

Tulis pesan Anda

Gambar 15. Halaman Kontak
4. Login

e Buka browser anda kemudian masukan URL berikut:

e Untuk bisa masuk ke halaman dashboard admin, anda harus
login terlebih dahulu. Pilih menu login yang terletak di halaman
Dashboard awal.

e Selanjutnya anda akan diminta untuk mengisi form login yang
berisi username dan juga password yang terlah didaftarkan

sebelumnya.

Login Admin

Kembali ke Halaman Awal

© Copyright PANDAWA All Rights Reserved

Gambar 16. Halaman Login

D-14



5. Dashboard Admin
e Buka browser anda kemudian masukan URL berikut:
e Anda harus login terlebih dahulu menggunakan akun admin
yang telah didaftarkan sebelumnya.
e Kemudian anda akan diarahkan ke halaman dashboard admin

e Pada halaman ini akan ada beberapa menu yaitu tambah kamus,
tambah siswa, lihat siswa, buat kuis baru, lihat nilai siswa, lihat

daftar kuis, dan logout.

Selamat datang, admin!

la data pada website Pandawa.

Gambar 17. Halaman Dashboard Admin

6. Tambah Kata Kamus
e Buka browser anda kemudian masukan URL berikut:
e Anda harus login terlebih dahulu menggunakan akun admin
yang telah didaftarkan sebelumnya.
e Kemudian anda akan diarahkan ke halaman dashboard admin

e Jika anda akan menambahkan daftar kosa kata ke dalam kamus
digital, anda dapat memillih menu Tambah Kata Kamus.
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PANDAWA Tentang

Tambah Kata ke Kamus

Bahasa Indonesia
Ngoko

Krama

© Copyright PANDAWA All Rights Reserved

Gambar 18. Halaman Tambah Kata Kamus

7. Tambah Siswa
e Buka browser anda kemudian masukan URL berikut:
e Anda harus login terlebih dahulu menggunakan akun admin
yang telah didaftarkan sebelumnya.
e Kemudian anda akan diarahkan ke halaman dashboard admin.
e Jikaanda akan menambahkan siswa baru ke kelas tertentu, anda

dapat menambahkanya di menu Tambah siswa ini.

PANDAWA Tentang Kontak

Tambah Siswa Kelas 3

© Copyright PANDAWA All Rights Reserved

Gambar 19. Halaman Tambah Siswa

8. Lihat Siswa
e Buka browser anda kemudian masukan URL berikut:
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e Anda harus login terlebih dahulu menggunakan akun admin
yang telah didaftarkan sebelumnya.

e Kemudian anda akan diarahkan ke halaman dashboard admin.

¢ Jika anda ingin melihat data siswa pada masing-masing kelas,
anda dapat melihatnya pada menu Lihat Siswa ini.

e Pada halaman ini anda selaku admin dapat melihat, mengubah,

dan juga menghapus data setiap siswa.

Daftar Siswa Kelas 3

Gambar 20. Halaman Lihat Siswa

9. Tambah Kuis Baru
e Buka browser anda kemudian masukan URL berikut:
e Anda harus login terlebih dahulu menggunakan akun admin
yang telah didaftarkan sebelumnya.
e Kemudian anda akan diarahkan ke halaman dashboard admin.

e Jika anda akan menambahkan Kkuis baru, anda dapat

menambahkannya melalui menu Tambah Kuis Baru ini.
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PANDAWA Tentang  Kontak

Buat Kuis Baru
Judul Kuls:

Kelas:
Kelas 3

Tanggat:
ddimmiyyyy

© Copyright PANDAWA All Rights Reserved

Gambar 21. Halaman Tambah Kuis Baru

10. Daftar Nilai Siswa
e Buka browser anda kemudian masukan URL berikut:
e Anda harus login terlebih dahulu menggunakan akun admin
yang telah didaftarkan sebelumnya.
e Kemudian anda akan diarahkan ke halaman dashboard admin.

PANDAWA Tentang Kontak

Daftar Nilai Siswa

Pilih Kelas Pilih Kuis

0 Nama Siswa Kelas Judul Kuls Nilai Tanggal Dikerjakan
5 Eva Dwi Meliana 3 Ulangan Harian 2 100 25 May 2025 n:27
3 Coba lagi ¥ Ulangan Harian 2 3 25 May 2025 N:30

7 Eva Dwi Meliana 3 Ulangan Harian 3 100 28 May 2025 1339

© Copyright PANDAWA All Rights Reserved

Gambar 22. Halaman Daftar Nilai Siswa

11. Daftar Kuis
e Buka browser anda kemudian masukan URL berikut:
e Anda harus login terlebih dahulu menggunakan akun admin
yang telah didaftarkan sebelumnya.

e Kemudian anda akan diarahkan ke halaman dashboard admin.
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e Jika anda akan melihat daftar kuis yang telah anda buat
sebelumnya, anda dapat memilih lewat menu Daftar Kuis ini.

e Sebagai admin, anda dapat melihat, mengubah, dan juga
menghapus kuis melalui halaman Daftar Kuis ini.

PANDAWA Tentang Kontak

Daftar Kuis

[} Judul Kelas Jumiah Soal Aksi

4 Ulangan Harian 8 3 2 - E =
3 Ulangan Harian 3 3 1 - - -
2 Ulangan Harian 2 3 3 - - -

® Copyright PANDAWA All Rights Reserved

Gambar 23. Halaman Daftar Kuis

e Dibawah ini adalah tampilan ketika klik tombol “lihat”. Pada
halaman ini admin bisa melihat detail soal setiap kuisnya.

PANDAWA Tentang Kontak

Soal Kuis: Ulangan Harian 8 (Kelas 3)

No Pertanyaan Tipe Pilihan A Pilihan 8 Pilihan C Pilihan D Jawaban Benar
¥ Siapa nama pembuat website pandawa ? esai b - - - Mata
2 Siapa nama pembuat website pandawa ? voice e & ot 2 Mata

® Copyright PANDAWA All Rights Reserved

Gambar 24. Halaman Lihat Kuis
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PENDAHULUAN

Selamat datang di Aplikasi Pembelajaran Dasar Aksara Jawa (PANDAWA)
, Sebuah aplikasi berbasis website yang dirancang untuk membantu
pengguna dalam mempelajari aksara jawa. Seiring dengan berkembangnya
zaman, teknologi semakin berkembang dan maju. Budaya-budaya yang
seharusnya perlu dilestarikan, semakin terkikis. Di Indonesia khususnya
daerah Pulau Jawa, sebagian besar merupakan orang jawa. Suku Jawa
memiliki keanekaragaman budaya yang perlu dilestarikan. Salah satunya
adalah tulisan yang mewakili bahasa tersebut, yaitu aksara jawa.

Meski aksara Jawa tersebar di seluruh provinsi di Pulau Jawa.
Namun, belum banyak kalangan masyarakat di Pulau Jawa yang paham
dengan aksara Jawa, termasuk para siswa yang mendapatkan mata pelajaran
aksara Jawa sekalipun. Aksara Jawa dinilai sebagai pelajaran yang sulit bagi
siswa. Meskipun telah dipelajari di sekolah, masih banyak siswa yang
menganggap bahwa aksara Jawa adalah materi yang sulit karena
mempunyai berbagai macam bentuk dan aturan penulisan yang rumit. Hal
ini juga dilatarbelakangi karena kurangnya jam mata pelajaran bahasa jawa
di sekolah. Mata pelajaran bahasa jawa di sekolah biasanya berlangsung
paling lama 2 jam dalam satu minggu. Kondisi tersebut mengakibatkan
banyak siswa yang melalaikannya. Tidak jarang juga siswa yang merasa
kesulitan untuk mempelajari aksara jawa dikarenakan kurangnya jam mata
pelajaran bahasa jawa ketika di kelas. Mereka tidak tahu harus belajar
dengan siapa ketika tidak bertemu dengan guru mata pelajaran terkait.
Selain itu metode pengajaran guru dan media pembelajaran siswa yang
masih konvensional menjadi salah satu faktor penyebab kurang minatnya
siswa terhadap aksara Jawa. Pembelajaran dalam kelas cenderung menjadi
kurang menarik dan interaktif. Hal ini merupakan salah satu penyebab
kurangnya Ketertarikan siswa terhadap aksara Jawa. Selama ini, media
pembelajaran yang digunakan oleh sekolah lebih sering berupa buku,
padahal tidak semua siswa dapat menyerap informasi melalui buku. Sistem

guru menjelaskan dan siswa mendengarkan menimbulkan masalah di kelas
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yaitu siswa tidak berkonsentrasi penuh. Meskipun materi menulis aksara
Jawa sulit dikuasai oleh siswa, bukan berarti bahwa materi tersebut layak
untuk diabaikan dan dihindarkan dalam kegiatan pembelajaran. Justru hal
itu merupakan tantangan tersendiri bagi guru dan siswa untuk mengatasinya.
Guru harus mampu menemukan cara yang tepat untuk mengajarkan menulis
dengan menggunakan aksara Jawa kepada siswa. Sebaliknya, siswa
membutuhkan cara cepat dan mudah menulis dengan menggunakan aksara
Jawa.

Dengan adanya aplikasi website ini diharapkan dapat menjadi alat
bantu masyarakat khususnya para siswa dan generasi muda agar dapat
dengan mudah dalam mempelajari aksara jawa. Website ini dapat digunakan
oleh siapa saja dan dimana saja. Website ini dirancang khusus untuk
membantu pengguna untuk mempelajari aksara jawa, karena dalam
pembangunan website ini peneliti mengimplementasikan Artificial
Intelligence untuk mengenali aksara jawa. Website ini juga dilengkapi
dengan kamus digital lengkap tentang unggah ungguh bahasa jawa yang
tentunya akan lebih menambah wawasan pengguna mengenai unggah
ungguh bahasa jawa. Selain itu website ini juga dilengkapi dengan materi
dan kuis yang dapat digunakan oleh guru sebagai tenaga pengajar dalam
memberikan evaluasi dan juga pengambilan nilai kepada siswanya. Fitur-
fitur yang tersedia ini dapat meningkatkan motivasi belajar siswa dalam

mempelajari aksara jawa.

Aplikasi ini menawarkan empat fitur utama:
e Pengenalan Aksara Jawa
Salah satu fitur unggulan dalam aplikasi Pandawa adalah fitur
pengenalan aksara Jawa berbasis citra (gambar), yang dirancang
untuk memudahkan pengguna dalam membaca aksara Jawa secara
otomatis. Melalui fitur ini, pengguna cukup mengunggah gambar
yang memuat tulisan aksara Jawa kemudian sistem akan secara

otomatis memproses gambar tersebut untuk mengenali bentuk
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aksara yang terdapat di dalamnya. Teknologi yang digunakan pada
fitur ini berbasis computer vision dan model deep learning (seperti
YOLOV8), yang memungkinkan sistem mendeteksi setiap karakter
aksara dengan akurasi tinggi. Setelah proses deteksi selesai, aplikasi
akan menampilkan hasil berupa bacaan dalam huruf Latin,
sehingga pengguna dapat mengetahui arti atau bunyi dari aksara
Jawa yang diinputkan. Fitur ini sangat membantu dalam proses
pembelajaran maupun transliterasi aksara Jawa secara digital,
khususnya bagi pelajar, guru, dan masyarakat umum yang ingin
memahami isi tulisan aksara Jawa tanpa harus membacanya secara
manual.

Materi

Fitur Materi dalam aplikasi Pandawa dirancang khusus untuk
mendukung proses pembelajaran aksara Jawa bagi siswa sekolah
dasar, mulai dari kelas 3 hingga kelas 6. Setiap tingkat kelas
memiliki susunan materi yang disesuaikan dengan kurikulum dan
tingkat pemahaman siswa. Di kelas 3, siswa dikenalkan dengan
huruf dasar aksara Jawa seperti ha, na, ca, ra, ka, dan seterusnya.
Memasuki kelas 4, materi berfokus pada sandhangan vokal, seperti
wulu, suku, taling, pepet, dan tarung. Untuk kelas 5, siswa belajar
mengenai sandhangan panyigeg wanda seperti cecak, layar,
wignyan, dan pangkon. Sedangkan di kelas 6, siswa diajak
memahami pasangan aksara yang digunakan dalam penulisan kata
majemuk. Setiap materi disajikan secara interaktif, dilengkapi
dengan gambar, audio, dan contoh penggunaan dalam kalimat agar
siswa lebih mudah memahami dan tertarik untuk belajar. Fitur ini
tidak hanya mendukung penguasaan aksara Jawa secara bertahap,
tetapi juga menumbuhkan kecintaan siswa terhadap budaya dan

bahasa daerah.

Kamus Digital
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Fitur Kamus Digital pada aplikasi Pandawa merupakan sarana
pembelajaran interaktif yang memudahkan pengguna dalam
memahami dan mempelajari unggah-ungguh basa Jawa, yaitu
tingkatan bahasa dalam budaya Jawa yang digunakan sesuai
dengan konteks dan lawan bicara. Kamus ini berisi daftar kata-kata
dalam bahasa Indonesia, beserta padanannya dalam basa Ngoko
dan basa Krama, sehingga sangat membantu siswa, guru, maupun
masyarakat umum dalam memilih kosakata yang tepat dalam
percakapan sehari-hari. Fitur pencarian (search) yang tersedia
memungkinkan pengguna untuk dengan cepat menemukan kata
yang ingin dicari hanya dengan mengetikkan kata kunci. Dengan
tampilan yang sederhana namun informatif, kamus digital ini
menjadi media belajar yang efektif dalam mengenalkan nilai-nilai

kesopanan dan budaya tutur masyarakat Jawa sejak dini.

Kuis

Fitur Kuis dalam aplikasi Pandawa dirancang sebagai media
evaluasi pembelajaran yang interaktif dan fleksibel, khususnya
untuk materi aksara Jawa. Melalui fitur ini, guru dapat
mengunggah soal-soal ulangan harian atau penilaian, baik dalam
bentuk pilihan ganda, isian, maupun soal interaktif lainnya, yang
dapat diakses dan dikerjakan oleh siswa sesuai kelas masing-masing.
Setiap siswa dapat mengerjakan kuis secara langsung melalui
aplikasi, dan hasilnya akan tersimpan secara otomatis ke dalam
sistem. Hal ini memudahkan guru dalam memantau perkembangan
belajar siswa dan melakukan penilaian secara objektif. Dengan
sistem yang terintegrasi, fitur kuis tidak hanya membantu guru
dalam proses asesmen, tetapi juga memberikan pengalaman belajar
yang menyenangkan bagi siswa melalui tampilan yang menarik dan

responsif.
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Latar belakang pembuatan aplikasi ini karena belum banyak
kalangan masyarakat di Pulau Jawa yang paham dengan aksara Jawa,
termasuk para siswa yang mendapatkan mata pelajaran aksara Jawa
sekalipun. Aksara Jawa dinilai sebagai pelajaran yang sulit bagi siswa.
Meskipun telah dipelajari di sekolah, masih banyak siswa yang menganggap
bahwa aksara Jawa adalah materi yang sulit karena mempunyai berbagai
macam bentuk dan aturan penulisan yang rumit. Hal ini juga
dilatarbelakangi karena kurangnya jam mata pelajaran bahasa jawa di
sekolah. Mata pelajaran bahasa jawa di sekolah biasanya berlangsung paling
lama 2 jam dalam satu minggu. Kondisi tersebut mengakibatkan banyak
siswa yang melalaikannya. Tidak jarang juga siswa yang merasa kesulitan
untuk mempelajari aksara jawa dikarenakan kurangnya jam mata pelajaran
bahasa jawa ketika di kelas. Mereka tidak tahu harus belajar dengan siapa
ketika tidak bertemu dengan guru mata pelajaran terkait. Selain itu metode
pengajaran guru dan media pembelajaran siswa yang masih konvensional
menjadi salah satu faktor penyebab kurang minatnya siswa terhadap aksara
Jawa. Pembelajaran dalam kelas cenderung menjadi kurang menarik dan
interaktif. Hal ini merupakan salah satu penyebab kurangnya ketertarikan
siswa terhadap aksara Jawa. Selama ini, media pembelajaran yang
digunakan oleh sekolah lebih sering berupa buku, padahal tidak semua siswa
dapat menyerap informasi melalui buku. Sistem guru menjelaskan dan siswa
mendengarkan menimbulkan masalah di kelas yaitu siswa tidak
berkonsentrasi penuh. Meskipun materi menulis aksara Jawa sulit dikuasai
oleh siswa, bukan berarti bahwa materi tersebut layak untuk diabaikan dan
dihindarkan dalam kegiatan pembelajaran. Justru hal itu merupakan
tantangan tersendiri bagi guru dan siswa untuk mengatasinya. Guru harus
mampu menemukan cara yang tepat untuk mengajarkan menulis dengan
menggunakan aksara Jawa kepada siswa. Sebaliknya, siswa membutuhkan

cara cepat dan mudah menulis dengan menggunakan aksara Jawa.
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Dengan adanya aplikasi website ini diharapkan dapat menjadi alat
bantu masyarakat khususnya para siswa dan generasi muda agar dapat
dengan mudah dalam mempelajari aksara jawa. Website ini dapat digunakan
oleh siapa saja dan dimana saja. Website ini dirancang khusus untuk
membantu pengguna untuk mempelajari aksara jawa, karena dalam
pembangunan website ini peneliti  mengimplementasikan Atrtificial
Intelligence untuk mengenali aksara jawa. Website ini juga dilengkapi
dengan kamus digital lengkap tentang unggah ungguh bahasa jawa yang
tentunya akan lebih menambah wawasan pengguna mengenai unggah
ungguh bahasa jawa. Selain itu website ini juga dilengkapi dengan materi
dan kuis yang dapat digunakan oleh guru sebagai tenaga pengajar dalam
memberikan evaluasi dan juga pengambilan nilai kepada siswanya. Fitur-
fitur yang tersedia ini dapat meningkatkan motivasi belajar siswa dalam

mempelajari aksara jawa.
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SPESIFIKASI TEKNIS

Spesifikasi Teknis Meliputi:

1. Modul Pengguna

2. Source Code

Berikut Uraian Spesifikasi untuk Pembangunan Aplikasi:
1. Windows 10 RAM 8GB

2. Visual Studio Code

3. Web Browser
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Berikut uraian spesifikasi modul:

1. Modul untuk Admin / Guru

Halaman ini hanya dapat diakses oleh admin yaitu guru, yang bertujuan
untuk mengelola data kuis dan kamus. Guru diberikan akses untuk dapat
menambahkan kata di dalam kamus selain itu guru juga bisa
menambahkan ulangan harian sebagai bahan evaluasi atau penilaian bagi
siswanya. Guru juga dapat mengelola data nilai dari siswa setiap kelas dari

setiap penilaian yang telah dilakukan.

a. Halaman Login Admin
Halaman ini memungkinkan guru sebagai admin masuk kehalaman
dashboard admin untuk bisa mengelola data siswa. Admin login cara

menginputkan username dan juga password.

Login Admin

Kembali ke Halaman Awal

Gambar 1. Halaman Login Admin
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b. Halaman Dashboard Admin
Setelah admin berhasil login, admin akan disuguhkan dengan halaman

dashboard admin. Pada halaman inilah admin dapat sepenuhnya untyk

mengelola data siswa dan data kuis.

PANDAWA Tentang Kontak

X

Login berhasil!

Selamat datang, admin!

Gunakan menu di sebelah kiri untuk mengelola data pada website Pandawa.

Gambar 2. Halaman Dashboard Admin

c. Halaman Tambah Kamus
Dihalaman ini admin bisa menambahkan kosa kata ke dalam kamus.

PANDAWA Tentang Kontak

Tambah Kata ke Kamus

Bahasa Indonesia

Ngoko

Kembali ke Dashboard

© Copyright PANDAWA All Rights Reserved

Gambar 3. Halaman Tambah kamus
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d. Halaman Tambah Siswa

Dihalaman ini admin dapat menambahkan siswa ke dalam masing-
masing kelas.

PANDAWA Tentang Kontak

Tambah Siswa Kelas 3

NIS

Nama Siswa

Nomor Absen

Kembali ke Dashboard

© Copyright PANDAWA All Rights Reserved

Gambar 4. Halaman Tambah Siswa

e. Halaman Lihat Siswa
Dihalaman ini admin bisa melihat, menambahkan, mengubah, dan
menghapus data siswanya pada masing-masing kelas.
PANDAWA

Daftar Siswa Kelas 3

No NIS Nama Absen

1 21090082 Eva Dwi Meliana 1

L

2 21090083 Coba lagi 2

Kembali ke Dashboard

© Copyright PANDAWA All Rights Reserved

Gambar 5. Halaman Lihat Siswa

f. Halaman Buat Kuis
Dihalaman ini admin dapat membuat atau menambahkan kuis baru
yang nantinya bisa diakses oleh masing-masing siswa sebagai media

dalam melakukan evaluasi.
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PANDAWA Tentang Kontak

Buat Kuis Baru

Judul Kuis:

Kelas:

Kelas 3

Tanggal:
ddimmlyyyy [=]

© Copyright PANDAWA All Rights Reserved

Gambar 6. Halaman Buat Kuis

g. Halaman Lihat Nilai Kuis
Dihalaman ini admin bisa melihat semua siswa yang telah
mengerjakan kuis. Admin bisa melakukan filter untuk memilih data
yang ingin dilihatnya. Pada halaman ini admin juga bisa mengunduh
hasil record nilai siswa ke dalam bentuk pdf.

PANDAWA Tentang Kontak

Daftar Nilai Siswa

Pilih Kelas Pilih Kuis
Semua Kelas v SemusKkuis v Unduh POF
L] Nama Siswa Kelas Judul Kuis Nilai Tanggal Dikerjakan
5 Eva Dwi Meliana 3 Ulangan Harian 2 100 25 May 2025 11:27
6 Coba lagi 3 Ulangan Harian 2 33 25 May 2025 11:30
7 Eva Dwi Meliana 2 Ulangan Harian 3 100 28 May 2025 13:39

Kembali ke Dashboard

© Copyright PANDAWA All Rights Reserved

Gambar 7. Halaman Lihat Nilai Kuis
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h. Halaman Lihat Daftar Kuis
Dihalaman ini admin bisa melihat, mengedit, dan menghapus kuis.

PANDAWA Tentang Kontak

Daftar Kuis

+— Kembali ke Dashboard

o] Judul Kelas Jumlah Soal Aksi

3 Ulangan Harian 3 3 1

2 Ulangan Harian 2 3 3

© Copyright PANDAWA All Rights Reserved

Gambar 8. Halaman Lihat Daftar Kuis

2. Modul untuk Pengguna / Siswa

Bagian ini adalah halaman yang akan ditampilkan untuk pengguna /

pembeli dengan beragam fitur yang di sediakan.
a. Halaman Utama/ Homepage

Halaman ini merupakan tampilan awal ketika pengguna mengakses url

dari aplikasi pandawa.

1558

B O Tuoehere tosearch o b - € o € a [ El cwmes  Ce. O

Gambar 9. Halaman Homepage
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b. Halaman Menu/ Fitur
Halaman iniberisi tentang fitur yang tersedi pada aplikasi pandawa.

Pilih Menu Pembelajaran

Silakan pilih salah satu menu di bawah untuk memulai pembelajaran.

Deteksi Aksara Materi Pembelajaran Kamus Aksara Kuis Aksara
Gunakan Al untuk Pelajari dasar-dasar aksara Cari tahu arti dari berbagai Uji kemampuanmu tentang
mengenali aksara Jawa Jawa dengan materi aksara Jawa dengan aksara Jawa dengan kuls
dari gambar. interaktif. mudah. interaktif!

Gambar 10. Halaman Menu atau Fitur

c. Halaman Deteksi

Halaman deteksi ini memungkinkan pengguna untuk mengupload

gambar yang akan di transliterasi.
PANDAWA Tentang Kontak Login

Deteksi Aksara Jawa

Choose File  No file chosen

Kembali ke Pilihan Menu

@ Copyright PANDAWA All Rights Reserved

Gambar 11. Halaman Deteksi
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d.

e.

Halaman Materi

Halaman materi ini dipecah menjadi 4 halaman yaitu materi kelas 3, 4,
5, dan 6. Masing-masing halaman tersebut memuat materi mengenai

aksara jawa sesuai dengan materi setiap kelasnya.

Materi Aksara Jawa per Kelas

Kelas 3 SD Kelas 4 SD Kelas 5 SD Kelas 6 SD
Pengenalan dasar aksara Jawa Belajar aksara Jawa dengan Pembelajaran lanjutan dengan Pemahaman aksara Jawa dalam
untuk kelas 3 SD. contoh kata dan kalimat. aksara pasangan dan teks dan percakapan.
sandhangan.

« Kembali ke Pilihan Menu

Gambar 12. Halaman Materi

Halaman Kamus

Pada halaman ini pengguna dapat mencari berbagai kata yang ingin
diketahui bentuk krama ataupun bentuk ngokonya.

PANDAWA Tentang Kontek Login

+— Kembal ke piihan Menu Kamus Bahasa Jawa

Cari kat
Bahasa Indonesia Ngoko Krama
Ambil Njupuk Nedosaken
Angkat Angkat Ngasta
Adik Adhi Rayi
Agama Agama Agami

Ada Ana Wonten
Anak Bocah Lare
Asalkan Angger Uger

Gambar 13. Halaman Kamus
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f. Halaman Kuis

Pada halaman ini siswa dapat mengerjakan kuis yang telah diluncurkan
oleh guru. Setiap siswa dapat melihat score secara langsung setelah

siswa submit jawaban.

PANDAWA Tentang Kontak Login

Kuis Aksara Jawa

Kelas:

Pilih Kelas v

© Copyright PANDAWA All Rights Reserved

Gambar 14. Halaman Kuis



SOURCE CODE
1. Login Admin

Source code ini menampilkan formular login untuk admin dengan input

username dan password serta tombol login.

{% extends "base.html" %}

{% block content %}
class="container mt-5" style="max-width: 4@@px;"
div class="card shadow-1g"
div class="card-body"
h3 class="card-title text-center mb-4">Login Admin</h3>

" action="{{ url_for('login') }}" autocomplete="off"

for="username" class="form-label">Username</label
t type="text" class="form-control" id="username" name="usern:

class="mb-3"
1 for="password" class="form-label">Password</label
div class="input-group"
ype="password" class="form-control" id="password" name
class="btn btn-outline-secondary" type="button" id="tc
lass="bi bi-eye-slash" id="eyeIcon" i

di

class="d-grid mb-2"
button type="submit" class="btn btn-primary">Masuk</bu

i ke halaman h

Gambar 15. Source Code Login

Penjelasan source code:

Kode tersebut menampilkan form login untuk admin masuk ke halaman
dashboard admin. Semuanya diatur dengan HTML dan CSS agar

tampilannya menarik
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2. Admin dashboard

Source code ini menampilkan halaman dashboard setelah admin berhasil
login.

{% extends "base.html" %}

{% block content %}
div class="d-flex" id="wrapper"

- Sidebar -->

ass="bg-dark border-end" id="sidebar-wrapper"

0NV A WN R

div class="sidebar-heading text-white py-4 px-3"
Admin Panel
di\
div class="list-group list-group-flush"
a href="{{ url_for('tambah_kata') }}" class="list-group-item list-group-i

a href="#" class="list-group-item list-group-item-action bg-dark text
div class="dropdown-hover-content"
url_for("’ s ', kelas=3) }}">Kelas 3</a
url_for(’ mba ">Kelas 4</a
url_for("' }">Kelas 5</a

url_for("' h o }}">Kelas 6</a

class="list-group-item list-group-item-action bg-dark text
div class="dropdown-hover-content”
<a href="{{ url_for('lihat_siswa_kelas', kelas=3) }}">Kelas 3</a
sephref=iffaunisfonGishabesiswa kelas', kelas=4) }}">Kelas 4</a

Gambar 16. Source Code Dashboard Admin
Penjelasan source code:

Kode tersebut menampilkan halaman dashboard admin setelah berhasil
melakukan login. Pada halaman ini memungkinkan admin mengelola data
siswa. Semuanya diatur dengan HTML dan CSS agar tampilannya

menarik.

3. Tambah Siswa

Halaman ini berfungsi untuk membantu admin dalam menambahkan siswa

bar uke dalam masing-masing kelas.
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{% extends "base.html" %}

{% block content %}
div class="container mt-4"
h2>Tambah Siswa Kelas {{ kelas }}</h2

form method="POST"
iv class="form-group"
el fol NIS</label
type="text" class="form-control” id="nis" name="nis" required

class="form-group mt-2"
for="nama">Nama Siswa</1

type="text" class="form-control” id="nama" name="nama" required

="form-group mt-2"
fo en">Nomor Absen</label
type="number" class="form-control” id="absen" name="absen" requirec

n type="submit" class="btn btn-primary mt-3">Tambah Siswa

a href="{{ url_for('admin_dashboard') }}" class="btn btn-secondary mt-3">Kembali
div
{% endblock %}

oo

Gambar 17. Source Code Tambah Siswa
Penjelasan source code:
Kode tersebut memberikan fungsi untuk menambahkan siswa baru kedalam
masing-masing kelas.
4. Tambah Kamus
Pada halaman tambah kamus ini memungkinkan admin menambhakan data

kata ke dalam kamus.

{% extends "base.html" %}

{% block
class="container mt-4"
rol" required
1" required

trol" required

Tambah Kata

{% endblock %}

Gambar 18. Source Code Tambah Kata Kamus

Penjelasan Source code:
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Kode tersebut menampilkan tampilan halaman tambah siswa ke dalam
setiap kelas. Ada beberapa nilai yang harus dimasukan seperti nama, nomoe
abse, kelas, dan juga nis.

Lihat Siswa

Halaman ini memungkinkan admin untuk melihat, mengubah dan juga

menghapus data siswa.
{% extends "base.html" %}
{% block content %}

v <div class="container mt-4"
h2>Daftar Siswa Kelas {{ kelas }}</h2

table class="table table-bordered”

loop.index }}</td
siswa.nis }}</td
siswa.nama }}
siswa.absen }}</td>

a href="{{ url_for('edit_siswa', kelas=kelas, id=siswa.id) }}" cl

action="{{ url_for('hapus_siswa', kelas=kelas, id=siswa.id)
n type="submit" class="btn btn-sm btn-danger">Hapus</but

Gambar 19. Source Code Lihat Siswa
Penjelasan Source code:

Kode tersebut membuat fungsi lihat, edit dan delete data siswa.

Tambah Kuis
Halaman tambah kuis memungkinkan admin menambahkan kuis baru

sebagai bahan evaluasi siswa.
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{% extends "base.html" %}

{% block content %}
h2>Buat Kuis Baru</h2

method="POST"
iv class="form-group"
1 for=
type="text" i 3 class="form-control"” required

W NOGOV R WNR

PR
N B ®

class="form-group"

B R
AW

name="kelas" class="form-control" required
Kelas 3
‘>Kelas 4
Kelas 5
>Kelas 6

NNNRBRRRRR
NP ®WL®nJNOO W

"form-group"
1 for="tanggal">Tanggal:</label

NN
W

t type="date" id="tanggal" name="tanggal" class="form-control" required

N NN
N oown

n type="submit" class="btn btn-primary">Buat Kuis

NN
o

w
®

Gambar 20. Source Code Buat Kuis
Penjelasan source code:
Kode ini menghasilkan halaman tambah kuis. Pada halaman ini admin dapat

menambahkan kuis bar uke dalam masing-masing kelas.

Lihat Kuis
Pada halaman lihat kuis ini admin diberikan akses untuk bisa melihat,

mengubah, dan juga menghapus kuis.

{% extends 'base.html' %}
{% block content %}
2>Daftar Kuis

ary mb-3">e Kembali ke

Jumlah Socal
h>Aksi

for kuis in semua_kuis %}

kuis.id }}
kuis.judul }}
kuis.kelas }}
kuis.questions|length }}

{% endfor %}

Gambar 21. Source Code Lihat Kuis
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Penjelasan Source code:
Kode ini menghasilkan halaman lihat kuis, dimana di dalamnya admin dapat

mengubah dan juga menghapus kuis pada setiap kelas.

Lihat Nilai Siswa

Halaman ini memungkinkan admin melihat, mengubah, dan menghapus

{% extends "base.html" %}
{% block content %}
hil>Daftar Nilai Siswa</hl

ethod="get" class="row g-3 mb-4 align-items-end"
class="col-md-3"
1 class="form-label">Pilih Kelas</label
name="kelas" class="form-selec
value="">Semua Kelas 0
{% for kiin [*3*; *a*, *5°,; "6"] %}
op n value="{{ k }}" {% if request.args.get('kela == k %}selected{% endi
{% endfor %}
select>
div

div class="col-md-4"
class="form-label">Pilih Kuis</label
s_id" class="form-select"
tio "">Semua Kuis</op
{% for kuis in semua_kuis %}
n value="{{ kuis.id }}" {% if request.args.get( is_id == kuis.id|str
is.judul }}
or on

{% endfor %}

class="col-md-2 d-grid"

on type="submit" class="btn btn-primary">Filter</button
<7/div>

Gambar 22. Source Code Lihat Nilai Siswa
Penjelasan source code:
Kode ini membuat fungsi lihat, ubah, dan hapus siswa.

Menu

Halaman menu ini menampilkan empat fitur utaman yang disediakan oleh

pandawa, yaitu fitur deteksi, fitur kamus, fitur materi, dan fitur kuis.
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{% extends "base.html" %}

{% block content %}
div class="container text-center mt-5"

h1l class="mb-4">Pilih Menu Pembelajaran</hl
p class="text-muted">Silakan pilih salah satu menu di bawah untuk memulai pembel:

div class="row mt-4"

(ctrl + click) } bg-white rounded h-1e@"
rl_for('static', filename='images/deteksi.jpg') }}" clas
class="card-body"
15 class="card-title mt-3">Deteksi Aksara</h5
p class="card-text">Gunakan AI untuk mengenali aksara Jawa dari g
a href="/deteksi" class="btn btn-primary">Coba Sekarang</a

di

- Card Mat

iv class="col-md-3"

div class="card shadow-1lg p-3 mb-4 bg-white rounded h-100"
i src="{{ url_for('static', filename='images/materi.jpg') }}" class
class="card-body"

h5 class="card-title mt-3">Materi Pembelajaran</h5
p class="card-text">Pelajari dasar-dasar aksara Jawa dengan mater
a href="/materi" class="btn btn-success">Lihat Materi</a

<7div>

Gambar 23. Source Code Menu

Penjelasan source code:

Kode tersebut menampilkan empat fitur utama yang tersedia pada aplikasi
pandawa. Setiap siswa dapat mengakses empat menu tersebut tanpa harus
melakukan login.

10. Pengenalan Aksara Jawa

Halaman Pengenalan aksara jawa ini memungkinkan pengguna dapat
mendeteksi aksara yang ingin dibacanya. Pengguna cukup mengupload
gambar yang ingin dideteksi, kemudian sistem akan menampilkan hasil

dari prediksinya.
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11.

{% extends "base.html" %}

{% block content %}
div class="container mt-5 text-center"
class="mb-4">Deteksi Aksara Jawa</h2

class="upload-box bg-white p-4 rounded shadow"

form action="/deteksi" method="POST" enctype="multipart/form-data"

0NV A WN R

ut type="file" name="file" class="form-control mb-3" accept="image/*"
type="submit" class="btn btn-primary">Deteksi Aksara</bu

{% if hasil_prediksi %}
div class="mt-4 p-3 bg-light border rounded"
<h4>Hasil Deteksi:</h4
class="fs-5 fw-bold">{{ hasil_prediksi }}</p
rc="{{ url_for('static', filename='uploads/' + filename) }}" alt="Gamba

body {
background-color: M#fgfies;
font-family: ‘Arial’, sans-serif;
}

.btn-primary {

Gmabar 24. Source Code Pengenalan Aksara Jawa
Penjelasan source code:
Source code berikut membuat halaman pengenalan aksara jawa. Pengguna
dapat menginputkan gambar aksara jawa yang ingin dideteksi kemudian

sistem akan menampilkan hasilnya.

Materi

Halaman materi berisi materi siswa mengenai aksara jawa. Pada halaman
materi ini siswa dapat memilih materi kelas berapa yang ingin di akses.
Pada aplikasi pandawa ini disediakan materi mulai dari kelas 3 sampai

dengan kelas 6 SD.
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{% extends 'base.html’ %}
{% block content %}

class="container mt-5"
class="text-center mb-4">Materi Aksara Jawa per Kelas</h2
class="row row-cols-1 row-cols-md-4 g-4"

SD -->

W NOUVAE WNR

A space-separated list of the classes of the element. Classes allows CSS and
JavaScript to select and access specific elements via the cla
S| functions like the method D ByC1

B R R R R
AP WN RO

lass="card-title text-center">Kelas 3 SD</h5
class="card-text text-center”>Pengenalan dasar aksara Jawa untuk kelas 3

B
o un

class="mt-auto text-center"
a href="{{ url_for('materi_kelas3') }}" class="btn btn-primary">Lihat Mat

NNNNNERRHJ
P WNREFOWVWON

class="col"
class="card h-10@ shadow-sm"

NN
o wn

img src="{{ url_for('static', filename='images/kelas_4.png') }}" class="card-
|=r=lsty1 height: 2@0px; object-fit: contain; padding: 1@px;"
div class="card-body d-flex flex-column"
h5 class="card-title text-center">Kelas 4 SD</h5

N NN
w 0 N

w
®

<p class="card-text text-center'>Belajar aksara Jawa dengan contoh k

Gambar 25. Source Code Materi
Penjelasan source code:

Source code berikut membuat halaman materi yang kemudian akan

dipecah lagi menjadi empat halaman yaitu materi kelas 3, 4, 5, dan 6 SD.

12. Kamus
Halaman kamus ini menyediakan fitur kamus digital yang memuat unggah

ungguh bahasa jawa.
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{% extends "base.html" %}

{% block content %}
div class="container position-relative mt-3"

¢<!-- Tombol Kembali di Kiri Atas -->
ition-absolute" style="top: ©; left: o;"

0 NO VA WNRE

url_for('mulai') }}" class="btn btn-secondary btn-sm m-2"

r; Kembali ke Pilihan Menu

h2 class="text-center my-4">Kamus Bahasa Jawa</h2
method="GET" action="{{ url_for('kamus') }}" class="mb-4"
input type="text" name="query" placeholder="Cari kata..." class="form-control

class="table table-bordered"

th>Bahasa Indonesia</t
th>Ngoko</th
th>Krama</th

{% for kata in kamus %}

tr

td>{{ kata.bahasa_indonesia }}</td

O B =w ¢ 3 A ~wm&

12/t

Gambar 26. Source Code Kamus
Penjelasan source code:
Kode ini membuat tampilan kamus digital yang didalamnya memuat kosa
kata dalam bentuk krama inggil, ngoko, dan bahasa Indonesia.
13. Kerjakan Kuis
Halaman ini memungkinkan pengguna yaitu siswa untuk bisa melakukan
penilaian dengan cara menegrjakan kuis yang telah di upload oleh guru

selaku admin.
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{% extends "base.html" %}

{% block content %}
<div class="container mt-4 position-relative"

-- Tombol

class="position-absolut "top; @5 left; ;™

a href="{{ url_for('mulai’) class="btn btn-secondary btn-sm m-2"
Kembali ke Pilihan Menu

WoNOGOUV A WNR

R R RRRRRR
NoudwNneRo

orm-control"” id="nis" required

NN R R
P ® 0 ®

for="kelas">Kelas:</label

N
N

"input-group"
class="input-group-text"><i class="bi bi-caret-down-fill"

NN
W

"form-select" id
">Pilih Kelas

Kelas 3

Kelas 4

Kelas 5

value="6">Kelas 6

N NNN
0 N O wn

Gambar 27. Source Code Kuis

Penjelasan sourc code:
Kode ini membuat tampilan kuis yang bisa dikerjakan oleh siswa.
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Lampiran 5 Sertifikat HKI

Dalam rangka pelindungan ciptaan di bidang ilmu pengetahuan, seni dan sastra berdasarkan Undang-Undang Nomor 28
Tahun 2014 tentang Hak Cipta, dengan ini menerangkan:

Disclaimer:
1. Dalam hal
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2. Surat Pencatatan ini telah disegel secara elektronik
3. Surat Pencatatan ini &

leh Balai Besar Sertifikasi Elektronik, Badan Siber
browser.
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