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ABSTRAK

Anindhaloka merupakan sebuah tempat yang menyediakan layanan penyewaan
ruangan untuk berbagai kegiatan. Dalam proses pengelolaan pemesanan ruangan,
sistem yang masih dilakukan secara manual menimbulkan sejumlah kendala,
seperti terjadi bentrok jadwal atau ketidaksesuaian data dalam pencatatan manual.
Oleh karena itu, dibutuhkan sebuah sistem yang terkomputerisasi untuk
mempermudah proses tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan
membangun aplikasi NinSpace berbasis website guna membantu pihak
Anindhaloka dalam mengelola data pemesanan ruangan secara lebih efisien dan
terorganisir. Aplikasi ini dibangun menggunakan framework Laravel sebagai
backend, Tailwind CSS untuk tampilan antarmuka, serta PostgreSQL sebagai basis
data. Fitur utama yang dikembangkan meliputi manajemen data ruangan, fasilitas
tambahan, proses registrasi dan login pengguna, pemesanan ruangan oleh user,
serta panel admin untuk memverifikasi dan mengelola transaksi pemesanan.
Metode pengujian yang digunakan adalah black box testing dan usability testing,
yang menunjukkan bahwa sistem berjalan sesuai dengan kebutuhan fungsional dan
memberikan pengalaman pengguna yang baik. Dengan adanya aplikasi NinSpace
ini, diharapkan pengelolaan pemesanan ruangan di Anindhaloka menjadi lebih
cepat, akurat, dan terpusat secara digital.

Kata Kunci: pemesanan ruangan, website, anindhaloka
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