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ABSTRAK 

 

Indonesia merupakan negara yang kaya akan keanekaragaman rempah dengan nilai 

ekonomi, budaya dan kesehatan yang tinggi. Meskipun demikian, rendahnya 

pengetahuan generasi muda, khususnya Generasi Z, mengenai berbagai jenis 

rempah masih menjadi perhatian penting. Penelitian ini bertujuan mengembangkan 

sistem klasifikasi rempah berbasis website dengan memanfaatkan metode 

Convolutional Neural Network (CNN) untuk mengenali jenis rempah berdasarkan 

citra gambar. Model CNN yang diuji mencakup arsitektur MobileNetV2, 

ResNet50V2, InceptionV3 dan DenseNet121. Dataset yang digunakan terdiri dari 

32 kelas, yaitu 31 kelas rempah dan 1 kelas bukan rempah, dengan total 6.720 

gambar, yang dibagi menjadi data pelatihan 70%, validasi 15% dan pengujian 15%. 

Hasil evaluasi menunjukkan bahwa model DenseNet121 memberikan kinerja 

terbaik dengan akurasi validasi sebesar 94%. Sistem juga telah diuji secara 

fungsional menggunakan black box testing dan berjalan sesuai dengan harapan. 

Selain itu, pengujian usability dengan metode System Usability Scale (SUS) 

menghasilkan nilai rata-rata sebesar 79, kategori B atau Good, yang menunjukkan 

tingkat kegunaan aplikasi berada pada level baik. Dengan adanya sistem ini, 

diharapkan generasi muda, khususnya Generasi Z, dapat lebih mudah mengenal 

serta memahami manfaat rempah melalui media yang akurat dan interaktif. 

Kata Kunci: Klasifikasi Rempah, Generasi Z, Convolutional Neural Network 

(CNN), Website, DenseNet121, Black Box Testing, Usability Testing  
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