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ABSTRAK 

Air bersih merupakan kebutuhan vital bagi kehidupan, namun proses pengelolaan 

di Water Treatment Plant (WTP) sering menghadapi kendala ketika pemantauan 

masih dilakukan secara manual. Hal ini juga terjadi di WTP Asrama ITB Jatinangor 

yang belum memiliki sistem monitoring real-time sehingga rawan keterlambatan 

respons dan kesalahan pencatatan. Penelitian ini bertujuan mengembangkan sistem 

monitoring dan simulasi perairan berbasis Internet of Things (IoT) dan website 

untuk mendukung pengelolaan WTP yang lebih responsif dan terintegrasi. Metode 

yang digunakan mencakup implementasi sensor IoT untuk mengukur parameter 

kualitas air (pH, TDS, turbidity, dan water level), perancangan visualisasi melalui 

dashboard website, pengembangan simulasi 3D menggunakan Unity WebGL, serta 

penerapan model prediksi berbasis decision tree. Hasil pengujian menunjukkan 

sistem mampu menampilkan data sensor secara akurat, menyediakan fitur simulasi, 

serta menghasilkan prediksi kualitas air untuk 1, 3, dan 7 hari ke depan. Pengujian 

usability menghasilkan nilai rata-rata 78,06% yang termasuk kategori baik. Dengan 

demikian, sistem ini layak digunakan untuk mendukung pemantauan dan 

pengelolaan WTP sesuai dengan kebutuhan operasional. 

 

Kata Kunci : Water Treatment Plant, IoT, Monitoring, Website. 
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