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Lampiran 2. Surat Pernyataan Pengajuan HKI

SURAT PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini, pemegang hak cipta :

1. Nama : Muhammad Haidar Rasyiq
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat : JIn Cissanggarung Dalam No.06 Rt.4/Rw.4, Kec. Brebes,
Kab.Brebes, Jawa Tengah, ID. 52217
2. Nama : Dyah Apriliani, S.T., M.Kom.
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat : Perumahan Mutiara Indah Blok C4, Jalan Nangka Gang 2 Rt 02
Rw 02 Kel. Procot Kec. Slawi Kab. Tegal
3. Nama : Arif Hidayah, M.Tr.Kom
Kewarganegaraan :Indonesia
Alamat : JI. Bulu Emas No. 08 RT.01 RW.01 Kel. Lawatan

Kec. Dukuhturi, Kab. Tegal

Dengan ini menyatakan bahwa:
s Karya Cipta yang saya mohonkan:

Berupa : Program Komputer

Berjudul : Aplikasi Rekomendasi Usaha Mikro, Kecil dan Menengah (UMKM) Kuliner Berbasis Website
Menggunakan Algoritma KNN

- Tidak meniru dan tidak sama secara esensial dengan Karya Cipta milik pihak lain atau obyek kekayaan

intelektual lainnya sebagaimana dimaksud dalam Pasal 68 ayat (2);

- Bukan merupakan Ekspresi Budaya Tradisional sebagaimana dimaksud dalam Pasal 38;
- Bukan merupakan Ciptaan yang tidak diketahui penciptanya sebagaimana dimaksud dalam Pasal 39;
. Bukan merupakan hasil karya yang tidak dilindungi Hak Cipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 41 dan

42;

- Bukan merupakan Ciptaan seni lukis yang berupa logo atau tanda pembeda yang digunakan sebagai
merek dalam perdagangan barang/jasa atau digunakan sebagai lambang organisasi, badan usaha, atau

badan hukum sebagaimana dimaksud dalam Pasal 65 dan;

- Bukan merupakan Ciptaan yang melanggar norma agama, norma susila, ketertiban umum, pertahanan
dan keamanan negara atau melanggar peraturan perundang-undangan sebagaimana dimaksud dalam

Pasal 74 ayat (1) huruf d Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 tentang Hak Cipta.

2 Sebagai pemohon mempunyai kewajiban untuk menyimpan asli contoh ciptaan yang dimohonkan dan harus
memberikan apabila dibutuhkan untuk kepentingan penyelesaian sengketa perdata maupun pidana sesuai

dengan ketentuan perundang-undangan.

3. Karya Cipta yang saya mohonkan pada Angka 1 tersebut di atas tidak pernah dan tidak sedang dalam sengketa

pidana dan/atau perdata di Pengadilan.

4. Dalam hal ketentuan sebagaimana dimaksud dalam Angka 1 dan Angka 3 tersebut di atas saya / kami langgar,

maka saya / kami bersedia secara sukarela bahwa:
a. permohonan karya cipta yang saya ajukan dianggap ditarik kembali; atau

b. Karya Cipta yang telah terdaftar dalam Daftar Umum Ciptaan Direktorat Hak Cipta, Direktorat Jenderal Hak
Kekayaan Intelektual, Kementerian Hukum Dan Hak Asasi Manusia R.| dihapuskan sesuai dengan

ketentuan perundang-undangan yang berlaku.

C Dalam hal kepemilikan Hak Cipta yang dimohonkan secara elektronik sedang dalam berperkara dan/atau
sedang dalam gugatan di Pengadilan maka status kepemilikan surat pencatatan elektronik tersebut

ditangguhkan menunggu putusan Pengadilan yang berkekuatan hukum tetap.
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Lampiran 4. Syarat Pengajuan HKI

IMPLEMENTASI CHATBOT PADA SISTEM
INFORMASI ORGANISASI MAHASISWA
BERBASIS WEBSITE

TECHNICAL BOOK

Muhammad Haidar Rasyiq, Dyah Apriliani., M.Kom., Arif Hidayah, M. Tr.Kom.

Sarjana Terapan Teknik Informatika



A. Profile
Website ini dirancang untuk menjadi platform yang menyatukan seluruh informasi terkait
organisasi mahasiswa di Politeknik Harapan Bersama Tegal. Website ini memiliki fitur
diantara lain yaitu pendaftaran calon anggota ormawa, arsip document, berita kegiatan
setiap unit, jadwal kegiatan ukm, chatbot. Dengan fitur chatbot yang terintegrasi, website
ormawa tidak hanya menyajikan informasi yang diperlukan oleh mahasiswa, tetapi juga
memberikan pengalaman interaktif yang memudahkan mahasiswa dalam mencari
informasi terkait kegiatan, acara, keanggotaan, dan berbagai informasi penting lainnya.
B. Latar Belakang

Website dapat menyediakan berbagai informasi dalam bentuk teks, suara, gambar, video,
file dan lain-lain (Hidayat, 2010). Pemanfaatan website digunakan oleh kampus untuk
meningkatkan keunggulan kompetitif dan pelayanan baik dilingkungan kampus maupun
luar. Website Politeknik Harapan Bersama yaitu https://poltekharber.ac.id memiliki
berbagai informasi seperti tentang kampus, akademik, penerimaan mahasiswa, layanan,
kontak dan lain-lain. Hal ini membuat website sangat penting dalam memenuhi kebutuhan
informasi dan layanan yang menunjang kegiatan kampus. Akan tetapi, informasi
organisasi mahasiswa pada website tersebut tidak disajikan. Sehingga, dapat menimbulkan
kebingungan yang menyebabkan ketidakpuasan pengguna, terutama pengguna yang baru
pertama kali berkunjung ke website.

Organisasi mahasiswa (Ormawa) di Politeknik Harapan Bersama Tegal terdiri dari
beberapa unit yaitu Badan Perwakilan Mahasiswa (BPM), Badan Eksekutif Mahasiswa
(BEM), Himpunan Mahasiswa Prodi (HMP), dan Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM).
Ormawa KMPHB (Keluarga Mahasiswa Politeknik Harapan Bersama Tegal) ini adalah
sebuah wadah yang bergerak di bidang pelayanan informasi dan kegiatan bagi mahasiswa
Politeknik Harapan Bersama Tegal, akan tetapi dalam hal keaktifan anggota pada sctiap
unit susah buat diketahui dan dalam penyimpanan dokumen proposal kegiatan, laporan
pertanggung jawaban kurang efektif.

Sebagian besar mahasiswa ingin mendapat informasi yang mudah, cepat dan akurat.
Pendaftaran calon anggota pada setiap unit organisasi mahasiswa memerlukan banyak
informasi prosedur pendaftaran di setiap unitnya. Di Politeknik Harapan Bersama Tegal
sarana informasi pendaftaran membutuhkan komunikasi dua arah untuk menanyakan
informasi lebih detail. Calon anggota yang ingin mendaftar juga tentu mencari informasi
lebih dahulu tentang setiap unit pada organisasi mahasiswa yang ada di Politeknik Harapan

Bersama tersebut. Untuk mendukung kebutuhan informasi yang akurat dan update terkait



dengan pendaftaran mahasiswa baru, maka diperlukan sebuah sistem informasi berbasis
website yang dilengkapi dengan chatbot dapat merangkum dengan baik berbagai data
pendaftaran serta menampilkan informasi lainnya pada pengguna.

Chatbot adalah sebuah program yang dibuat berbasis Artificial Intelligence (Al) atau
kecerdasan buatan, yang dapat menggenerasi sebuah percakapan atau obrolan dengan
pengguna lain layaknya manusia melalui situs web. Chatbot sendiri bisa dijadikan
alternatif untuk memberikan informasi mengenai masalah pendaftaran calon anggota pada
setiap unit sehingga bisa mengarahkan mahasiswa untuk mendaftar dan dokumen apa saja
yang perlu dikumpulkan sebagai persyaratan mendaftar. Chatbot rule-based dipilih
dikarenakan bisa merespon berdasarkan aturan yang telah ditetapkan terlebih dahulu,
berdasarkan pengenalan bentuk leksikal teks masukan tanpa membuat jawaban teks baru.
Pengetahuan yang digunakan dalam chatbot adalah data atau informasi yang didapatkan
secara manual dan diatur serta disajikan dengan pola percakapan. Basis data dengan aturan
yang lebih komprehensif memungkinkan chatbot membalas ke lebih banyak jenis input
pengguna (Adamopoulou & Moussiades, 2020).

Chatbot ini sederhana karena tidak menggunakan machine learning sehingga, lebih mudah
untuk dilakukan pembaruan pada databasenya dan lebih cepat merespon pertanyaan
pengguna. Machine learning tidak genting untuk digunakan karena setiap pertanyaan
memiliki jawaban, tidak memiliki kandidat-kandidat jawaban seperti pada sistem. Chatbot
dapat memberikan pilihan topik, setelah pengguna menanyakan sesuatu. Penawaran topik
pada chatbot berupa button/menu untuk mengarahkan ke topik lebih detail atau jawaban
dengan cepat.

Dari apa yang sudah dipaparkan diatas maka website ini hadir untuk membantu aktifitas
organisasi mahasiswa menjalankan kewajibannya yaitu melayani, menyampaikan dan
membina mahasiswa/mahasiswi di Politeknik Harapan Bersama Tegal.

Manfaat

Website ini membantu dalam menyimpan dan mengelola data anggota, kegiatan, dan
administrasi organisasi mahasiswa secara terstruktur dan terorganisir.

Spesifikasi Teknis

Spesifikasi teknis meliputi:

* Source Code



Berikut uraian spesifikasi untuk pembangunan Website Organisasi Mahasiswa:

1.

Visual Studio Code

2. Laravel
3. HTML
4.
5
6

PHP

. JavaScript
. Web Browser

E. Source Code

a.

Bagian Chatbot
e Main.blade.php

1) Button Toggle Chatbot

Sebuah tombol dengan dua ikon : satu untuk membuka (chat) dan satu untuk
menutup (close) chatbot.

2) Chatbot dimulai dengan header “Chatbot”

3) chatbox: Daftar pesan yang muncul dalam chatbot, disini ada sebuah pesan
awal yaitu “Hai, silahkan bertanya seputar organisasi” yang akan muncul
pertama kali ketika chatbot dibuka.

4) Chat-input : Sebuah textarea untuk mengetikan pertanyaan atau pesan yang

akan dikirim ke chatbot. Ada juga tombol kirim dengan ikon “send”



Landing.js dimuat untuk menambahkan interaktivitas atau fungsi lainnya pada
halaman, seperti fungsi chatbot. Asset() adalah helper dilaravel untuk memanggil
file direktori public

e Landing.js

let
let

const

const

const

1) querySelectorAll() ini digunakan untuk memilih semua elemen yang cocok
dengan selector yang diberikan, dan mengembalikannya dalam bentuk
NodeList.

2) querySelector() ini digunakan untuk memilih elemen pertama yang cocok
dengan selector yang diberikan.

3) Ini berarti, clemen dengan kelas .list-org, .title, .container-unit, dan .dropdown
diambil, secara bersamaan dengan semua tautan (<a>) yang ada di elemen

<header>.

1) Menggunakan forEach() digunakan untuk iterasi melalui semua tautan.

2) Pada sctiap tautan, ditambahkan Event Listener untuk mendeteksi klik. Ketika
tautan diklik, beberapa Tindakan dilakukan :
» Menghapus kelas active dari semua tautan untuk memastikan hanya satu
tautan yang aktif setiap saat.
» Menambahkan kelas active ke tautan yang diklik, menandakan bahwa
tautan tersebut adalah yang saat ini aktif.
» Menghilangkan kelas show-chatbot dari body, yang mungkin terkait

dengan menampilkan atau menyembunyikan chatbot di halaman.



D

2)

3)

» Menghilangkan kelas active dari dropdown, yang menunjukkan bahwa

dropdown tidak lagi aktif.

function

Kode tersebut mencari elemen pertama yang memiliki kelas .showOrg

menggunakan document.querySelector().

Setelah elemen tersebut ditemukan, kode menambahkan Event Listener untuk

menemukan “click”. Ini berarti Ketika elemen .showOrg diklik, fungsi yang

ditentukan akan dijalankan.

Di dalam fungsi yang di eckseckusi ketika elemen diklik, kode

dropdown.classList.toggle(‘active’); digunakan, fungsi toggle ini memiliki

dua efek :

» Jika elemen yang diwakili oleh dropdown sudah memiliki kelas active,
maka kelas tersebut akan dihapus (dihilangkan).

> Jika clemen tidak memiliki kelas active, maka kelas tersebut akan

ditambahkan.

function

fungsi toggleLink() ini digunakan untuk memperbarui tampilan halaman ketika

pengguna mengklik tautan untuk memilih unit tertentu. Ini mengubah tampilan

judul, menandai unit yang dipilih sebagai aktif, dan menyembunyikan dropdown

jika sedang ditampilkan.



2)

3)

4)

5)

Kode ini menggunakan forEach() untuk mengiterasi melalui semua elemen

yang disimpan dalam variabel orgs, yang diambil sebelumnya menggunakan
document.querySelectorAll(".list-org").

Dengan setiap elemen dalam daftar orgs, kode akan melakukan aksi tertentu di
dalam blok {} yang akan mengikuti.

Di dalam fungsi callback dari forEach, kode ini akan langsung menghapus
kelas show-chatbot dari elemen body setiap kali salah satu elemen org diklik.
Sctelah menghapus kelas show-chatbot, kode ini menambahkan Event
Listener pada setiap elemen org.

Sebuah Event Listener ditambahkan untuk mendeteksi klik pada elemen
terakhir ini. Ketika elemen terakhir diklik, kelas active akan dihapus dari
dropdown dengan kode dropdown.classList.remove('active');. Ini berfungsi

untuk menyembunyikan dropdown ketika opsi terakhir dipilih.

const

1)

2)

3)

4)

Kode diatas mencari elemen pertama dihalaman yang memiliki kelas .chatbot-
toggler dan menyimpannya dalam variable chatbotToggler.

Menambahkan sebuah Event Listener pada elemen chatbotToggler. Event
Listener ini akan mendengar peristiwa klik. Ketika pengguna mengklik elemen
ini, fungsi di dalam blok {} akan dijalankan.

Di dalam fungsi yang dijalankan saat klik terjadi, kode ini menggunakan
metode toggle() untuk kelas show-chatbot pada document.body.

Fungsi toggle() berfungsi untuk menambahkan kelas show-chatbot jika kelas
tersebut belum ada. Sebaliknya, jika kelas show-chatbot sudah ada, maka

fungsi ini akan menghapusnya. Dengan demikian, ini akan mengubah tampilan



chatbot antara terlihat dan tersembunyi setiap kali pengguna mengklik elemen

pengubah.

const

const

1)

2

-

3)

4)

2)

Kode diatas mencari elemen textarea (area pengetikan) didalam elemen yang
memiliki kelas .chat-input. Elemen ini digunakan untuk memasukan teks chat
oleh pengguna.

Mengambil elemen span yang ada di dalam .chat-input. Biasanya, clemen ini
berfungsi sebagai tombol atau indikator untuk mengirim pesan, yang dapat
berisi teks atau ikon yang menunjukan fungsi pengiriman.

Elemen dengan kelas .chatbox, yang merupakan area tempat semua pesan chat
ditampilkan. Ini adalah bagian utama dari antarmuka chat di mana pesan
pengguna dan chatbot akan muncul.

Mencari elemen dalam galeri .chatbox yang memiliki kelas .incoming, yang
biasanya digunakan untuk menandai pesan-pesan yang dikirim oleh chatbot.

Ini bisa berarti elemen yang akan menampilkan chat dari bot ketika bot

memberikan respons kepada pengguna.

Kata kunci let untuk mendeklarasikan variable baru yang Bernama answers.
Setelah nama variabel, tanda sama dengan = digunakan untuk menginisialisasi
answers dengan scbuah array kosong. Dengan kata lain, variabel answers
sckarang adalah sebuah array yang tidak memiliki elemen di dalamnya saat
diciptakan.

Elemen dengan kunci visi ditambahkan ke dalam variabel answers. Nilai yang
diberikan adalah sebuah array yang berisi dua string, masing-masing
mendeskripsikan visi di mana informasi tersebut menggunakan HTML seperti

<br> untuk menyisipkan baris baru.



3)

4)

5)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Elemen dengan kunci misi ditambahkan, yang juga berupa array. Array ini
berisi dua string mendetail tentang misi, di mana setiap misi ditulis dengan
HTML untuk format tampilan yang lebih baik.

Kunci ciri ditambahkan dengan sebuah string yang menjelaskan karakteristik
umum dari sebuah organisasi. Ini disimpan sebagai string tunggal, tidak dalam
array.

Elemen dengan kunci struktur ditambahkan, yang juga berupa array. Array ini

berisi dua string mendetail tentang struktur, Dimana setiap struktur ditulis

dengan HTML untuk format tampilan yang lebih baik.

Fungsi console.log() digunakan untuk mencetak atau menampilkan nilai dari
kata kunci tugas ke konsol, schingga dapat melihat secara langsung apa isi dari
answers[ ‘tugas’] pada saat kode itu dijalankan.

Menambahkan kata kunci pengertian ke dalam objek answers dan memberikan
nilai berupa string.

Menambahkan kata kunci daftar yang berisi pesan instruksi untuk mendaftar
sebagai anggota baru.

Menambahkan kata kunci regist dengan nilai yang persis sama seperti yang
ada pada kunci daftar.

Menambahkan kata kunci tujuan ke dalam objek answers dan memberikan
nilai berupa string.

Mendefinisikan scbuah variabel defaultAnswer yang menyimpan string
sebagai respons standar ketika pertanyaan yang diajukan tidak dapat dijawab.
Mendeklarasikan sebuah variabel bernama userMessage menggunakan kata
kunci let, namun variabel ini belum diisi dengan nilai apapun, sehingga saat
ini userMessage akan berisi undefined. Variabel ini mungkin akan digunakan
nanti untuk menyimpan pesan atau informasi dari pengguna.

Mengambil nilai yang terkait dengan kunci visi dari objek answers, kemudian

menggunakan notasi indeks [1], kode ini mengakses elemen kedua dalam array



2)

3)

4)

5)

6)

yang terdapat di bawah kunci visi. Selanjutnya, nilai yang diambil tersebut

dicetak ke konsol menggunakan console.log(). Ini memungkinkan Anda untuk

melihat informasi yang terdapat di elemen kedua array visi.

Di sini, kita mendeklarasikan scbuah fungsi bernama createChatLi
menggunakan notasi arrow function (=>). Fungsi ini menerima dua parameter:
message dan className. message sendiri adalah teks pesan yang akan
ditampilkan dalam eclemen obrolan. Sedangkan className adalah nama kelas
yang akan ditambahkan ke elemen li, yang menentukan apakah pesan tersebut
merupakan pesan yang keluar (dari pengguna) atau masuk (dari chatbot).
Kode diatas membuat elemen HTML baru bertipe li (list item) yang akan
digunakan untuk menampilkan pesan dalam daftar obrolan.

Menambahkan kelas CSS chat dan kelas tambahan yang diterima dari

parameter className ke elemen li yang baru dibuat. Ini memungkinkan

styling yang berbeda tergantung pada jenis pesan.

Menggunakan operator ternary untuk menentukan konten HTML yang akan

ditampilkan di dalam li.

» Jika className adalah 'outgoing', maka konten hanya berupa clemen
paragraf (<p>) yang berisi pesan.

» Jika tidak, (artinya berarti pesan tersebut adalah jenis masuk), maka konten
akan terdiri dari sebuah ikon yang diwakili oleh <span> dengan kelas
material-symbols-outlined (yang biasanya menampilkan ikon dari pustaka
Material Icons) dan diikuti dengan elemen paragraf (<p>) yang sama
dengan pesan.

Mengatur properti innerHTML dari elemen li (chatLi) ke nilai chatContent,

sehingga konten pesan ditambahkan ke dalam elemen.

Akhirnya, fungsi ini mengembalikan elemen li yang telah dibuat lengkap

dengan kontennya.



fungsi linkDaftar berfungsi untuk menyembunyikan atau menonaktifkan tampilan
chatbot dengan menghapus kelas CSS yang mengontrol tampilan chatbot tersebut.
Ini berguna untuk mengalihkan perhatian pengguna ke bagian lain dari halaman

web atau untuk membersihkan tampilan setelah tindakan tertentu dilakukan.

Kode const moveDown = chatBox.scrollTo(0, chatBox.scrollHeight); adalah cara
yang efisien untuk memastikan kotak obrolan selalu menampilkan pesan terbaru
dengan menggulirnya secara otomatis ke bagian paling bawah setiap kali ada

konten baru ditambahkan.

Fungsi handleChat dimulai dengan mengambil nilai dari input obrolan (
chatInput.value), menghapus spasi di awal dan akhir (trim()) dan menyimpannya
dalam variabel userMessage. Kemudian, mendefinisikan dua array: keyword yang
berisi kata kunci umum seperti ‘visi’, ‘misi’, dll, dan keywordOrgs yang berisi
daftar nama organisasi. isKeywordExist diatur ke false. Variabel ini digunakan
untuk melacak apakah kata kunci yang relevan telah ditemukan dalam pesan
pengguna. isUndefined diatur ke true dan digunakan untuk mengecek apakah
jawaban dari organisasi yang spesifik tersedia atau tidak. Jika userMessage

kosong, fungsi akan berhenti (return) tanpa melakukan apapun.

Pesan pengguna ditambahkan ke kotak obrolan dengan menggunakan fungsi
createChatLi untuk membuat clemen daftar (li) dengan kelas outgoing,
menunjukan bahwa pesan tersebut berasal dari pengguna. moveDown dipanggil
untuk menggulir kotak obrolan ke bagian paling bawah, memastikan pesan terbaru

selalu terlihat.
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Menggunakan array keywords. Jika userMessage mengandung salah satu kata

kunci (diubah menjadi huruf kecil agar tidak case-sensitive), maka akan masuk ke
loop berikutnya untuk mencari nama organisasi. Di dalam loop organisasi, kode
memeriksa apakah userMessage juga mengandung nama organisasi dari array
keywordOrgs. Jika kedua kata kunci (umum dan organisasi) ditemukan, kode
mencoba mencari jawaban yang sesuai dalam objek answers menggunakan
answers[k][index], dimana k adalah kata kunci umum, dan index adalah index dari
organisasi yang ditemukan. Jika jawaban ditemukan (tidak undefined), jawaban
terscbut ditambahkan ke kotak obrolan sebagai pesan "incoming" sectelah
penundaan. Jika jawaban tidak ditemukan (undefined), maka isUndefined diubah
menjadi false. Setelah loop organisasi selesai, kode menunggu 700ms. Jika
isKeywordExist masih false, yang berarti tidak ada jawaban spesifik yang

ditemukan, kode memeriksa nilai dari isUndefined. Jika isUndefined bernilai true,



maka jawaban umum dari kata kunci umum (answers[k]) akan ditampilkan. Jika

isUndefined bernilai false, maka pesan "maaf [kata kunci] untuk organisasi

tersebut belum ada" akan ditampilkan.

Setelah 1000ms (1 detik), jika isKeywordExist masih false, yang berarti tidak ada
kata kunci yang cocok ditemukan dalam pesan pengguna, maka pesan
defaultAnswer ditambahkan ke kotak obrolan sebagai pesan "incoming".

isKeywordExist diatur kembali ke false.

Kotak obrolan digulir ke bagian paling bawah lagi untuk memastikan pesan
terbaru terlihat. Nilai dari chatInput diatur menjadi kosong (") untuk menghapus

teks yang telah dimasukkan oleh pengguna.

senderChat.addEventListener('click’, handleChat); adalah penghubung penting
yang mengaktifkan seluruh alur kerja obrolan. Tanpa baris kode ini, mengklik
tombol "Kirim" tidak akan melakukan apa pun. Fungsi handleChat adalah otak
dari aplikasi obrolan, yang memproses pesan, mencari jawaban, dan memperbarui

tampilan obrolan.



b.

Login

LoginController.php

public function

Kelas Bernama LoginController. extends Controller berarti kelas ini
memfungsikan dari kelas Controller yang merupakan kelas dasar untuk semua
controller. use  AuthenticatesUsers;  menggunakan  trait  bernama
AuthenticatesUsers. protected $redirectTo = '/home'; berarti setelah login berhasil,
pengguna akan diarahkan ke route /home. S$this->middleware('guest’)-
>except('logout'’); menerapkan middleware guest ke semua method di controller ini
kecuali method logout. Middleware guest akan mengarahkan pengguna yang sudah
login kembali ke halaman utama jika mereka mencoba mengakses halaman login
atau register. Intinya, hanya pengguna yang belum login yang bisa mengakses
halaman login dan register. $this->middleware('auth')->only('logout'); menerapkan
middleware auth hanya ke method logout. Middleware auth akan memastikan
bahwa hanya pengguna yang sudah login yang bisa mengakses method logout. Ini

mencegah pengguna yang belum login untuk mencoba logout.



Login.blade.php

Kode diatas adalah formulir login HTML yang dibuat dengan menggunakan
Bootstrap dan Blade (template engine Laravel). Formulir ini memiliki input untuk
email dan password, validasi error, tombol submit, dan tautan ke halaman
registrasi, login admin, dan halaman utama. Tata letaknya responsif karena
menggunakan kelas-kelas Bootstrap untuk flexbox dan grid. Kode ini juga aman

karena menggunakan token CSRF untuk mencegah serangan.



c. Register

e RegisterController.php




protected function

protected function

Kode diatas adalah RegisterController adalah controller Laravel yang menangani

proses pendaftaran pengguna baru. la menggunakan trait RegistersUsers untuk
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menyediakan fungsionalitas pendaftaran dasar. Method validator() mendefinisikan
aturan validasi untuk data pendaftaran, termasuk validasi untuk NIM, program
studi, semester, dan nomor telepon dengan format yang sesuai. Method create()
membuat akun pengguna baru di database setelah data berhasil divalidasi, dan
mengenkripsi password sebelum menyimpannya. Dengan ini, controller
memastikan bahwa hanya data yang valid yang disimpan ke database, dan

password pengguna disimpan dengan aman.

Register.blade.php
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d. Admin

Kode diatas adalah form pendaftaran yang lengkap dengan validasi. Validasi

tersebut mencakup pada pengisian setiap form dan pengecekan kekuatan password

serta memberi feedback visual.

Admin.controller.php

Kode diatas menjelaskan apakah peran pengguna yang sedang login adalah

‘admin’. $org = Auth::user()->nama_organisasi; kode tersebut mengambil nama
organisasi dari data pengguna yang sedang login. $kegiatan =
Agenda::where('nama_organisasi', Sorg)->get(); kode tersecbut mengambil data
kegiatan atau agenda yang memiliki nama organisasi yang sama dengan organisasi
admin tersebut. $anggota = User::where('nama_organisasi', $org)->get(); kode
tersebut mengambil semua data user yang terdaftar dalam organisasi yang sama
dengan admin. $rutin = Rutin::all(); kode tersebut mengambil semua data rutinan
dari beberapa kegiatan unit kegiatan mahasiswa (UKM). Suser =
Admin::find(Auth::user()->id); kode tersebut Mengambil data admin (Admin)
berdasarkan 1D pengguna yang sedang login. return view('admin.dashboard.index’,
['user' => $user, 'rutin’' => $rutin, 'anggota' => $anggota, 'kegiatan' => $kegiatan));:

Menampilkan tampilan (view) admin.dashboard.index dan mengirimkan data
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Suser, $rutin, Sanggota, dan $kegiatan ke tampilan tersebut. Data ini akan

digunakan untuk ditampilkan di dashboard admin.

Fungsi news() menampilkan halaman berita untuk admin. Halaman berita ini
menampilkan data kegiatan, anggota, dan informasi sctiap unit yang berada di

organisasi mahasiswa Politeknik Harapan Bersama Tegal.

Fungsi arsip() menampilkan halaman arsip untuk unit, yang menampilkan data
kegiatan, anggota, dan informasi unit yang terkait dengan unit tersebut. Data
kegiatan kemungkinan adalah data yang telah diarsipkan (misalnya, kegiatan yang

sudah selesai).

Fungsi absensi() menampilkan halaman yang berhubungan dengan absensi anggota

pada setiap unit. Fungsi ini mengambil data kegiatan, anggota, dan informasi unit.

Fungsi calon () menampilkan halaman untuk mengelola data calon anggota yang

akan di seleksi bagi setiap unit.
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Fungsi wawancara() menampilkan halaman untuk mengelola data wawancara

calon anggota yang akan di seleksi bagi setiap unit .

unction

Fungsi profile() menampilkan halaman profil untuk admin.

Sidebar.blade.php
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Kode diatas adalah sebuah side bar (bilah sisi) untuk halaman admin. Sidebar ini
berisi tautan (link) navigasi ke berbagai bagian panel admin, seperti dashboard,
news, arsip, rutinitas, pengurus, seleksi administrasi, seleksi wawancara, data
profile. Ada juga pengecekan peran ($user->nama_organisasi == 'bem') untuk
menampilkan tautan "Rutinitas" hanya jika admin berasal dari unit "bem".

e. Super Admin

e Superadmin.controller

Kode diatas akan menjelaskan jika seorang setelah login sebagai super admin maka
akan diarahkan ke dashboard superadmin. Superadmin memiliki akses ke semua

data kegiatan, data anggota pada setiap unit, dan admin dari seluruh unit.

Kode diatas menjelaskan halaman untuk membuat pengguna baru sebagai admin

(create user) khusus untuk super admin.

Kode diatas menjelaskan halaman sebuah news. Superadmin hanya bisa melihat,

tanpa adanya menghapus atau mengedit.

Kode diatas menjelaskan halaman untuk mengelola arsip khusus untuk

superadmin. Super admin pada halaman arsip hanya dapat menerima informasi dan

mendownload untuk kebutuhan dokumen.

D-24



Kode diatas menjelaskan halaman data ormawa untuk super admin. Data ormawa
berisi semua anggota dari berbagai unit organisasi, super admin hanya dapat
melihat nama, jabatan, unit organisasi apa.

e Sidebar.superadmin

Kode ini adalah struktur HTML untuk sebuah sidebar pada Super admin. Sidebar

ini berisi tautan (link) navigasi ke berbagai bagian panel Super admin, seperti

dashboard, news, arsip, data ormawa, create user.
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IMPLEMENTASI CHATBOT PADA SISTEM
INFORMASI ORGANISASTI MAHASISWA
BERBASIS WEBSITE

MANUAL BOOK

Muhammad Haidar Rasyiq, Dyah Apriliani., M.Kom., Arif Hidayah, M.Tr.Kom.

Sarjana Terapan Teknik Informatika
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A. Pendahuluan
1.  Tujuan dan Manfaat
1.1 Tujuan
Tujuan dibuatnya website ini adalah membantu dalam menyimpan dan mengelola data
anggota, kegiatan, dan administrasi organisasi mahasiswa secara terstruktur dan
terorganisir.
1.2 Manfaat
1. Manfaat Bagi Mahasiswa
1) Mahasiswa dapat mengetahui cara mendaftar sebagai calon anggota
organisasi mahasiswa.
2) Mahasiswa dapat mengenal pada setiap unit yang tergabung dalam organisasi
mahasiswa.
3) Mahasiswa dapat mengetahui kegiatan pada setiap unit organisasi
mahasiswa.
2. Manfaat Bagi Organisasi Mahasiswa
1) Dapat membantu setiap unit agar mengetahui keaktifan anggota/pengurus
pada setiap program kerja.
2) Dapat mengelola administrasi penerimaan anggota baru pada setiap unit.
3) Dapat mengetahui keaktifan setiap unit pada program kerja yang terencana.
4) Dapat membantu dalam penyimpanan, pencarian dokumen proposal kegiatan
dan laporan pertanggung jawaban.
2. Deskripsi Umum Sistem
2.1. Deskripsi Umum Aplikasi
Deskripsi umum Implementasi Chatbot pada Sistem Informasi Organisasi
Mahasiswa Berbasis Website meliputi deskripsi, fungsi utama website ini adalah
untuk me-manage sebuah organisasi mahasiswa yang berada di Politeknik Harapan
Bersama Tegal.
2.2. Deskripsi Umum Kebutuhan Aplikasi
Deskripsi umum kebutuhan aplikasi yang akan di implementasikan meliputi
semua informasi yang berada di unit organisasi mahasiswa Politeknik Harapan

Bersama Tegal yang menjadi acuan dalam pengembangan aplikasi.
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Menu dan Cara Penggunaan
Tampilan Landing Page
Pada Halaman awal website terdapat header yang terdapat beberapa navigasi menu yaitu

‘Beranda’, ‘Jadwal Kegiatan’, ‘Organisasi’, ‘Masuk’ dan pada pojok kanan bawah terdapat
‘Chatbot’.

1.1. Beranda

Pada Beranda terdapat ucapan selamat datang pada website dan logo organisasi

mahasiswa. Tampilan sebagai berikut.

& X "5 RMAWA

Jadwal Kegiatan  Organisasi >

\

Selamat Datang **

e 0 RMAWA' |

il

1.2. Jadwal Kegiatan

Pada Jadwal kegiatan terdapat tabel jadwal kegiatan unit kegiatan mahasiswa (UKM)

agar mahasiswa mengetahui jadwal pada setiap unit kegiatan mahasiswa (UKM).
Tampilan seperti berikut.

& X "o RMAWA

Organisasi >

JADWAL SEMUA KEGIATAN
ORGANISASI POLTEK HARBER

3 Sabty UKM Musik
4 Sabty UKM Kavate

5 [ UKM Pencak Silat

Sabty UKM Robotica

Sabtu KM T port Cons
8 Sobtu UM Formasi Masid
9 Sabtu UM Ranad
10 Selasa 8 Jum'ot UKM Basket
" Robu KM Futsal
2 Sabtu KM Popala

2 UKM Popals

1 Sabty UKM Teator Sport Center
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1.3. Organisasi

Pada Organisasi terdapat beberapa navigasi setiap unit pada organisasi mahasiswa.

Tampilan seperti berikut.

i X "o RMAWA

| . BEM BPM HMP
PERHOTELAN

|
Fom e~ ) - HMP T HMP TEKNIK HMP
‘= MESIN AKUNTANS!

HMP TEKNIK HMP
ELEKTRONIKA  KEBIDANAN

HMP TEKNIK HMP DKV
R

1.3.1 Jika sudah mengklik tersebut silahkan pilih salah satu, misal milih ‘HMP TI’
nanti akan diarahkan kepada halaman yang berisi ‘Logo’, ‘Visi’, ‘Misi’.
Tampilan seperti berikut.

“ RMAWA

INFORMASI KEGIATAN
UNIT HMP-TI

Misi
(1) Menyediakan wadah untuk menggali potensi
inovasi dan kreativitas mahasiswa. (2)

Visi
Menjadikan Himpunan Mahasiswa Teknik
Informatika yang Unggul, Aktif, Inovatif, dan
Inspiratif dalam mendorong Pengembangan
Sumber Daya Mahasiswa

pengembangan soft skil. (3) Memperkuat rasa
kebersamaan dan kekeluargaan antar mahasiswa.
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1.4. Masuk
Pada Navigasi ini nanti akan diarahkan ke halaman Login. Tampilan seperti berikut.

@x3

Login

Email

Password

Belum Punya Akun? Buat Akun
Kamu Admin? jika iya masuk sini min hihi Login Admin

1.5. Chatbot
Pada chatbot ini mahasiswa bisa menanyakan seputar informasi unit organisasi

mahasiswa dan cara mendaftar sebagai anggota baru. Tampilan sebagai berikut.

& X "o RMAWA

Chatbot
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2.  User
2.1. Halaman Awal dan Login
Yang pertama user akan diarahkan ke halaman dashboard aplikasi dengan
mengakses domain website ini dengan cara sebagai berikut.
a) Buka browser (Chrome S Mozilla Firefox)

b) Masukan url : https://www.ormawapoltekharber.my.id/ yang merupakan alamat

website, seperti berikut :

& X "5 RMAWA Jadwal Kegiatan  Organisasi > Masuk

\

Selamat Datang

e e e ol ORMAWA

(=]

¢) Kemudian user bisa melakukan login dengan mengklik tombol “Masuk” dan
nanti akan diarahkan ke halaman Login, jika user sudah mempunyai akun maka

masukan ‘Email” dan ‘Password’, akan tampil seperti berikut.

@xz
Login

Email

Password

Belum Punya Akun? Buat Akun

Kamu Admin? jika iya masuk sini min hihi Login Admin
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d) Jika user belum memiliki akun maka klik tombol “Buat Akun” maka akan di
arahkan ke halaman Daftar dan selanjutnya mengisi form ‘Nama Lengkap’,
‘Nim’, ‘Email’, ‘Whatsapp’, ‘Program Studi’, ‘Semester’, ‘Password’,

‘Konfirmasi Password’. Tampilan seperti berikut.

@x2z

Daftar

Nama tengap

WhatsApp

e) Jika user sudah mendaftarkan akun nanti di arahkan pada email untuk verifikasi

email pada akun tersebut, lalu klik tombol ‘Verifikasi Email’. Tampilan seperti

berikut.
o B 0 @ 8 & 1 dari 2.974 >
Ormawa PHB <akunjbi7@gmail.com> 0554 (8menityanglaly) & @ €

@ keradasaya v

Verifikasi Email Web Ormawa PHB
Halo, terima kasih telah mendaftar di Web Ormawa PHB!

Silakan klik tombol di bawah ini untuk memverifikasi alamat email Anda

dan mengaktifkan akun Anda:

Verifikasi Email

Jika Anda tidak mendaftar untuk akun ini, Anda dapat mengabaikan

email ini,
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2.2. Halaman Dashboard User
a) Setelah user melakukan verifikasi email, user akan diarahkan ke dashboard user
yang berisikan menu yaitu ‘Form’, ‘Tahap Pendaftaran’, ‘Riwayat’. Tampilan

seperti Berikut.

€ & RMAWA Muhammad Haidar Rasyiq

/ Form
FORM PENDAFTARAN
[ Tahap Pendaftaran
® Riwoyat Nama Lengkap:
Muhommad Haidar Rasyiq
NIM:
20080087
Whatsapp:
089872136764
Semester:
1
X Keluar

b) Kemudian user melengkapi dokumen pada “Form Pendaftaran”, dokumen yang
harus dilengkapi yaitu ‘Pas Foto’, ‘Riwayat Studi’, ‘Kartu Tanda Mahasiswa’,
‘Sertifikat’, lalu memilih organisasi yang di tuju, jika sudah dilengkapi

semuanya user klik tombol “Daftar”. Tampilan seperti berikut.

G X " RMAWA Muhammad Haidar Rasyiq

i Pas Foto:

( TohopP ran Choose File No file chosen
 Tahap Pendafta
*Pastikan memasukan File berkestensi jpg atau png saja. Max: 2MB

D Riwayat
Riwayat Studi: *
 Choose File | No file chosen
*Pastikan memasukan File berkestensi pdf saja

Kartu Tanda Mahasiswa: *
Choose File No file chosen

*Pastikan memasukan File berkestensi pdf saja

Sertifikasi: *
Choose Files | No file chosen

“Pastikan memasukan File berkestensi pdf saja
X Keluar
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Program Studi :
DIV Akuntansi Sektor Publik

Organisasi Tujuan

X Keluar

¢)  Sectelah user mendaftar akan diarahkan pada menu “Tahap Pendaftaran”, di
menu tersebut user dapat melihat informasi proses tahapan pendaftaran pada

organisasi mahasiswa. Tampilan seperti berikut.

& X "5 RMAWA Muhammad Haidar Rasyiq

2/ Form

[* Tahap

Pendaftaran
D Riwayat
100 Work
Selamat Muhammad Haidar Rasyiq Anda Lolos Tahap Wawancara
Sekarang anda Adalah Ketua HimaProdi hmp ti

X Keluar

d)  Selain itu juga user akan mendapatkan notifikasi email terkait proses tahapan

pendaftaran. Tampilan seperti berikut.

e 3 B 0 @ B @ 2daris60 < > B
Ormawa PHB <skunjbi7@gmail.com> Kam, 2Jan, 0200 (Thariyanglal) ¢ @ &

kepada saya ~ o]

@

.

A

F han Status F di Web Ormawa PHB G

Halo Muhammad Haidar Rasyiq,

Kami ingin memberitahukan bahwa status pendaftaran Anda telah
diperbarui. Berikut adalah informasi terbaru mengenai status
pendaftaran Anda:

Status Pendaftaran: gagal tahap wawancara
Keterangan: Tidak lolos

Silakan cek status pendaftaran Anda secara lengkap di website kami

ity dabail Lokl aniiis
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e) Kemudian pada menu “Riwayat” user bisa melihat kekurangan jika tidak lolos
pada tahapan pendaftaran, dan bisa melihat berapa kali mendaftar pada unit
ormawa. Tampilan seperti berikut.

2 Form

[ Tahap Pendaftaran

RIWAYAT PENDAFTARAN

D Riwayat
' Muhammad Hoidar Rasyiq hp i Lolos Ke Wawancara Berkas kompit 01402025
2 Munammad Heidor Rosyiq hmpti gagal tahep wawancara Tidak lolos 015002025
3 Munammad Haidor Rasyiq hmpti Lolos Ke Wawancara Berkas kompit 08 Jan 2025
4 Munammad Holdor Rosylq hmp i akat 100 Work 09 Jan 2025

X Keluar

Admin
Pada website Admin untuk tampilan awal dashboard dan login sama dengan user hanya
saja untuk akun admin dibuatkan oleh Super Admin sehingga admin bisa langsung Login
dengan akun yang telah dibuatkan oleh Super Admin sebelumnya. Cara mengakses website
admin sama dengan cara mengakses website user melalui link yang sama namun untuk
tampilan Dashboard admin berbeda dengan user. Untuk admin ada fitur news, arsip,
pengurus, seleksi administrasi, seleksi wawancara, data profile.
3.1. Halaman Awal dan Login
Yang pertama admin akan diarahkan ke halaman dashboard aplikasi dengan
mengakses domain website ini dengan cara sebagai berikut.
a)  Buka browser (Chrome S Mozilla Firefox)

b)  Masukan url : https://www.ormawapoltekharber.my.id/ yang merupakan alamat

website, seperti berikut :



@& X " RMAWA Jadwal Kegiatan  Organisasi > Masuk ‘

\

Selamat Datang '

o ORMAWA

Q

¢)  Kemudian admin bisa melakukan login dengan mengklik tombol “Masuk™ dan
nanti akan diarahkan ke halaman login, jika admin maka mengklik tombol
“Login Admin” yang nanti diarahkan ke halaman login sebagai admin. Tampilan

sebagai berikut.

@x3

Login Admin

Password
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3.2. Halaman Dashboard Admin
a)  Setelah admin melakukan login dengan akun admin maka akan diarahkan ke
dashboard admin yang memiliki fitur berbeda dengan dashboard user. Berikut
beberapa fitur yang ada pada dashboard admin yaitu ‘Dashboard’, ‘News’,

‘Arsip’, ‘Pengurus’, ‘Seleksi Administrasi’, ‘Seleksi Wawancara’, ‘Data

Profile’. Tampilan sebagai berikut.

" RMAWA Hima Prodi Teknik Informatika

(x) Dashboard
@ NEWS
[ Arsip 1 0 0
Total Anggota Total Arsip Total News
322 Pengurus

[ seleksi Administrasi
[ seleksi Wawancara

2 Data Profile

X Keluar

b) Pada fitur Arsip admin bisa menambahkan ‘Nama Kegiatan’, ‘Tanggal
Kegiatan’, ‘Gambar’, ‘Proposal’, ‘Tempat Kegiatan’, ‘Keterangan’. Setelah
semuanya sudah terisi dengan lengkap mengklik tombol ‘Tambah’. Tampilan

seperti berikut.

Hima Prodi Teknik Informatika

(A Dashboard
w5 NEWS
0 Arsip Nama Kegiatan: Tanggoal Kegiatan:
dd/mm/yyyy [=]

352 Pengurus
[ seleksi Administrasi Gambar: Proposal:

_ Choose File | No file chosen Choose File |No file chosen
[V seleksi wawancara dox 28 o
& |Data Protse Tempat Kegiatan: Keterangan:
X Keluar
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c)  Setelah berhasil menambahkan arsip dan terlaksananya kegiatan tersebut
dibuatlah laporan pertanggungjawaban, untuk menambahkan dokumen laporan

pertanggungjawaban yaitu mengklik tombol “Belum Ada Panitia”. Tampilan

seperti berikut.

;X 5 RMAWA Hima Prodi Teknik Informatika
(2 Dashboard
ARSIP KEGIATAN
w5 NEWS
+ Tambah
[1 Arsip
352 Pengurus No Noma Kegiatan Tempat ‘Gambar Proposal ws Panitia
[ seleksi Administrasi ' inforsary 12 Teknic Informatica Sport Contor H Download Proposel Bolum ada Bolum Ada Paritia

[ seleksi Wawancara

£ Data Profile

X Keluar

d) Kemudian akan di arahkan ke halaman ‘Panitia’, admin bisa mengubah,
menambahkan laporan pertanggungjawaban dan menambahkan panitia pada
kegiatan tersebut. Kalo semuanya sudah ditambahkan silahkan mengklik tombol

‘Simpan’. Tampilan seperti berikut.

Nama Kegiatan: -
rA— OO
! MraTenos oo katia anggota 0
Tanggal mulok
16/1/2024 a
Tempat Kegiatan:
Sport Conter
Keterangon
INFORSARY 12- Teknik Informatik, Kegiatan
—

Choosa Fila | No file chosen

[ ———

Kemball

Proposa:
Choose Fila Mo file chosen
orya erox

Loporan:
Choosa Fila. No file chosen

onya e pox
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e) Setelah sudah menambahkan dokumen arsip, informasi tersebut akan muncul

pada fitur “News”, di fitur tersebut hanya bisa menghapus informasi saja.

Tampilan sebagai berikut.

5 X "o RMAWA Hima Prodi Teknik Informatika
(R Dashboard
BERITA ACARA
5 NEWS

No Tanggel Mame Kegiatan Tompat Adesi
[ Arsip «

I 20241116 m Inforsory 12 Teknik nformatika Sport Gontor o]
3% Pengurus =

[ seleksi Administrasi
[ seleksi Wawancara

& Data Profile

X Keluar

f) Kemudian pada fitur “Pengurus” admin hanya dapat menghapus dan melihat

berapa banyak pengurus tersebut mengikuti kegiatan, cara untuk mengetahuinya

yaitu mengklik pada “Angka” di kegiatan diikuti. Tampilan seperti berikut.

e RMAWA Hima Prodi Teknik Informatika
(3 Dashboard
Daftar Anggota Aktif
#: NEWS
No Nama Jsabatan kegiotan Diikuti Aksi
[ Arsip
! Muhammod Hoidar Rosyq anggota ! o}
32 Pengurus

[ seleksi Administrasi
[ seleksi Wawancara

&, Data Profile

X Keluar
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g) Selanjutnya yaitu fitur “Seleksi Administrasi” pada fitur ini terdapat tabel yang
berisi ‘Nama’, ‘Nomer whatsapp’, ‘Aksi’, jika ingin mengetahui kelengkapan

dokumen calon anggota maka mengklik tombol ‘pensil’ pada kolom aksi.

Tampilan seperti berikut.
8 X : RMAWA Hima Prodi Teknik Informatika :@
Dashboard
Qip=nee Daftar calon Anggota
- NEWS
o omma [P— A
i
Al 1 Muhammad Haidar Rasyiq 080872136764 7 W
3% Pengurus
[ seleksi
Administrasi

[ seleksi Wowancara

£ Data Profile

X Keluar

h) Setelah mengklik tombol tersebut akan diarahkan pada halaman administrasi
calon anggota yang terdiri dari yaitu ‘Prodi’, ‘Nim’, ‘Semester’, ‘Nomor
Whatsapp’, dan bisa mendownload kelengkapan dokumentasi calon anggota
caranya yaitu mengklik pada tombol masing-masing dokumen. Tampilan seperti

berikut.

Muhammad Haidar Rasyiq

fas

Prodi: DIV Akuntansi Sektor Publik  Downlaodifile-foto/., pas-foto

NIM: 20090087 Downlaodfile-ktm/UL.. ktm
Semester: 1 Downlacd file-studi.._studi
Normor Wa: 089872136764 Downlaodfile-serti.. sertif

mizaly
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i)

Jika administrasi tersebut lengkap dan sesuai persyaratan, maka admin dapat
menerima calon anggota tersebut untuk melakukan ke tahap selanjutnya. Cara
untuk menerima nya yaitu mengklik tombol “Terima”, setelah mengklik tombol
tersebut akan diarahkan pada Popup yang berisikan beberapa kolom yaitu kolom
‘Masukan alasan’, kolom ‘Tempat wawancara’, kolom ‘Tanggal Wawancara’,
kolom ‘Jam Wawancara’, kolom tersebut wajib di isi semua. Jika semuanya sudah

di isi dan sesuai jadwal maka mengklik tombol “Kirim”. Tampilan sebagai berikut.

Masukan Keterangan Aksi

Masukan Alasan

Tempat Wawancara
Masukkan tempat wawancara
Tanggal Waviancara
dd/mm/yyyy

Jam Wawancara

Jika administrasi tersebut ada yang kurang atau tidak sesuai persyaratan, maka
admin dapat menolak calon anggota tersebut. Cara untuk menolaknya yaitu
mengklik tombol “Tolak™ maka akan diarahkan pada Popup yang berisikan kolom
‘Masukan Alasan’, jika kolom tersebut sudah terisi maka mengklik tombol

“Kirim”. Tampilan seperti berikut.

Masukan Keterangan Aksi

Masukan Alasan
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k) Selanjutnya fitur “Seleksi Wawancara”, pada fitur tersebut terdapat tabel berisi

‘No’, ‘Nama’, ‘Aksi’, jika ingin mengetahui identitas calon anggota dapat

mengklik tombol ‘Pensil’. Tampilan sebagai berikut.

S X '; RMAWA Hima Prodi Teknik Informatika
(@ Dashboard
Daftar calon Anggota Lolos Ke Wawancara
@ NEWS
[ Arsi m
o ' Mnomma teldor Rosra 7 ®
352 Pengurus

[ seleksi Administrasi

[ seleksi
‘Wawancara

& Data Profile

X Keluar

1) Jika sudah mengklik tombol tersebut maka akan diarahkan pada halaman
identitas, kemudian sctelah calon anggota melakukan scleksi wawancara jika
ingin di terima maka mengklik tombol “Terima”, nanti akan diarahkan pada popup
yang berisikan kolom ‘Masukan Alasan’ yang wajib di isi, jika sudah terisi maka
mengklik tombol “Kirim”. Tampilan seperti berikut.

Masukan Keterangan Aksi

Masukan Alasan
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m) Kemudian setelah calon anggota melakukan seleksi wawancara jika ingin ditolak
maka mengklik tombol “Gagal”, nanti akan diarahkan pada popup yang berisikan
kolom ‘Masukan Alasan’ yang wajib di isi, jika sudah terisi maka mengklik

tombol “Kirim”. Tampilan seperti berikut.

Masukan Keterangan Aksi

Masukan Alasan

n) Selanjutnya yaitu fitur “Data Profile”, didalam fitur tersebut terdapat beberapa
kolom yaitu ‘Nama’, ‘Email’, “Visi’, ‘Misi’, ‘Logo’, ‘Password’. Kolom tersebut
dapat di perbarui jika ada perubahan terhadap unit organisasi mahasiswa, jika

semuanya sudah di perbarui maka mengklik tombol “Simpan”. Tampilan seperti

berikut.
@ X '; RMAWA Hima Prodi Teknik informatika
(A Dashboard
- NEWS Nama: Email:
Hima Prodi Teknik Informatika hmpti@gmail.com
[ Arsip
23 Pengurus Visi: Misic

Menjadikan Himpunan Mahasiswa Teknik Infc  Menjadikan Himpunan Mahasi
[ seleksi Administrasi
Logo: password:

[ seleksi Wawancara  Choose File |No file chosen

£ Data Profile
X Keluar Note: pertama kali masuk ubah password + «
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Super Admin

Pada Website Super Admin untuk tampilan awal Dashboard dan Login sama dengan admin
hanya saja untuk akun Super admin dibuatkan oleh Developer sehingga Super admin bisa
langsung Login dengan akun yang telah dibuatkan oleh Developer sebelumnya. Cara
mengakses website Super Admin sama dengan cara mengakses website admin melalui link
yang sama namun untuk tampilan Dashboard Super Admin berbeda dengan admin. Untuk
Super Admin ada fitur News, Arsip, Data Ormawa, Create User.

4.1 Halaman Awal dan Login
Yang pertama Super admin akan diarahkan ke halaman dashboard aplikasi dengan

mengakses domain website ini dengan cara sebagai berikut.
a)  Buka browser (Chrome S Mozilla Firefox)
b)  Masukan url : https://www.ormawapoltekharber.my.id/ yang merupakan alamat

website, seperti berikut :

@ X "5 RMAWA Jadwal Kegiatan  Organisasi >

\

Selamat Datang '

e e ol ORMAWA
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¢)  Kemudian super admin bisa melakukan login dengan mengklik tombol “Masuk”
dan nanti akan diarahkan ke halaman login, jika admin maka mengklik tombol
“Login Admin” yang nanti diarahkan ke halaman login sebagai admin. Tampilan

sebagai berikut.

@xZz

Login Admin

Email
|

Password

Kembali

4.2 Halaman Dashboard Super Admin
a)  Setelah Super admin melakukan login dengan akun super admin maka akan
diarahkan ke dashboard super admin yang memiliki fitur berbeda dengan
dashboard user dan admin. Berikut beberapa fitur yang ada pada dashboard
Super admin yaitu ‘Dashboard’, ‘News’, ‘Arsip’, ‘Data Ormawa’, ‘Create

User’. Tampilan sebagai berikut.

& X 5 RMAWA Super Admin (7}
() Dashboard
#: NEWS
0 asp 12 2 2 2
Total Unit Total Anggota Total Arsip Total News
[ Data Ormawa
& Create User
X Keluar
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b)  Kemudian fitur “News”, fitur “News” pada super admin berbeda dengan admin

yaitu hanya bisa melihat informasi saja. Tampilan seperti berikut.

& X 5 RMAWA Super Admin {73
() Dashboard
NEWS

@ NEWS

wo Tanggal Gombar Noma Kegiatan Tompat
[ Arsip

Vs . PR s
[ Data Ormawa
& Create User 3 2024-1-18 m Inforsary 12 Teknik informatika ‘Sport Center

X Keluar

¢)  Selanjutnya fitur “Arsip”, fitur “Arsip” pada super admin berbeda dengan admin
yaitu terdapat tabel yang berisi ‘No’, ‘Nama Kegiatan’, ‘Tempat’, ‘Gambar’,
‘Proposal’, ‘Lpj’, ‘Panitia’. Pada fitur ini super admin hanya dapat
mendownload pada kolom proposal dan lpj, dengan cara mengklik pada setiap
kolom proposal dan Ipj kegiatan yang akan di download, selain itu bisa melihat
berapa banyak panitia yang mengikuti pada setiap kegiatan dengan cara

mengklik angka pada kolom panitia. Tampilan seperti berikut.

& X 5 RMAWA super Admin (<}

(@ Dashboard
ARSIP SEMUA UNIT ORMAWA

: NEWS

o Nama Kegiatan Tempat Gambar proposal wi panitio

[1 Arsip

e
[ Data Ormawa
2 Create User 2 inforsary 2 Teknikinformatika  Sport Center m - l
X Keluar
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d)

Fitur “Data Ormawa”, pada fitur ini terdapat tabel anggota organisasi
mahasiswa yang terdaftar dalam kepengurusan setiap unit. Tampilan seperti

berikut.

5 X "o RMAWA

() Dashboard

Total Anggota
: NEWS
o Nomo [r— unit Jabotan
[ Arsip g .
1 Muhammad Haidar Rasyiq 089872136764 hmp ti Ketua HimaProdi

[ pataOrmawa

2 Create User

X Keluar

e)

Fitur “Create User”, pada fitur ini terdapat beberapa kolom yaitu ‘Nama’, ‘Unit’,
‘Email’. Kolom tersebut wajib di isi dan jika sudah di isi semua maka mengklik

Tombol “Tambah”. Fitur ini untuk menambahkan akun admin (unit ormawa).

Tampilan seperti berikut.

5 X "o RMAWA Super Admin
() Dashboard
@ NEWS Nama: Unit:
[ Arsip
% bato ormava et

£ Create User

X Keluar Note: Tolong double check untuk data yang di input « «
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)
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Tahun 2014 tentang Hak Cipta, dengan ini menerangkan:

Nomor dan tanggal permohonan +—EC002025033401, 20 Maret 2025
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