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PERANCANGAN PITCH BIBLE PADA ANIMASI HYBRID
“KARDINAH: CAHAYA YANG TERSEMBUNYI” SEBAGAI MEDIA
INFORMASI UNTUK ANAK USIA 13 - 17 TAHUN

ABSTRAK

Minimnya media informasi yang menyajikan sejarah lokal secara menarik menyebabkan
kurangnya pengetahuan generasi muda, khususnya anak usia 13—17 tahun, tentang tokoh
pahlawan daerah seperti RA Kardinah. Sebagai tokoh emansipasi wanita di Tegal, kisah
perjuangan RA Kardinah sarat akan nilai kepahlawanan dan budaya yang perlu dikenalkan.
Penelitian ini bertujuan merancang video animasi hybrid berjudul “Kardinah: Cahaya
yang Tersembunyi” sebagai media edukatif sejarah lokal. Metode yang digunakan adalah
metode campuran (mixed methods), yang menggabungkan pendekatan kualitatif dan
kuantitatif. Data kualitatif diperoleh melalui studi literatur dari 16 sumber, wawancara
dengan guru sejarah, dan observasi konten edukatif. Data kuantitatif diperoleh dari survei
terhadap 37 siswa SMP dan SMA di Kota Tegal mengenai minat mereka terhadap pelajaran
sejarah dan media pembelajarannya. Hasil penelitian menunjukkan bahwa siswa memiliki
minat tinggi terhadap sejarah lokal, tetapi merasa jenuh dengan metode ceramah. Guru
sejarah pun menilai perlunya inovasi dalam media pembelajaran. Berdasarkan temuan
tersebut, dikembangkan Pitch Bible sebagai panduan produksi animasi hybrid dengan
pendekatan visual dan narasi yang sesuai minat remaja. Media ini diharapkan mampu
meningkatkan pemahaman sejarah, membangun imajinasi, dan menumbuhkan kebanggaan
terhadap budaya lokal. Dengan media informasi edukatif yang menarik dan visual modern,
animasi ini menjadi solusi inovatif untuk mengatasi kejenuhan siswa dalam pembelajaran
sejarah.

Kata kunci: pitch bible, animasi hybrid, sejarah, media informasi
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DEVELOPMENT OF A PITCH BIBLE AS AN EDUCATIONAL MEDIA TOOL IN
THE HYBRID ANIMATION “KARDINAH: CAHAYA YANG TERSEMBUNYI”

ABSTRACT

The limited access to engaging media that effectively showcases local history has
contributed to a notable lack of awareness among adolescents, particularly those between
the ages of 13 and 17, about regional figures like RA Kardinah. As a significant advocate
for women’s emancipation in Tegal, RA Kardinah’s narrative is rich in heroic and cultural
significance that merits greater recognition. This study aimed to develop a hybrid
animation video entitled “Kardinah: Cahaya yang Tersembunyi” as a pedagogical
resource for local history. The research utilized a mixed methods strategy, combining
qualitative and quantitative approaches. Qualitative data were gathered through a review
of literature from 16 sources, interviews with history instructors, and observations of
relevant educational materials. Quantitative data were collected through a survey of 37
Jjunior and senior high school students in Tegal City to evaluate their interest in history
subjects and the media employed for learning. The findings suggested that while students
demonstrate a strong interest in local history, they often find traditional lecture-based
methods unengaging. History teachers also recognize the imperative for innovation in
educational media. Based on these insights, a Pitch Bible was created as a creative
framework for producing the hybrid animation, integrating visuals and narratives that
align with students’ preferences. This media is expected to enhance historical
understanding, inspire creativity, and foster pride in local culture. With engaging
educational content and modern visuals, the animation provides an innovative solution to
combat students’ disinterest in history learning.

Keywords: pitch bible, hybrid animation, history, informational media
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