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PERANCANGAN IDENTITAS VISUAL EDUKASINAU UNTUK
MEMBANGUN BRAND AWARENESS

ABSTRAK

Perkembangan industri kreatif digital menuntut setiap pelaku usaha untuk memiliki
identitas visual yang kuat dan konsisten agar dapat bersaing serta membangun hubungan
emosional dengan audiens. EdukaSinau, sebagai brand baru yang bergerak dibidang media
digital dan creativepreneurship, belum memiliki identitas visual yang terstruktur, sehingga
mengalami kesulitan dalam membangun brand awareness secara optimal, khususnya di
wilayah Tegal dan Jawa Tengah. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang
citra dan daya tarik brand di mata target audiens generasi muda. Penelitian ini
menggunakan metode deskriptif kualitatif dengan melalui analisis SWOT, wawancara
dengan founder, serta penyebaran kuesioner kepada 46 responden dari kalangan Gen Z dan
milenial yang merupakan target utama dari brand EdukaSinau. Subjek tersebut dipilih
karena mereka merupakan pengguna aktif media digital dan memiliki ketertarikan tinggi
pada dunia kreatif. Kuesioner yang disebarkan terdiri dari 10 pertanyaan untuk menggali
persepsi, preferensi visual, serta tingkat kesadaran terhadap identitas brand. Hasil akhir
penelitian berupa brand guidelines yang mencakup logo utama, empat logo turunan
berdasarkan layanan EdukaSinau (Podcast, Jenama Digital, Business Class, dan
Founding), serta penerapan ke media pendukung seperti administratif / stationery dan
seminar kits yang diharapkan mampu memperkuat identitas visual dan membangun brand
awareness EdukaSinau secara konsisten dan berkelanjutan di era industri kreatif digital.

Kata Kunci : Identitas Visual, Brand Guidelines, Branding, Industri Kreatif
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CREATING A COHESIVE VISUAL IDENTITY FOR EDUKASINAU TO
IMPROVE BRAND RECOGNITION

ABSTRACT

As the digital creative industry evolves, it's crucial for every business owner to establish a
strong and consistent visual identity to compete effectively and create emotional ties with
their audience. EdukaSinau, a new brand in the digital media and creative
entrepreneurship field, currently lacks a cohesive visual identity, which makes it
challenging to build brand awareness effectively, particularly in the Tegal and Central Java
regions. Therefore, this study aims to shape the brand's image and appeal to its target
audience, which is the younger generation. The research utilizes a qualitative descriptive
method, incorporating SWOT analysis, interviews with the founder, and a survey
distributed to 46 respondents from the Gen Z and millennial generations, who are the
primary audience for the EdukaSinau brand. These participants were chosen for their
active use of digital media and their strong interest in the creative world. The questionnaire
consisted of 10 questions designed to assess perceptions, visual preferences, and brand
identity awareness. The final results of the research are brand guidelines that include the
main logo, four derivative logos based on EdukaSinau's services (Podcast, Digital Brand,
Business Class, and Founding), and their application to supporting materials like
administrative/stationery items and seminar kits, all aimed at strengthening the visual
identity and building EdukaSinau's brand awareness consistently and sustainably in the
digital creative industry.

Keywords: Visual Identity, Brand Guidelines, Branding, Creative Industry

1X



KATA PENGANTAR

Puji Syukur penulis panjatkan kehadirat Allah swt. Tuhan Yang Maha Esa yang
telah memberikan Rahmat serta Karunia-Nya hingga terselesaikannya Laporan Tugas
Akhir dengan judul “PERANCANGAN IDENTITAS VISUAL EDUKASINAU

UNTUK MEMBANGUN BRAND AWARENESS”.

Tugas Akhir merupakan salah satu syarat yang harus diselesaikan untuk memenuhi
kelulusan Diploma pada Program Studi DIII Desain Komunikasi Visual Politeknik
Harapan Bersama Tegal. Dalam proses pelaksanaan penelitian dan penyusunan laporan
Tugas Akhir ini, banyak pihak yang telah memberikan dukungan, bantuan serta saran.
Maka dari itu pada kesempatan kali ini, penulis ingin menyampaikan ucapan terima

kasih yang sebesar-besarnya kepada:

1. Bapak Dr. apt. Heru Nurcahyo, S.Farm., M.Sc., selaku Direktur Politeknik Harapan
Bersama Tegal.

2. Bapak Robby Hardian, S.IP., M.Ds., selaku Ketua Program Studi DIII Desain
Komunikasi Visual Politeknik Harapan Bersama Tegal.

3. Bapak Ahmad Ramdhani, S.Kom., M.Ds., selaku Dosen pembimbing I.

4. Tbu Nadia Safina Faradis, S.Ds., M..LKom., selaku Dosen pembimbing II.

5. Ibu Dessy Ratna Putry, S. Sn., M., Hum selaku Dosen Penguji 1.

6. Semua pihak yang telah mendukung dan membantu serta mendoakan penyelesaian
laporan Tugas Akhir ini.

7. Seluruh dosen Program Studi DIII Desain Komunikasi Visual yang telah

membimbing dan memberi ilmu selama di bangku perkuliahan.



Xi

Tegal, AgUH‘U 2025

Penulis,

Anisa Kineliya Yahya



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ottt ettt ettt i
HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS ...cooiiiiiieeeeereeeeeeeeeeeee il
HALAMAN PERNYATAAN PUBLIKASI .....cooiiiiiiinieiecieeeeseeeeeee e il
HALAMAN PERSETUJUAN ..ottt v
HALAMAN PENGESAHAN .....cootitieee ettt v
MOTTO DAN PERSEMBAHAN ......ooiiiiiiiieeeeretee et vi
ABSTRAK ...ttt ettt ettt viii
ABSTRACT ...ttt ettt ettt sb et e e ix
KATA PENGANTAR ...ttt et X
DAFTAR IS ..ttt ettt ettt et e xii
DAFTAR TABEL.....ooiieieiee ettt XV
DAFTAR GAMBAR ..ottt XVi
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt Xviii
BAB I PENDAHULUAN ..ottt 1
1.1 Latar BelaKang ..........cocoviiiiiiiiiiiiiieciectcceees et 1
1.2 Identifikasi Masalah ...........coociiiiiiiiiiiie e 5
1.3 Batasan Masalah...........ccoooiiiiiiiiiiii e 5
1.4 Rumusan Masalah ..ot 5
1.5 Tujuan Perancangan .............ccccoeeverienienienieniene ettt 6
1.6 Manfaat Perancangan ............ccccccueevieeeiiieeiiieeiee et 6
1.7 Sistematika Penulisan.........ccocccoviiiiiiiiiniiiiiiee e 7
BAB 1 : PENDAHULUAN ....cooiiiiiieeeeee ettt 7
BABII  : TINJAUAN PUSTAKA ..ot 7
BABIII : METODE PENELITIAN.....cceooiiiiiieieeeeeee e 8
BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN......cootiieeeeeeeee e 8
BAB YV i PENUTUP ...ttt 8
BAB II TINJAUAN PUSTAKA ...ttt 9
2.1 Penelitian SEJEMIS ....cc.ueeeiiieerieeeiieeeiieeeiteeeeieeesteeesbeeesseeeseseessaaeessseeesseeens 9

Xii



2.1.1 Perancangan Ulang Identitas Visual Kedai Kopi Monotype untuk
Membangun Brand Awareness dan Meningkatkan Citra Brand Terhadap
KONSUMET ...t 9

2.1.2 Perancangan Identitas Visual Rebranding Citra Perusahaan Cemara

CRIAIMICS ...euvteentieite ettt ettt ettt et ettt e b e s bt e et esab e e bt e sabeenbeesaeeenbeesaeeenteas 11
2.1.3 Rebranding UMKM Macnfish.id untuk Meningkatkan Brand Awareness
untuk Konsumen Usia 17-38 di Kota Surabaya..........c.ccccccevvvciiiiniiecereeeneen. 12
2.1.4 Redesign Rancangan Identitas Visual Produk Somano Surabaya ........ 13
2.2 L andasan TEOTT .....ueeueerueieiieiieeiieeie ettt ettt ettt et 14
2.2.1 Definisi Identitas. ........cocveveeriiiiinieieeieseeeeeeee e 14
2.2.2 Visual Identity (Identitas Visual)..........ccceeevierieniienienieeeeceeeeeee e 15
223 BFANA ... 16
224 BFARAING ..ottt e 16
2.2.5 BrAnd IAENnLiLy ...........ccooouuieiiiieiiieeeiee et ete e eee e 16
2.2.6 Brand GUIAEIINES ...............ccccooueeveiniiiiiiiiiiiieiieeeeeeeeeee e 30
2.2.77 BYANA AWAFENESS......c...eovueeaiiiiieiiiieeeeeeetese ettt 32
BAB IIIl METODE PENELITIAN......ootiiiiiiitiiereeeeeeeee e 35
3.1 Waktu dan Tempat Penelitian ..........c.cceccueeeiiieeiiiieniieeieeeee e 35
3.1.1 Waktu Penelitian ..........cooiiiiiiiiiiiiiiiiiiccieeeeeete e 35
3.1.2 Tempat Penelitian.........c.cccccuiviiiiieiiieeciie e e e 35
3.2 Bahan Penelitian..........cccooouiiiieiiiiiiieeieeeee e 36
3.2.1 Company Profile EdukaSinau..........c.ccoceoiniiniiiiniiniiinieeee, 37
3.2.2 Studi PUStaKa.......ooouieiiiiiieeee e 37
3.3 Alat PEnelitian .........cceevuiiiiiiiieiiicieee e 38
3.3.1 GOOGIE IMELL ...ttt e 38
3.3.2 Kuesioner dan Sticky NOLES..........c.coecueeceeeieeciienieeiieeie e 38
3.3.3 Perangkat Keras dan Perangkat Lunak ............cccccooeiiiiiiiinninniene 40
3.4 Prosedur Penelitian...........cccceciriiniiniiniiniiieieceeeeee e 41
3.4.1 WaWANCATA .....coouiiiiiiiiiiiieeieeecee ettt sttt 41
342 CLENE BFTEf ettt e 42
3.4.3 ODSEIVAST ..ottt ettt ettt ettt ettt ettt e e 42
3.4.4 ANALISIS SWOT ...t 43



3.5 Kerangka BerpiKir .........ccccuieiuieiiieiiieeiieiiecieeie ettt 47

BAB IV PERANCANGAN DAN DESAIN VISUAL ....ccccooviiiiniiieieneeeeene 48
4.1 Objek Penelitian ..........cccverieeiienieeiieeie ettt et seee e ene e 48
4.1.1 ViST dan MiST.c.ceeieiuiiiiiieriieieetesiceie ettt 49
4.1.2 Target Market.......cccueeriieeiieiieeie ettt eene 50
A.1.3 CLIENE BETEf ..ottt st 51

4.2 Konsep Dasar Perancangan ............ccccceeeeciieieiriiieeeeriieee e eeieee e 52
4.3 Proses Perancangan ............cooceeoiieiiiiiiiniieeiieeeeeeteeee et 53
4.3.1 Logo Utama EdukaSinau ...........ccceeeeriiniiiiniiniinicnicecceceeeeee 53
4.3.2 Logo Turunan EAukaSinau ..........cccccocveviiiiniiniininicncceiceceee 62

4.4 Hasil Perancangan ............ccceeueiiiiiiiienieeicesie ettt 75
4.4.1 Brand Guidelines BOOK ...............cccoooueioiiioiiiiiiiiiiiieieeeeeeee e, 75
4.4.2 Mockup pada media pendukung .............coeceeviiiiiiiiinniieeeee 77
BAB V PENUTUP ..ottt st et 85
5.1 STMPUIAN. ...ttt 85
5.2 SATAN ittt ettt et st saaee e 86
DAFTAR PUSTAKA ...ttt sttt 87
LAMPIRAN ...ttt ettt st et e b 89

Xiv



DAFTAR TABEL

Tabel 3. 1 Waktu Penelitian...........coocueeiiiiiiiiiiiieieeee e 35
Tabel 3. 2 Matriks SWOT ....c.oooiiiieeeeeee e 46
Tabel 3. 3 Kerangka Berpikir.........ccocuvieiiiieiiiieiieeeeeee e 47
Tabel 3. 4 Tabel target market layanan EdukaSinau ............c.cccccoveeeiiiiiinnnnne, 50
Tabel 4. 1 Client Brief........ccooooiiiiiiiiieiecieece et 51

XV



Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Contoh Identitas Buatan...........cccceecevierieiinieninienieeeescee e 15
2 Contoh STMELATILY ..occueeeeeeeiieeiieieee e 19
3 contoh LogOo Similarity ..........cceeceeeveeeceienieeiieeieeceesie e 20
4 CONLON PFOXIMILY ..eeoeveeeieeeeiee et tte e 21
5 Contoh CONtINUING LiRe ..........cccueeeeueeeeiieeeiieeeiieeeiee e esveeeiaee s 21
6 CONLON CIOSUFE......coeieieieeee et 22
7 Figure-Ground.........ccoeeciieeiiiieiieeeieeciee et eeree e e eanee e 23
8 Contoh Logo Gambar dan Tulisan ............cccceeveeriiiiiieniienienieeneens 23
9 Contoh Logo Tulisan Saja..........cceeveeiienieiiienieeieecieeieeeee e 24
10 Contoh Logo Gambar Saja..........ccceeeveerieeiiienieeiienieeieesee e 24
11 Contoh Logo Gambar dan Tulisan Berbaur ............cccccvevuveenneennee. 25
12 Segitiga Piramida Brand Awareness..........c.cccoceeveereenenieneenennne 34
1 Social Relation Coffee & Eatery Sumber: Dokumentasi Penulis .... 36
2 KUCSIONET ..ttt ettt ettt ettt ettt ettt e et e i e enbeesneas 39
3 Responden Sticky NOES ........covecereereesiniiniiciieeseeeeeeeee e 40
1 MiINd MapPing.......ceeeveeeuieeiienieeiieniieereeseeereeseeeseessnesseessseenseessnes 53
2 Sketsa Kasar LOZO0.......cccuieriieiiieiieeie ettt 54
3 Sketsa Halus LOZO0......ccoiieiieiiieiieiieeieeiee et 55
4 Alternatif Logo EdukaSinau...........cccceevevieviienciiiiieniecieecie e 55
5 Alternatif LOZO 2 ..oviiiiiiiiieieccceeee e 56
6 Logo Terpilih EdukaSinau............cocooeeviiiiniininiiicccce 57
7 F1lOSOfT LOZO ..ttt 57
8 LOZOLYPC. .ttt 58
O Proses LOZOLYPE ..ceeeueiiiiiiieiiieeeiteeeite ettt e 58
10 Font Terpilihi.......coooviiiiiieiieceeeeeeeeee e 59
LT WAINA. it 60
12 Pola Pattern .....cooueiiiiiiiieieeeeee e 60
13 Pattern AIternative ©........cccoviiiiiiniiiiiiieiceeeeeee e 61
14 Pattern AIteTnative 2.......cc.eevieiiieriieeieeie et 61
15 Pattern AIternative 3........c.ooviieiiieiieeiieie e 61
16 Alternatif Logo 1 ..cccvieiiiiiieieeiee e 62
17 AIternatif LOZO 2 ..ccveeeiieiieiie ettt 63
18 Alternatif LOZO 3 ....eviieeiieeeeeeeeeeeee et 63
19 Logo Terpilii......coociiieiieeieeceeeee e 64
20 FloSOTT LOZO ..ieouviieiiiieeiiie ettt 64
B B (0700 37 TSRS 65
22 Font Terpilih....ccccuieiiiiieiieeeee e 65
23 Alternatif LOZO 1 ..ooviiieiieiieiiiceee e 66

XVvi



Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

24 AIternatif LOZO 2 ..ooveeeeiieiieeiieieeeie ettt e 66
25 AIternatif LOZO 3 ..ioviieiieiieeieeieeee e 67
26 Logo Terpilih.....ccoeiiieiieiieeiiceeee e 67
27 FIl0SOTT LOZO .eeiiviiiiiieeciie ettt 68
28 LOZOTYPC..uttieeeiiieeeeeiteeeeettte e e etee e et e e e et e e e e e e e aaeeeeennaaeeeane 68
29 Font Terpilil...cccveieeiieecieeee e 69
30 Alternatif LoZO 1 .cceviieeiieeieeceeee e 69
31 AIernatif LOZO 2 ..cuvieiieeiieieecie ettt 70
32 Lo@0 Terpilih....cc.eeeiiiiieiieieeceeeetee s 70
33 FIlOSOTi LOZO .eieuvieiiieiieeieeieeee ettt 71
R 0 o401 oL SRRTSRRPR 71
35 Font Terpilihi......oeecuiiieiiieeeeee e 72
36 Alternatif Logo 1 ..couviiiiiiieiee e 72
37 AIternatif LOZO 2 .coeeiiiieiieeeee e 73
38 LogO Terpilih...cc..eeiiiiiiiiieee e 73
39 FllOSOTi LOZO ..vieuvieiiieiieeiieeieeee ettt 74
OB 0700 7 o1 TSRS 74
41 Font Terpiliii......ccoviiiiiiiieiecece e 75
42 Cover Depan Brand Guidelines Book EdukaSinau........................ 75
43 Daftar Isi Brand Guidelines Book EdukaSinau.............................. 76
44 Cover Belakang Brand Guidelines EdukaSinau ............................ 76
45 Mockup Brand Guidelines EdukaSinau ............cccccocceveevcncnennen, 76
46 OR Code Brand Guidelines BOOk ..............ccccocoevvieviiniiiieennnne, 77
47 Karttl NAMA ....coooviiiiiieiiiieeeeeeee ettt 78
R N I 0 ¢ | PR 79
AN 111 0] [0 ) USRS 79
S0 TNVOICE ...ceiutieiiiettetee ettt st 80
51 Mockup StEmMPEl.......cccoviieiiiiiiieeeeeeeee e 80
52 Mockup FIashdisk .............cccooovoeiiiiniiniininiiiinenicccceeeeee 81
53 BOIPOINE ...ttt 81
54 NOIEDOOK..........ooeeeieieeieeee et 82
S5 TD Card...ccveeiiieiieee et 82
56 Lanyard.........coeoveeeiiieeiee et s enneeen 82
57 Sertifikat .....ooouiiiiii e 83
S8 X BANNET ..ttt 83
59 SPANAUK ... e e 83
60 POSTET ...ttt e 84
61 BUKU PESEITa.....eiiiiiiiiiiiieiieiicieeeteece e 84

xvil



Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran

DAFTAR LAMPIRAN

1 Surat Kesepatakan Bimbingan Tugas Akhir Pembimbing I............. 90
2 Surat Kesepakatan Bimbingan Tugas Akhir Pembimbing II............ 91
3 Formulir Bimbingan Pembimbing I ............ccccoccoiiiiiiiiiiiiiiieee, 92
4 Formulir Bimbingan Pembimbing IT............ccccoociiiiiininiinine. 95
5 ODSEIVASI ..ottt ettt sttt ettt 98
6 Kuesioner Google FOrm ..........ccccoevieiiiiiiiiniiciiecieeeeeeeeeeie e 99
7 Penilaian di Standbooth Pameran..............ccoccevveveevienienenieneennens 104
8 Lembar Penilaian Ujian Tugas AKhir .........ccccooeeviniiniiiiniincnnens 107

XViii



