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PERANCANGAN DESAIN SUARA PADA IKLAN ANIMASI 

PETUALANGAN KREATIF SEBAGAI PENDUKUNG SUASANA DAN 

PENYAMPAIAN PESAN PADA MEDIA PROMOSI DKV 

ABSTRAK 

Kurangnya pemahaman masyarakat terhadap Program Studi Desain Komunikasi Visual 

(DKV) di Politeknik Harapan Bersama Tegal menjadi salah satu hambatan dalam menarik 

minat calon mahasiswa. Padahal, di dalam era digital yang semakin berkembang, 

kebutuhan akan sumber daya kreatif semakin meningkat. Penelitian ini bertujuan untuk 

merancang desain suara berupa musik latar belakang dan efek suara pada media promosi 

berbasis animasi 3D berjudul “Petualangan Kreatif” guna mendukung suasana dan 

penyampaian pesan. Metode yang digunakan adalah metode kualitatif dengan pendekatan 

deskriptif, melalui teknik pengumpulan data berupa studi literatur, wawancara dengan 

Ketua Prodi DKV dan penyebaran kuesioner di tiga sekolah menengah kejuruan di wilayah 

Tegal dan Brebes. Jumlah responden yang terlibat dalam pengisian kuesioner sebanyak 31 

siswa. Hasil kuesioner menunjukkan bahwa 52% responden belum mengetahui jurusan 

DKV, 58% tidak berminat masuk ke jurusan DKV, dan 68% belum mengetahui prospek 

kerja lulusan DKV. Temuan ini menunjukkan perlunya strategi komunikasi visual yang 

lebih efektif. Untuk menjawab kebutuhan tersebut, penelitian ini menggunakan pendekatan 

perancangan desain suara sebagai bagian integral dari komunikasi visual. Perancangan 

desain suara dilakukan menggunakan perangkat lunak Digital Audio Workstation (FL 

Studio) dengan teknik perekaman foley pada efek suara dan penyusunan musik latar 

belakang dengan genre groovy funk serta official soundtrack (OST) bernuansa dreamy 

sebagai pelengkap. Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa integrasi desain suara 

dalam iklan berbasis animasi 3D diharapkan dapat berkontribusi secara signifikan terhadap 

efektivitas komunikasi visual, membangun suasana audiovisual yang imersif, dan 

meningkatkan kesadaran di kalangan target audiens terhadap Program Studi DKV. 

Kata kunci: Desain Suara, Iklan, Iklan Animasi, Media Promosi 
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DEVELOPING SOUND DESIGN FOR “PETUALANGAN KREATIF” 

ANIMATION ADVERTISEMENTS TO ENHANCE ATMOSPHERE AND 

MESSAGE DELIVERY IN VCD PROMOTIONAL MEDIA 

ABSTRACT 

The limited understanding of the Visual Communication Design (VCD) Study 

Program at Politeknik Harapan Bersama Tegal has become a challenge in 

attracting future students. In our current digital landscape, the need for creative 

talent is continually rising. This study aims to create sound elements, such as 

background music and sound effects, for a 3D animated promotional media called 

"Creative Adventure" to support the atmosphere and convey the message effectively. 

A qualitative method with a descriptive approach was utilized, gathering data 

through literature studies, interviews with the Head of the VCD Program, and 

surveys distributed to three vocational schools in the Tegal and Brebes regions. A 

total of 31 students participated. The findings showed that 52% of respondents were 

not familiar with the VCD major, 58% were not interested in enrolling, and 68% 

were unaware of the career opportunities for VCD graduates. These results indicate 

a need for a more effective visual communication strategy. To address this, the study 

applies a sound design approach as an essential component of visual 

communication. The sound design was produced using Digital Audio Workstation 

(FL Studio) software, employing foley recording techniques for sound effects, and 

arranging background music in a groovy funk style, along with a dreamy-themed 

official soundtrack (OST) as a complement. The conclusion of this study is that 

integrating sound design into 3D animation-based advertisements is expected to 

significantly enhance the effectiveness of visual communication, create an engaging 

audiovisual experience, and increase awareness of the VCD Study Program among 

the target audience. 

Keywords: Sound Design, Advertisement, Animated Advertisement, Promotional 

Media 
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