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ABSTRAK 

 

Melati merupakan salah satu tanaman hias yang dibudidayakan di Indonesia. Tanaman 

melati dapat tumbuh di tanah subur dan gembur. tanaman melati merupakan 

tanaman musiman yang pertumbuhannya sangat berpengaruh pada kelembapan 

tanah, intensitas cahaya, dan suhu yang berkisar 21°C - 29°C. Pada tanaman melati 

memerlukan Intensitas cahaya secara langsung agar tunas bunga dapat tumbuh 

dengan baik dan memenuhi standart pemasaran. Intensitas cahaya yang diperlukan 

pada tanaman melati berkisar 50 – 80%, serta perlunya pemberian nutrsi tanaman 

agar tanaman tetap subur, pemberian nutrisi untuk pertumbuhan tanaman dapat 

dilakukan setiap 2 minggu sekali ataupun 1 bulan sekali bergantung pada kondisi 

tanaman. Dari permasalahan tersebut, dibuatlah system penyiraman dan pemberian 

nutrisi otomatis agar memudahkan dalam perawatan tanaman melati. Pada alat ini 

menggunakan microkontroler NodeMCU ESP8266, sensor soil mouisture sebagai 

kelembapan tanah, sensor DHT 22 sebagai monitoring suhu serta sensor LDR untuk 

monitoring intensitas cahaya dan akan ditampilkan pada LCD. Hasil yang diperoleh 

dari sensor ketika kelembapan tanah dibawah 50% maka alat akan melakukan 

penyiraman secara otomatis, penyiraman dengan cara menyemprotkan melalui 

nozzel. Monitoring suhu dan instensitas cahaya akan ditampilkan pada LCD, dan 

untuk pemberian nutrisi dapat dilakukan 2 minggu atau 1 bulan sekali tergantung 

kondisi tanaman. 
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