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HALAMAN MOTTO 

 

 

 
“Sesungguhnya Allah suka kepada hamba yang berkarya dan terampil  

(professional atau ahli). Barang siapa bersusah-susah payah mencari nafkah  

umtuk keluarganya maka dia serupa dengan seorang mujahid di jalan Allah ‘Azza 

Wajalla” 

– (H.R Ahmad) 

 

“Allah tidak membebani seseorang itu melainkan sesuai dengan kesanggupanya” 

– (Al Baqarah:286) 

 

"Kesuksesan tidak hanya dilihat dari berapa jumlah uang yang dihasilkan, tapi juga dari 

berapa besar manfaatmu untuk orang lain."  

- (Harry Slyman) 

 

“Tidak ada mimpi yang gagal, yang ada hanyalah mimpi yang tertunda, cuma 

sekiranya kalau temen-temen merasa gagal dalam mencapai mimpi jangan 

khawatir mimpi-mimpi lain bisa diciptakan” 

– (windah basudara) 

 

“Membully itu tidak akan pernah membuat kita bahagia,  

apalagi dengan balas dendam yang hanya menambah luka” 

– (Analogi jari -Akmal syauqi) 
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HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Tugas akhir ini saya persembahkan untuk: 

1. Diri saya sendiri yang sudah bertahan selama ini menghadapi semua 

rintangan yang ada sehingga dapat bertahan sampai titik ini bisa 

menyelesaikan tugas akhir. 

2. Kedua orang tua saya yang saya sayangi. Terimakasih sudah selalu 

mendukung dan mendoakan saya. 

3. Anggota Kru music video “Analogi Jari” yang sudah membantu selama 

produksi bersama-sama dari awal sampai akhir  

4. Semua Angkatan dkv21 dan semua teman-teman rana9 yang membantu 

dalam pembuatan tugas akhir music video “Analogi Jari” sehingga proses 

berjalan lancar sampai akhir, walaupun sedikit ada kendala yang di hadapi 

tetapi tanpa kalian produk tidak bisa terselesaikan, terimakasih banyak. 
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PEMBUATAN OFFICIAL  MUSIC VIDEO BAND TANPA NADA  

BERJUDUL “ANALOGI JARI” SEBAGAI MEDIA PROMOSI 

 

ABSTRAK 

 
Di era perkembangan informasi saat ini, penyampaian informasi dapat dilakukan melalui berbagai 

cara, salah satunya adalah media video clip. Metode ini dianggap efektif dalam menyampaikan 

pesan, terutama di kalangan remaja dan pecinta musik. Dengan meningkatnya antusiasme remaja 

terhadap musik, persaingan di dunia musik semakin ketat, baik dari kalangan major label maupun 

minor label. Penelitian ini berfokus pada pembuatan music video oleh band Tanpa Nada dengan 

lagu “Analogi Jari,” yang mengangkat isu cyberbullying, sebagai salah satu dampak negatif dari 

perkembangan teknologi dan media sosial.Metode penelitian ini meliputi pengembangan music 

video melalui proses kreatif yang terdiri dari penulisan lirik, pembuatan skenario, pengambilan 

gambar, dan editing video. Hasil penelitian menunjukkan bahwa music video ini berhasil 

menyampaikan pesan tentang cyberbullying dengan efektif. Cyberbullying adalah perilaku 

merugikan yang terjadi melalui media digital, dan dengan luasnya akses internet, kasus ini semakin 

marak terjadi di berbagai kalangan. Lembaga Ditch The Label mencatat Instagram sebagai platform 

paling sering digunakan untuk perundungan online, di mana 42% remaja di Inggris mengaku pernah 

menjadi korban. Melalui music video ini, diharapkan dapat meningkatkan kesadaran dan mendorong 

diskusi tentang pencegahan cyberbullying di kalangan remaja. 

 

Kata Kunci: cyberbullying, music video, remaja, media sosial, pencegahan. 
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MAKING AN OFFICIAL MUSIC VIDEO BAND WITHOUT TONE TITLED 

"FINGER ANALOGY" AS PROMOTIONAL MEDIA 

 

ABSTRACT 

 
In the current era of information development, information can be conveyed through various means, 

one of which is video clips. This method is considered effective in delivering messages, especially 

among teenagers and music enthusiasts. With the increasing enthusiasm of teenagers for music, 

competition in the music industry has become more intense, both among major and minor labels. 

This research focuses on the creation of a music video by the band Tanpa Nada featuring the song 

“Analogi Jari,” which addresses the issue of cyberbullying as one of the negative impacts of 

technological advancement and social media. The research methodology includes the development 

of the music video through a creative process consisting of lyric writing, script development, filming, 

and editing. The results indicate that the music video effectively conveys the message about 

cyberbullying. Cyberbullying is a harmful behavior that occurs through digital media, and with the 

widespread access to the internet, this issue is increasingly prevalent across various demographics. 

The organization Ditch The Label reports that Instagram is the most commonly used platform for 

online bullying, with 42% of teenagers in the UK claiming to have been victims. Through this music 

video, it is hoped that awareness can be raised and discussions about the prevention of cyberbullying 

among teenagers can be encouraged. 

 

Keywords: cyberbullying, music video, teenagers, social media, prevention. 
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