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ABSTRAK 

 

 

Absensi adalah proses pencatatan kehadiran individu dalam kegiatan kerja, 

pendidikan, atau acara tertentu. Penelitian ini bertujuan merancang dan menerapkan 

sistem absensi menggunakan QR Code bagi siswa Praktik Kerja Lapangan (PKL) 

di PT. Tomihonk Network Nusantara sebagai pengganti sistem manual yang rentan 

terhadap kesalahan dalam penulisan dan pencatatan kehadiran. Dengan sistem ini, 

siswa PKL dapat melakukan absensi secara mudah hanya dengan memindai QR 

Code yang telah disediakan. Data kehadiran akan disimpan dalam database yang 

dapat diakses secara real-time oleh admin, yang juga dapat memantau presensi dan 

menghasilkan laporan melalui dashboard admin. Penelitian ini menggunakan 

metode waterfall, yang mencakup tahap analisis, perencanaan, pengujian, dan 

implementasi. Sistem ini dirancang untuk memvalidasi kehadiran secara otomatis 

dan memberikan status seperti hadir, terlambat, atau tidak hadir. Tujuan utama 

penelitian ini adalah menghasilkan sistem absensi yang akurat dan mudah 

digunakan. Sistem ini diharapkan dapat mempermudah pengelolaan data kehadiran 

siswa PKL sekaligus menjadi solusi praktis untuk mengurangi kesalahan pencatatan 

manual dalam manajemen kehadiran. 

 

 

Kata Kunci: Absensi, QR Code, Siswa PKL, Metode Waterfall. 
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