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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi informasi yang pesat telah memberikan dampak signifikan 

dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk sektor pertanian. Salah satu penerapan 

teknologi di bidang pertanian adalah sistem smart farming yang bertujuan untuk 

meningkatkan efisiensi dan efektivitas budidaya tanaman. Penelitian ini merancang 

sistem kontrol smart farming untuk penyemprotan pestisida pada tanaman bawang 

merah berbasis Android. Sistem ini meliputi penyiraman otomatis berdasarkan 

kelembaban tanah, penyemprotan pestisida terjadwal, serta pengadukan pestisida yang 

dikendalikan melalui aplikasi Android. Pengadukan pestisida dilakukan dengan 

menekan tombol mulai pada aplikasi, sedangkan durasi pengadukan dikontrol 

otomatis oleh sistem tanpa perlu intervensi manual. Teknologi ini menggunakan 

koneksi WiFi dan Firebase sebagai media komunikasi antara aplikasi dan perangkat 

keras. Hasil rancangan ini diharapkan mampu membantu petani dalam merawat 

tanaman bawang merah secara lebih efisien, mengurangi risiko kontak dengan bahan 

kimia berbahaya, serta meningkatkan produktivitas dan kualitas hasil panen. 

Kata kunci: Smart Farming, Bawang Merah, Penyemprotan Pestisida, Pengadukan, 

Android, Firebase. 
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