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PERANCANGAN DESAIN UI/UX INTERAKTIF WEBSITE NANDIKARA 

SEBAGAI MEDIA PARTNER PRODI DKV 

ABSTRAK 

 

Tidak adanya arsip karya mahasiswa yang memiliki sistem kurasi dan katalogisasi karya 

menyebabkan sulitnya industri dan masyarakat umum mengakses portofolio mahasiswa Desain 

Komunikasi Visual (DKV) Politeknik Harapan Bersama. Perancangan platform media partner 

berbasis website portofolio bernama Nandikara dibuat sebagai solusi dari tidak adanya 

kearsipan atau media publikasi khusus yang tersusun secara rapi dan teratur dimana tidak hanya 

berperan sebagai sumber promosi tetapi juga sebagai platform pengenalan dan apresiasi 

terhadap karya mahasiswa. Analisis data penelitian Nandikara menggunakan pendekatan 

kualitatif, dengan civitas akademik dan masyarakat umum sebagai subjek pengguna utama. 

Data dikumpulkan melalui metode wawancara dengan narasumber 3 Dosen DKV Poltek 

Harber dan kuesioner dengan 33 responden dengan subjek penelitian berupa kebutuhan 

platform terkait galeri karya dan prestasi mahasiswa DKV. Desain UI/UX website Nandikara 

dirancang dengan pendekatan design thinking yang berpusat kepada  pengguna dengan 

menerapkan konsep visual storytelling menggunakan IP character dan mengaplikasikan 

elemen prototipe interaktif seperti micro interaction, scroll effect, hover effect dan parallax 

effect untuk meningkatkan pengalaman pengguna. Selain perancangan UI/UX, untuk 

mendukung perancangan platform dibuat juga Product Requirement Document (PRD) yang 

memuat spesifikasi, struktur fitur, dan rencana pengembangan lanjutan. Prototype UI/UX 

dilakukan uji coba dan hasil menunjukkan bahwa pengguna merasa desain prototipe UI/UX 

Nandikara mudah dinavigasi, konsisten, dan menarik secara visual. Kesimpulan dari 

perancangan UI/UX interaktif website Nandikara ini adalah bahwa perancangan Nandikara 

mampu memberikan solusi efektif terhadap kebutuhan media publikasi karya di lingkungan 

akademik, serta berpotensi dikembangkan lebih lanjut sebagai website portofolio resmi Prodi 

DKV. 

Kata kunci : UI/UX, Website, Media Partner, Portofolio, Design Thinking 
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DESIGNING AN INTERACTIVE UI/UX EXPERIENCE FOR THE 

NANDIKARA WEBSITE TO SUPPORT THE BRANDING OF THE DKV STUDY 

PROGRAM 

ABSTRACT 

 

The unavailability of a well-curated and cataloged archive for student projects has created 

challenges for both the industry and the general public in accessing the portfolios of Visual 

Communication Design (DKV) students at Politeknik Harapan Bersama. In response to this 

challenge, a media partner platform in the form of a portfolio website called Nandikara is 

proposed to fill the gap of an organized archival or publication medium. This platform serves 

not only as a promotional tool but also as a space for showcasing and appreciating student 

works. The research data for Nandikara was analyzed using a qualitative methodology, with 

academic communities and the general public identified as the primary user subjects. Data 

collection was conducted through interviews with three lecturers and questionnaires 

distributed to 33 respondents, focusing on the demand for a platform related to student 

galleries and achievements. The UI/UX design of Nandikara was developed through a user-

centered design thinking approach, utilizing visual storytelling with intellectual property 

characters and incorporating interactive prototype elements such as micro interactions, scroll 

effects, hover effects, and parallax effects to enhance the user experience. In addition to the 

UI/UX design, a Product Requirement Document (PRD) was created, outlining the 

specifications, feature structure, and future development plans for the platform. The prototype 

was tested, and the findings revealed that users found the UI/UX design of Nandikara to be 

user-friendly, consistent, and visually attractive. The conclusion of this project is that the 

Nandikara UI/UX design effectively addresses the need for a digital publication platform 

within academic contexts and has the potential for further development as the official portfolio 

website of the DKV study program. 

Keywords : UI/UX, Website, Media Partner, Portfolio, Design Thinking 
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