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PROSES PERANCANGAN KNUCKLE D26 MENGGUNAKAN 

AUTODESK INVENTOR TAHUN 2021 

 

Abstrak 

 

Proses perancangan KNUCKLE D26 menggunakan Autodesk Inventor 2021. 

Proses menentukan masalah dilakukan dengan melakukan konfirmasi hasil 

studi lapangan dengan Proses Perancangan KNUCKLE D26 Menggunakan 

Autodesk Inventor Tahun 2021 yang berkaitan dengan permasalahan yang 

ada. Desain dilakukan dengan model berdiskusi mengenai masalah – masalah 

yang memiliki efek pada proses produksi Knuckle D26. Steering knuckle 

merupakan salah satu bagian penting dari sistem suspensi depan mobil yang 

banyak menerima pembebanan, baik pengaruh pembebanan dari dalam 

maupun dari luar. Steering Knuckle meneruskan gaya dari roda ke wishbones. 

Oleh karena itu diperlukan material khusus yang memenuhi standar kerja dari 

steering knuckle tersebut. AutoCAD merupakan suatu perangkat lunak standar 

untuk menggambar denah, tampak, potongan ataupun interior dari suatu 

bangunan. Software ini sangat luwes dan memberikan kemudahan untuk 

dipergunakan secara bersama-sama dengan software pendukung lainnya. 

contoh, pemakai diberi kebebasan mengembangkan sendiri perangkat ini 

lewat AUTOLIPS-nya, supaya sesuai dengan kebutuhan pribadi dari pemakai 

Desain atau alat bantu gambar sangat penting untuk menunjang mahasiswa 

magang tau langkah untuk membuat part material Knuckle D26. Sebagai 

mahasiswa teknik mesin dapat menggunakan Autodesk Inventor 2021 untuk 

membuat part. Kali ini saya berkesempatan untuk mendesain proses part 

Knuckle D26 menggunakan Autodesk Inventor 2021. Agar dapat mudah 

dipahami saya buat langkah demi langkah secara urutan untuk mempermudah 

saat proses desainnya. Lampiran drawing juga disisipkan agar lebih 

terstruktur saat menentukan ukuran. Pada dasarnya knuckle D26 merupakan 

komponen dari mobil penggerak depan.  
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Abstract 

 

The KNUCKLE D26 design process uses Autodesk Inventor 2021. The 

process of determining the problem was carried out by confirming the results 

of the field study with the KNUCKLE D26 Design Process Using Autodesk 

Inventor in 2021 related to the existing problem. The design was carried out 

with the model discussing the problems that had an effect on the production 

process of the Knuckle D26. The steering knuckle is one of the important parts 

of the car's front suspension system that receives a lot of loading, both from 

the inside and from the outside. The Steering Knuckle transfers the force from 

the wheel to the wishbones. Therefore, special materials are needed that meet 

the working standards of the steering knuckle. AutoCAD is a standard 

software for drawing plans, appearances, cuts or interiors of a building. This 

software is very flexible and provides convenience to be used in conjunction 

with other supporting software. For example, users are given the freedom to 

develop this device themselves through their AUTOLIPS, so that it suits the 

personal needs of the user Design or drawing aids are very important to 

support interns in knowing the steps to make Knuckle D26 material parts. As 

a mechanical engineering student, you can use Autodesk Inventor 2021 to 

create parts. This time I had the opportunity to design the Knuckle D26 part 

process using Autodesk Inventor 2021. To make it easy to understand, I made 

it step by step in order to make it easier during the design process. Drawing 

attachments are also inserted to make it more structured when determining  

the size. Basically, the D26 knuckle is a component of a front-drive car.  
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