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ABSTRAK 

 

Daftar kehadiran juga termasuk pengumpulan data yang setiap harinya harus 

direkap terhadap admin sekolah SMK Dinamika Kota Tegal, saat ini sistem yang 

digunakan sekolah SMK Dinamika Kota Tegal masih menggunakan sistem manual 

mengisi kehadiran dengan menggunakan kertas dan pulpen disini yang 

membutuhkan satu sistem yang mampu meningkatkan efisiensi. Sistem presensi 

berbasis ESP8266 dapat membaca setiap identitas jari yang terdaftar untuk semua 

siswa di SMK Dinamika Kota Tegal dengan mudah dan tidak membaca untuk sidik 

jari yang belum terdaftar sebelumnya.Tampilan untuk LCD merupakan nama setiap 

siswa dan tertulis presensi tersimpan jika sidik jari yang terdaftar, jika sidik jari 

yang tidak terdaftar maka tampilan di LCD menampilkan sidik jari tidak dikenal. 

Data presensi akan dikirim ke database website oleh ESP8266 serta memuat data-

data yang dibutuhkan dalam pelaporan kehadiran mahasiswa. Hasil pengambilan 

data pendeteksian sidik jari yang telah dilakukan menunjukkan bahwa tingkat 

akurasi dari pendeteksian memiliki indeks akurasi dan ketepatan dimana faktor 

kegagalan yang dominan disebabkan karena bentuk dan ketebalan ridge sidik jari 

yang kurang jelas. Alat abseni portable memiliki menu register, hapus sidik jari, 

dan presensi. Menu register untuk mendaftarkan sidik jari mahasiswa, menu hapus 

sidik jari untuk menghapus data mahasiswa, dan menu presensi untuk mencatat 

kehadiran mahasiswa yang dikonfirmasi oleh guru. 

 

Kata kunci : Presensi, ESP8266, Sidik Jari, Fingerprint 
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