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ABSTRAK

Sistem kehadiran berbasis fingerprint hadir sebagai solusi cerdas atas proses
presensi manual yang lambat, rawan kesalahan, dan mudah dimanipulasi. Dengan
dukungan teknologi Internet of Things (IoT) dan platform web, kehadiran siswa
kini dapat dicatat secara otomatis, akurat, dan real-time. SMK Dinamika Tegal
menjadi tempat penerapan sistem ini dengan tujuan utama mempercepat
pengelolaan kehadiran, meningkatkan kedisiplinan, serta memudahkan akses data
bagi kepala sekolah, guru, dan siswa. Sistem ini dikembangkan menggunakan
framework Laravel dan database MySQL, dilengkapi dengan antarmuka yang
ramah pengguna. Melalui fitur-fitur seperti registrasi sidik jari, rekap otomatis, dan
laporan presensi yang dapat dicetak, proses administratif menjadi lebih efisien.
Hasil akhir menunjukkan bahwa sistem berjalan optimal, mampu menyesuaikan
kebutuhan sekolah, dan secara signifikan mempercepat proses monitoring
kehadiran. Inovasi ini membawa SMK Dinamika Tegal selangkah lebih maju dalam
transformasi digital pendidikan.

Kata kunci : Presensi, ESP8266, Efisiensi Sekolah, Fingerprint
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MOTTO

"Sesibuk apa pun kamu, jangan pernah
lupa untuk sholat."

-ibu-
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