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MOTO DAN PERSEMBAHAN 

“Dan bersabarlah kamu, sesungguhnya janji Allah adalah benar”. 

(Q.S Ar-Rum : 60) 

“Be yourself, chase your dreams, and just never say never. That’s the best advice I 

could ever give someone.” 

(Taylor Swift) 

 

Tidak ada lembar yang paling indah dalam laporan Tugas akhir ini kecuali 

lembar persembahan. Dengan segala bentuk rasa syukur kehadirat Allah SWT ku 

persembahkan Tugas Akhir ini untuk : 

1. Allah SWT dan Nabi Muhammad SAW karena telah membawa kita dari 

kegelapan munuju alam terang benerang dan telah mengajarkan banyak 

haltentang nikmat bersyukur dalam menjalani hidup. 

2. Kepada Orang Tua (Alm). Ayah Ali Mustofa dan Ibu Sriwinani dan (Alm) 

adik Syufaira Bernesa Al-fatih dan Adik saya Saskara Syufia Syakira yang 

selalu mendoakan, membimbing , membantu, mesuport saya dalam 

menyelesaikan pendidikandiploma III. 

3. Teman-teman dan pasangan saya yang telah mendukung dan membantu 

saya dalam pengerjaan Tugas Akhir. 

4. Almamaterku, Politeknik Harapan Bersama Tegal. 

5. Terakhir penulis mempersembahkan untuk diri sendiri, karena telah mampu 

berusaaha keras dan berjuang sejauh ini. Mampu mengendalikan diri dari 

berbagai tekanan di luar keadaan dan tak pernah memutuskan menyerah 

sesulit apapun proses penyusunan tugas akhir ini dengan menyelesaikan 

sebaik dan semaksimal mungkin, ini merupakan pencapaian yang patut 

dibanggakan untuk diri sendiri. 
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ABSTRAK 

 PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI DIGITAL “TEGAL 

ARCHITECTURAL” DALAM MENGENALKAN ARSITEKTUR 

HISTORIS KOTA TEGAL 

Tegal, kota dengan potensi arsitektur sejarah yang kaya, membutuhkan lebih banyak 
dokumentasi dan promosi untuk memperkenalkan keindahan arsitektur lokalnya kepada 

publik. Perancangan buku ilustrasi digital “Tegal Architectural” telah menjadi solusi efektif 

untuk menghadapi tantangan ini. Memanfaatkan kemajuan teknologi AI terkini dan 
perangkat lunak desain seperti Adobe Photoshop, Lightroom, Krita, dan InDesign, buku ini 

akan memvisualkan foto-foto bangunan bersejarah dan arsitektur ikonik Tegal dengan gaya 

2D yang lembut dan indah, khas karya sutradara anime ternama Makoto Shinkai. Perlakuan 
visual yang imajinatif ini bertujuan untuk menginspirasi dan memperkenalkan warisan 

arsitektur Kota Tegal kepada audiens yang lebih luas, sehingga dapat menumbuhkan 

apresiasi yang lebih besar terhadap identitas budaya unik kota tersebut.   

Kata kunci :Ilustrasi, AI, Arsitektur 
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ABSTRACT 

DESIGNING A DIGITAL ILLUSTRATION BOOK “TEGAL 

ARCHITECTURAL” IN INTRODUCING THE HISTORICAL 

ARCHITECTURE OF TEGAL CITY. 

Tegal, a city with rich historical architectural potential, requires more documentation and 
promotion to introduce the beauty of its local architecture to the public. The digitally 

illustrated book “Tegal Architectural” Design has become an effective solution to this 

challenge. Utilizing the latest advancements in AI technology and design software such as 
Adobe Photoshop, Lightroom, Krita, and InDesign, this book will visually captivate readers 

by presenting photos of Tegal's historical buildings and iconic architecture in the 

distinctive, soft, and beautiful 2D style of renowned anime director Makoto Shinkai. The 
imaginative visual treatment aims to inspire and introduce the architectural heritage of 

Tegal City to a wider audience, fostering a greater appreciation for the city's unique 

cultural identity.   

Keywords: Illustration, AI, Architecture 
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