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ABSTRAK 

 

Kualitas rempah seperti jahe sangat bergantung pada suhu, kelembapan, dan 

beratnya, terutama saat proses pengeringan dan penyimpanan. Untuk itu, penelitian 

ini bertujuan membuat sistem pemantauan berbasis web yang bisa memantau ketiga 

hal tersebut secara langsung dan terus menerus (real-time). Sistem ini dibangun 

menggunakan sensor DHT22 untuk membaca suhu dan kelembapan, serta sensor 

load cell untuk mengukur berat, yang semuanya dikendalikan oleh mikrokontroler 

NodeMCU ESP8266. Data dari sensor dikirim ke server dan ditampilkan dalam 

bentuk grafik dan tabel melalui aplikasi web menggunakan PHP dan MySQL. 

Penelitian dilakukan mulai dari perakitan alat, pembuatan program, penggabungan 

sistem, hingga pengujian fungsinya. Hasilnya, sistem ini mampu menampilkan data 

dengan cukup akurat dan real-time, sehingga dapat membantu pengguna menjaga 

mutu jahe dengan lebih mudah dan efisien. 

Kata Kunci: Monitoring, Suhu, Kelembapan, Web 
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