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ABSTRAK 

 

Perawatan anak ayam broiler secara tradisional masih menghadapi banyak kendala, 

seperti sulitnya mengatur suhu kandang, memberi pakan secara teratur, dan 

memantau kondisi ayam secara terus-menerus. Penelitian ini bertujuan untuk 

membuat sistem kandang pintar yang bisa dikontrol lewat aplikasi Android dan 

didukung teknologi Internet of Things (IoT). Sistem ini dirancang agar bisa 

memantau suhu, kelembapan, memberi pakan dan air minum secara otomatis dan 

langsung (real-time). Penelitian dilakukan melalui beberapa tahapan, mulai dari 

analisis kebutuhan, desain sistem menggunakan Android Studio dan Firebase, 

hingga pengujian sistem dengan metode blackbox. Hasilnya, aplikasi yang diberi 

nama “BROCASS” dapat memantau dan mengontrol kandang dengan baik, serta 

bisa diakses dari mana saja. Alat ini sangat membantu peternak, terutama yang 

memiliki kandang skala kecil hingga menengah, karena membuat pekerjaan jadi 

lebih mudah, cepat, dan efisien. 

Kata Kunci: Internet Of Things(IoT), Android, Peternakan Ayam, Monitoring 
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