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ABSTRAK 

 

 

 

Masalah kelebihan bagasi dan koper tertukar sering dialami oleh pelancong, 

pebisnis, maupun pengguna transportasi udara. Untuk itu, dikembangkan aplikasi 

smart koper yang terintegrasi dengan sistem monitoring koper pintar. Sistem ini 

dilengkapi dengan timbangan digital, GPS, serta kontrol buzzer yang dapat 

dikendalikan melalui aplikasi mobile. Aplikasi dirancang dengan antarmuka 

sederhana dan memuat fitur utama seperti pemantauan berat koper, pelacakan 

lokasi, riwayat penggunaan, serta kontrol timbangan dan buzzer. Dengan sistem ini, 

pengguna dapat mengelola koper secara lebih aman, praktis, dan efisien selama 

perjalanan. 

Kata Kunci: Smart Koper, Aplikasi Mobile, Timbangan Digital, Pelacakan Lokasi, 

Kontrol Buzzer, Monitoring Koper 
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