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ABSTRAK

Sadam Akhmad merupakan musisi solo dari Tegal yasiggusung genre musik Indonesia Indie.
Sadam Akhmad menyajikan karakter di dalam instrumsttumen yang memiliki unsur ambience
yang kuat. Dengan waktu yang cukup lama bergerakrdiaidang musik, kurangnya media promosi
menjadi salah satu hambatan untuk Sadam Akhmadalildeh masyarakat luas. Banyak cara
untuk mempromosikan sebuah karya musik, salah gatadalah dengan membuat sebuah video
musik. Tujuan perancangan ini diharapkan bisa markarya dari Sadam Akhmad yang bertajuk
"Biru" lebih dikenal masyarakat. Metode dalam peeargan ini menggunakan metode kualitatif
dengan pengumpulan data melalui wawancara danlgardtur. Metode tersebut didukung dengan
Strategi Linear agar perancangan tetap pada tahapantepat. Hasil dari perancangan ini adalah
video musik dengan Teknik Cinematic Clip yang aftgnublikasikan melalui media sosial Youtube
dan Instagram, untuk mendapatkan perhatian targdiermce, dan didukung dengan media
pendukung berupa Treaser Video, Sticker, Kaos, gel&antungan Kunci Sehingga masyarakat
dapat mengetahui keberadaan Band Sadam Akhmad.

Kata Kunci: Video Musik, Band, Indie. Promosi
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ABSTRACT

Sadam Akhmad is a solo musician from Tegal whaesthe Indonesian Indie music genre. Sadam
Akhmad presents character in instruments that tegtrong element of ambience. Having been
involved in the music sector for quite a long tite, lack of promotional media has become one of
the obstacles for Sadam Akhunad to be known byitter public. There are many ways to promote

a piece of music, one of which is by making a mudieo. The aim of this design is to make Sadam
Akhmad's work entitled "Blue" better known to thbl. The method in this design uses qualitative

methods by collecting data through interviews atetdture studies. This method is supported by a
Linear Strategy so that the design remains at fgbtrstage. The result of this design is a music
video using the Cinematic Clip Technique which bl published via social media YouTube and

Instagram, to get the attention of the target and& and supported by supporting media in the
form of video teasers, stickers, t-shirts, bracgléey chains so that the public can know the
existence of the band.

Keywords: Music Video, Band, I ndie, Promotion
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