
 

 

1 

 

PERANCANGAN MEDIA SOSIAL SEBAGAI MEDIA PROMOSI 

VIDEO KLIP MUSIK 

 

 

 

 

LAPORAN TUGAS AKHIR 

 

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Menyelesaikan Studi Pada Program               

Studi D III    Desain Komunikasi Visual 

 

 

Oleh: 

Nama : Mifta Hudin Khusnul Khuluk  

          NIM   : 20120043 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI DIPLOMA III DESAIN KOMUNIKASI VISUAL  

POLITEKNIK HARAPAN BERSAMA TEGAL  

2023 



 

 

ii 

 

HALAMAN PERNYATAN ORISINILITAS 
 
 

  Yang bertanda tangan dibawah ini: 

Nama : Mifta Hudin Khusnul Khuluk  

NIM : 20120043 

          Adalah mahasiswa Program Studi DIII Desain Komunikasi Visual Politeknik 

Harapan Bersama, dengan ini saya menyatakan bahwa laporan Tugas Akhir yang 

berjudul: PERANCANGAN MEDIA SOSIAL SEBAGAI MEDIA SEBAGAI 

MEDIA PROMOSI VIDEO KLIP MUSIK   

          Merupakan hasil pemikiran sendiri secara orisinil dan saya susun secara 

mandiri dengan tidak melanggar kode etik hak karya cipta. Pada Laporan Tugas 

Akhir ini juga bukan merupakan karya yang pernah diajukan untuk memperoleh 

gelar akademik tertentu di suatu Perguruan Tinggi, dan sepanjang pengetahuan saya 

juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh 

orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam 

daftar Pustaka. Apabila dikemudian hari ternyata Laporan Tugas Akhir ini terbukti 

melanggar kode etik karya cipta atau merupakan karya yang dikatagorikan 

mengandung unsur plagiarism, maka saya bersedia laporan Tugas Akhir, sesuai 

dengan ketentuan yang berlaku. 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya dan sesungguhnya. 

 

Tegal,  Juli 2023 

 Yang membuat pernyataan, 

 

 

 

Mifta Hudin Khusnu Khuluk 
NIM : 20120043 

 

  

Materai 10.000 



 

 

iii 

 

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI 

 

Sebagai civitas akademika Politeknik Harapan Bersama Tegal, Saya yang 

bertanda tangan dibawah ini :  

Nama   : Mifta Hudin Khusnul Khuluk 

NIM    : 20120043 

Program Studi  : Desain Komunikasi Visual  

Jenis Karya  : Tugas Akhir  

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan 

kepada Politeknik Harapan Bersama Tegal Hak Bebas Royalti Non Eksklusif 

(None Exclusive Royalty Free Right) atas tugas akhir saya yang berjudul : 

“PERANCANGAN MEDIA SOSIAL SEBAGAI MEDIA PROMOSI VIDE O 

KLIP MUSIK”    

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti 

Non Eksklusif ini Politeknik Harapan Bersama Tegal berhak menyimpan, 

mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database), 

merawat dan mempublikasi Tugas Akhir saya selama tetap mencamtumkan nama 

saya sebagai penulis/pencipta dan pemilik hak cipta.  

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya dan sesungguhnya. 

 

 

 

Tegal,      Juli 2023 

 

 

 

 

 

 

 

 

Yang membuat pernyataan, 

 

 

Mifta Hudin Khusnul Khuluk          

NIM: 20120043 



 

 

iv 

 

HALAMAN PERSETUJUAN 

 

Pembimbing Tugas Akhir memberikan rekomendasi kepada: 

Nama   : Mifta Hudin Khusnul Khuluk 

NIM   : 20120043 

Program Studi  : Desain Komunikasi Visual 

Judul Tugas Akhir : PERANCANGAN MEDIA SOSIAL SEBAGAI MEDIA  

PROMOSI VIDEO KLIP MUSIK  

 

Mahasiswa tersebut telah dinyatakan selesai melaksanakan bimbingan dan dapat 

mengikuti Ujian Tugas Akhir pada tahun akademik 2022/2023. 

 

 

Tegal,  Juli 2023 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pembimbing I, 

 

 

Dessy Ratna Putry, S.Sn., M.Hum.  

NIPY.12.020.481 

Pembimbing II, 

 

 

Adi Kuntoro. S.Pd. 

NIPY.05.021.516 



 

 

v 

 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

    Nama  : Mifta Hudin Khusnul Khuluk 

    NIM   : 20120043 

    Program Studi : Desain Komunikasi Visual 

    Judul Tugas Akhir : Perancangan media sosial sebagai media promosi video  

klip musik 

Telah dipertahankan dan dipertanggungjawabkan dihadapan penguji dan 

diterima sebagai persyaratan mendapat gelar Amd.Ds 

 

Tegal,    Juli 2023 

Dewan Penguji: 

Nama Tanda Tangan 

1. Ketua : Ahmad Ramadhani, S. Kom,M. Ds.  1. ...................   

2. Anggota I : Robby Hardian, S.IP., M.Ds.                       2. ................... 

3. Anggota II : Adi Kuntoro, M.Pd.                                    3. ................... 

 

Mengetahui, 

Ketua Program Studi D III Desain Komunikasi Visual 

 

 

Ahmad Ramdhani, S.Kom,M.Ds. 

NIPY.05.015.272 

 

 



 

 

vi 

 

HALAMAN MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

  “Waktu tidak berpihak pada siapa pun. Tapi waktu dapat menjadi sahabat bagi 

mereka yang memegang dan memperlakukannya dengan baik Dan untuk kamu 

semangat ya ☺” 

                            Semua Bisa Kuhadapi, Semua Bisa Aku Lalui, Tapi Sambil 

                    “Hasbunallah Wanikmal Wakil Nikmal Maulana Wanikman Nasir” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

vii 

 

ABSTRAK 
 

Sadam Akhmad merupakan musisi solo dari Tegal yang mengusung genre musik Indonesia Indie. 

Sadam Akhmad menyajikan karakter di dalam instrumen-instrumen yang memiliki unsur ambience 

yang kuat. Dengan waktu yang cukup lama bergerak dalam bidang musik, kurangnya media promosi 

menjadi salah satu hambatan untuk Sadam Akhmad dikenal oleh masyarakat luas. Banyak cara 

untuk mempromosikan sebuah karya musik, salah satunya adalah dengan membuat sebuah video 

musik. Tujuan perancangan ini diharapkan bisa membuat karya dari Sadam Akhmad yang bertajuk 

"Biru" lebih dikenal masyarakat. Metode dalam perancangan ini menggunakan metode kualitatif 

dengan pengumpulan data melalui wawancara dan studi literatur. Metode tersebut didukung dengan 

Strategi Linear agar perancangan tetap pada tahapan yang tepat. Hasil dari perancangan ini adalah 

video musik dengan Teknik Cinematic Clip yang akan dipublikasikan melalui media sosial Youtube 

dan Instagram, untuk mendapatkan perhatian target audience, dan didukung dengan media 

pendukung berupa Treaser Video, Sticker, Kaos, Gelang, Gantungan Kunci Sehingga masyarakat 

dapat mengetahui keberadaan Band Sadam Akhmad. 

Kata Kunci: Video Musik, Band, Indie. Promosi  
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ABSTRACT 
 

Sadam Akhmad is a solo musician from Tegal who carries the Indonesian Indie music genre. Sadam 

Akhmad presents character in instruments that have a strong element of ambience. Having been 

involved in the music sector for quite a long time, the lack of promotional media has become one of 

the obstacles for Sadam Akhunad to be known by the wider public. There are many ways to promote 

a piece of music, one of which is by making a music video. The aim of this design is to make Sadam 

Akhmad's work entitled "Blue" better known to the public. The method in this design uses qualitative 

methods by collecting data through interviews and literature studies. This method is supported by a 

Linear Strategy so that the design remains at the right stage. The result of this design is a music 

video using the Cinematic Clip Technique which will be published via social media YouTube and 

Instagram, to get the attention of the target audience, and supported by supporting media in the 

form of video teasers, stickers, t-shirts, bracelets, key chains so that the public can know the 

existence of the band. 

Keywords: Music Video, Band, Indie, Promotion 
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