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ABSTRAK 
 
 

Suhu adalah suatu aspek penting dalam sebuah kehidupan, perubahan cuaca yang 
ekstrim tidak dapat dihindarkan pada budidaya ikan guppy semi outdoor. 
Perubahan suhu secara cepat dapat mempengaruhi stabilitas serta perilaku pada 
ikan guppy, ikan menjadi lebih mudah stress, sehingga kehilangan nafsu makan dan 
daya tahan tubuhnya. Berdasarkan permasalahan tersebut maka dirancang sebuah 
tirai otomatis yang mampu mencegah masuknya cahaya matahari berlebih, ataupun 
air hujan yang masuk. Sehingga dapat mempermudah peternak ikan guppy semi 
outdoor untuk menjaga kualitas suhu air pada media budidaya. Tirai otomatis ini 
dirancang menggunakan Arduino Uno sebagai mikrokontroller utama serta 
NodeMCU ESP8266 sebagai mikrokontroller untuk platform IOT. Tirai otomatis 
ini menggunakan waterproof sensor DS18B20 sebagai acuan pendeteksi suhu air 
serta rain drop sensor untuk mendeteksi terjadinya hujan. Tirai akan menutup 
secara otomatis jika suhu air turun atau naik hingga menyentuh nilai suhu yang 
tidak optimal pada ikan guppy. Tirai juga akan menutup secara otomatis jika rain 
drop sensor mendeteksi terjadinya hujan, sehingga air hujan tidak masuk dan tidak 
merusak kualitas suhu air pada media budidaya. Selain itu tirai otomatis ini 
dilengkapi LCD, untuk mempermudah pembudidaya untuk memantau perubahan 
suhu air secara langsung. 
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