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ABSTRAK 

 

 

 

Permasalahan yang dihadapi oleh Petshop Piooner adalah ketika jumlah hewan 

peliharaan yang dititipkan meningkat maka Petshop harus membutuhkan 

karyawan tambahan untuk membantu dalam merawat dan memberi pakan, 

minum, dan vitamin pada hewan peliharaan yang dititipkan. Karena jika telat 

memberikan makan dan minum kasian kucing-kucing yang sudah kelaparan. 

Selain itu, pemberian vitamin di Petshop Pioneer masih menggunakan cara 

manual yaitu vitamin diberikan langsung menggunakan tangan. Oleh karena itu 

dibutuhkan suatu alat pemberian makan, minum, serta vitamin kucing otomatis. 

Alat otomatis yang dapat memudahkan seseorang untuk merawat kucing terutama 

pada Petshop dan para pecinta kucing. Alat ini dikembangkan menggunakan 

metode secara real time. Tujuan dari dibuatnya penelitian ini adalah menghasilkan 

sebuah alat pakan kucing, minum serta vitamin otomatis, Untuk mengurangi 

permasalahan yang ada di Petshop Pioneer. 

 

Kata Kunci: Pemberian pakan, minum, serta vitamin otomatis pada kucing 
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