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ABSTRAK 
 

Bawang Merah (Alium cepa L. agregatum) merupakan tanaman berumur pendek 
dengan nilai ekonomi tinggi. Budidayanya intensif, namun sering terkendala 
masalah irigasi. Sebagai tanaman umbi, bawang merah memerlukan air yang tepat 
untuk pertumbuhannya. Kekurangan air menyebabkan layu dan mati, sedangkan 
kelebihan air menyebabkan pembusukan umbi. Penelitian ini bertujuan membuat 
sistem monitoring dan penyiraman otomatis pada tanaman bawang merah. Sistem 
ini memantau kelembaban tanah secara real-time dan menyirami tanaman sesuai 
kebutuhan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem ini dapat memonitor data 
penyiraman, kelembaban tanah, kondisi tanah, status pompa, dan status motor 
melalui website. 
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