RANCANG BANGUN BACK END APLIKASI PADA PONDOK
PESANTREN DI KABUPATEN BREBES

TUGASAKHIR

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Menyédasebtudi
Jenjang Program Diploma Tiga

Oleh
Nama NIM
Indah Wulan Purnamasari 18041178

PROGRAM STUDI DIPLOMA [11 TEKNIK KOMPUTER
POLITEKNIK HARAPAN BERSAMA TEGAL
2021



HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama (NIM) : Indah Wulan Pumnamasari (18041178)
Jurusan / Program Studi : DIT Teknik Komputer
Jenis Karya : Tugas Akhir

Adalah Mahasiswa Program Studi Diploma IIl Teknik Komputer Politeknik
harapan Bersama, dengan ini saya menyatakan bahwa laporan Tugas Akhir yang
berjudul * RANCANG BANGUN BACK END APLIKASI PADA PONDOK
PESANTREN DI KABUPATEN BREBES”
Merupakan hadil pemikiran dan kerjasama sendiri secara orisinil kami susun secara
mandiri dan tidak melanggar kode etik hak katya cipta. Pada pelaporan Tugas Akhir
ini juga bukan merupakan karya yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar
akademik tertent di suatu perguruan tinggi, dan sepanjang pengetahuan kami juga
tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis atau disebutkab dalam daRar
pustaka.

Dibuat di : Tegal

Pada Tanggal : Agustus 2021
wup Yang Menyatakan

SIPULLM RIBU SUPAH
Fad a8
AR

&

; hi

HRD | TE

ANBABAIX314B70098 [y dalh Wulan Purnamasari



HALAMAN PERNYATAN PERSETUJUAN PUBLIKASI
TUGAS AKHIR UNTUK KEPERLUAN AKADEMIS

Sebagai civitas akademika Politeknik Harapan Bersama Tegal, Kami yang bertanda
tangan dibawah ini :

Nama (NIM) : Indah Wulan Purnamasari (18041178)
Jurusan / Program Studi : DITT Teknik Komputer
Jenis Karya : Tugas Akhir

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Politeknik Harapan Bersama Tegal Hak Bebas Royalti Neneksklusif ( None-
exclusive Royalty Free Right) atas Tugas Akhir kami yang berjudul :

“ RANCANG BANGUN BACK END APLIKASI PADA PONDOK
PESANTREN DI KABUPATEN BREBES ”

Beserta perangkat yang ada. Dengan Hak Bebas Royali Norekslusif ini Politeknik
Harapan Bersama Tegal berhak menyimpan, mengalih media/formatkan,
mengelola dalam  bentuk pangkalan data (database), merawat dan
mempublikasikan Tugas Akhir kami selama tetap mencantumkan nama kami
sebagai penulis/pencipta dan pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini kami buat dengan sebenamya .

Dibuat di : Tegal
Pada Tanggal : Apustus 2021
o) P Yang Menyatakan

STPLL UM RIBU RUPIAH

i~
EHBAJXM*‘B?DU
.

Ihdah Wulan Pumamasari






HALAMAN PERSETUJUAN

Tugas Akhir (TA) yang berjudul * RANCANG BANGUN BACK END
APLIKASI PADA PONDOK PESANTREN DI KABUPATEN BREBES ”

Yang disusun oleh :

Nama . Indah Wulan Purnamasari
NIM : 18041178

Telah mendapat persetujuan pembimbing dan siap dipertahankan di depan tim
penguji Tugas Akhir (TA) Program Studi Diploma I11 Teknik Komputer PoliTeknik

Harapan Bersama Tegal.

Tegal, Agustus 2021

Menyetujui,
Pembimbing 1 Prmbimbing II
Eko Budihartono, S.T., M.Kom Yerry Feby ghise, M.Kom
NIPY. 12.013.170 NIPY. 03.012.110



HALAMAN PENGESAHAN

Judul : RANCANG BANGUN BACK END APLIKASI PADA
PONDOK PESANTREN DI KABUPATEN BREBES

Nama : Indah Wulan Purnamasari

Nim 18041178

Program Studi  : Teknik Komputer
Jenjang : Diploma III

Dinyatakan LULUS setelah dipertahankan di depan Tim Penguji Tugas Akhir
Program Studi Diploma 111 Teknik Komputer Politeknik Harapan Bersama
Tegal, April 2021

Tim Penguji
Nama Tanda Tangan
1. KetuaPenguji  : Rais, S.Pd., M.Kom | L P
2. Anggotal : Arif Rakhman, SE, S.Pd, M. Kom 2...... %" .........
3. Anggotall : Yerry Febrian Sabanise, M.Kom 3@ .....
Mengetahui,

Kepala Program Studi DIII Teknik
'_Kpp:lpuler

Rats S .Pd’, M.Kom
NIPY. 07.011.083

Vi



HALAMAN MOTTO

. “Allah akan meninggikan orang-orang yang berimaantiramu dan orang-
orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa dérgdtMujadilah : 11)

. “Mulailah dari yang kecil, mulailah dari diri semdidan mulailah dari
sekarang.” (AA Gym)

. “Sebaik-baik Manusia adalah orang yang banyak naamya (kebaikanya)
kepada manusia lainnya.” (H.R. Qadla’ie dari Jabir)

. “Karena sesengguhnya sesudah kesulitan itu ada dadmn, Maka apabila
kamu telah selesai (urusan dunia), bersungguh-sintajg (dalam beribadah),
dan hanya kepada Tuhanmulah kamu berharap.” (QBisfirah :5-8)

. “Allah Tidak Membebani HambaNya Di Luar Kesanggugah (Al Bagarah
ayat 286)

. “Waktu bagaikan pedang. Jika engkau tidak memakdagh dengan baik
(untuk memotong), maka ia akan memanfaatkanmu t@igg.” (HR. Muslim)

. "Sebaik-baik kamu adalah yang belajar Al-Quran deengajarkanya.” (HR.
Bukhari)

. “Hidup ini seperti sepeda. Agar tetap seimbang, Ratus terus bergerak.”
(Albert Einstein)

. “Barang siapa menempuh jalan untuk mencari ilmukan@llah akan

memudahkannya menuju jalan ke Surga.” (HR Muslim)

vii



HALAMAN PERSEMBAHAN

Bismillahirrohmanirrohim

Dengan Rahmat Allah yang Maha Pengasih Lagi Mahg&&ang...

Dengan ini kami persembahkan laporan Tugas Akhumtuk :

1.

BapakNizar Suhendra, SE., MPselaku Direktur Politeknik Harapan Bersama
Tegal.

Bapak Rais, S.Pd., M.Kom selaku Ketua Program Sudireknik Komputer
Politeknik Harapan Bersama Tegal.

Bapak Eko Budihartono, S.T, M.Kom dan Ibu Yerry i@ Sabanise, M.Kom
Selaku Dosen Pembimbing | dan Pembimbing II, Tetkasih Bapak dan Ibu
sudah membantu selama ini, sudah menasehati, mesgmangat, Sudah
mengajari, dan Mengarahkan sampai laporan Tugas Aklselesai.
Dosen-dosen Politeknik Harapan Bersama Tegal yafah tmemberikan
ilmunya, Terima kasih Bapak dan Ibu dosen atasrijauSemoga kami dapat
memanfaatkan ilmunya dengan baik.

Orang Tua dan Sanak saudara, Terima kasih atasnuwajasi, semangat,
cinta, kasih sayang dan pengorbanan yang telahikhbe

Semua teman-teman seperjuangan yang telah banyakangu, Terima kasih
atas gelak tawa dan bantuan kalian juga solidayaag luar biasa sehingga

membuat hari-hari semasa kuliah lebih berarti.

Semoga Allah SWT membalasjasa budi kalian dikemudian hari dan

memberikan kemudahan dalam segala hal, aamiin.

viii



ABSTRAK

Lembaga pendidikan pesantren sebagai suatu wadglgafungsi sebagai tempat
melaksanakan proses belajar mengajar, pelatihapetitembangan terhadap anak
didiknya, saat ini diharapkan dapat mengikuti perkangan ilmu pengetahuan
dalam bidang teknologi informasi yaitu dengan adaRgncang Bangun Back End
Aplikasi Pada Pondok Pesantren di Kabupaten Brebas. hasil analisa yang
dilakukan dapat diketahui bahwa sistem yang ditk&ntadalah suatu sistem yang
dapat memberikan kemudahan dalam memanajemen pblagadlata para ustadz
dan santri dan memberikan informasi baik bagi pamgywstadz dan santri. Sistem
dirancang dan dibangun dengan menggunaka tekrfeltigjXampp sebagai sistem
informasi berbasigeb, danMySgl sebagadatabase.

Kata kunci :Aplikasi Pendataan, Aplikasi Web.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam perkembangan teknologi informasi yang sapgaat ini telah
membawa kita memasuki sebuah dunia baru, duniandink@munikasi
memegang peranan penting dalam kehidupan. Berbagaam fasilitas
disediakan guna memenuhi semua kebutuhan akan kikesunSalah satu
aplikasi yang saat ini marak digunakan adalah web$erkembangan
website yang pesat sudah merambah di berbagai aspékupan, sebagai
contoh di bidang ekonomi, bidang hiburan dan biddmgnya, tidak
terkecuali dalam dunia pendidikan.

Sedangkan pesantren adalah sebuah pendidikanidredigang para
siswanya tinggal bersama dan belajar di bawah Inigan guru yang lebih
dikenal dengan sebutan kiai atau ustadz dan mempassama untuk tempat
menginap santri.

Beberapa pesantren di kabupaten Brebes memilikajumstadz dan
santri dengan identitas yang cukup banyak. Sehimjgerlukan aplikasi
untuk menyimpan data diri setiap ustadz dan sgatrg ada di pesantren.
Akan tetapi sampai saat ini sebagian besar kegdikakukan menggunakan
aplikasi berbasis Excel. Misalnya proses akan niaigan pendataan data
para ustadz dan santri masih menggunakan pendalah menggunakan

aplikasi berbasis excel yang kurang efisien contatdalam aplikasi bebasis



12

excel memerlukan banyak sheet yang memakan bangakorm komputer
dan menjadikan komputer lambat.

Pada saat kita membutuhkan informasi menyebabkdinysu
penyajian informasi apabila dibutuhkan sewaktu-wakiontohnya ketika
kita harus mencari berkas-berkas data diri pasdastan santri, laporan yang
sudah tertumpuk dengan berkas-berkas lainnya yaragla di lematri arsip.

Berdasarkan paparan di atas maka dalam penelitiiaakan dibuat
Rancang Bangun Back End Aplikasi Pada Pondok Resabi Kabupaten
Brebes, dimana para pengurus pesantren membutydnkaas pengolahan
data ustadz dan santri dengan menggunakan Sisterpukerisasi berbasis
program aplikasi siap pakai contohnya program aplik dengan
pemprograman berbasis web, sehingga mempermudaesprput dan
output data dan mengedepankan efektifitas dan efisienssdgi tenaga dan
keamanan data, serta dari segi kebutuhan, baik resekamaupun
pengembangan dimasa yang akan datang dengan mehgamubtentang :
‘RANCANG BANGUN BACK END APLIKASI PADA PONDOK

PESANTREN DI KABUPATEN BREBES”.

Perumusan Masalah

Berdasarkan permasalahan yang sudah dijelaskanlagtaddelakang
masalah maka dapat dirumuskan masalah yang diadglenh penelitian ini
adalah bagaimana merancang dan membangun RancaggrBBack End

Aplikasi Pada Pondok Pesantren Di Kabupaten Brebes.



1.3 Pembatasan Masalah
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Sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai, maka &atasrmasahan ini

dibatasi dalam pengolahan informasi-informasi yaeghubungan dengan

pembuatan Rancang Bangun Back End Aplikasi PadddRoResantren di

Kabupaten Brebes adalah :

1.

2.

Aplikasi ini hanya digunakan di daerah kabupatesbBs.

Prosednput data mencakup identitas ustadz dan santri pondok

pesantren, status kepegawaian, riwayat pendidilsdadm dan santri,
alamat rumah tempat tinggal ustadz dan santrifitdsriembaga pondok
pesantren.

Rancang Bangun Back End Aplikasi Pada Pondok Pesardi
Kabupaten Brebes menggunakan pemprograman ber@ekiglengan
framework bootstrap dan admin LTE untuk intefa@edgn Mysqgl untuk
pengolahan database.

Pengguna sistem ini adalah pengurus lembaga p&adigiesantren di
kabupaten Brebes.

Data diimport dari excel.

Tujuan dan Manfaat

1.4.1 Tujuan Pen€litian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancamuign
membangun suatu Rancang Bangun Back End Aplikati Pandok

Pesantren di Kabupaten Brebes.



142 Manfaat Pendlitian
1. Menghasilkan Rancang Bangun Back End Aplikasi FRamredok
Pesantren Di Kabupaten Brebes berbasis web yangalmud
digunakan serta mempercepat kinerja, khususnya mdala
pengolahan kebutuhan informasi seperti identitag pstadz dan
santri dari beberapa pesantren di Kabupaten Brebes.
2. Manfaat bagi manajemen
a. Menghasilkan laporan yang dapat dilaporkan kembkali
pihak yang bersangkutan.
b. Mengetahui laporan-laporan sehingga dapat digunaktark
mengambil keputusan ke depannya.
3. Manfaat bagi ustadz dan santri
a. Lebih mengenal identitas untuk sesama ustadz adn.sa

b. Untuk memperoleh informasi yang diperlukan.

15 Sistematika Pendlitian
Laporan Tugas Akhir ini terdiri dari enam bab, yangsing-masing
bab dengan rincian sebagai berikut :
BAB | PENDAHULUAN
Dalam bab ini menguraikan tentang latarbelakangusan masalah,
batasan masalah, tujuan, manfaat, metodologi, ii@nelserta

sistematiks penulisan.
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BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
Dalam bab ini berisi tentang dasar teori, landdsan dan alat-alat
yang diperlukan dalam membuat projek

BAB Ill METODOLOGI PENELITIAN
Dalam bab ini dijelaskan beberapa cara dalamndagatkan
informasi data penelitian

BAB IV ANALISA DAN PERANCANGAN
Dalam bab ini menjelaskan tentang analisis peatahan,
perancangan sistem dan pemprosesan data dapémasiitian dan
analisis terhadap maslah yang ada

BAB V HASIL DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini menjelaskan tentang penggunaaensidan analisis
terhadap masalah yang ada dalam sebuah sisternuerse

BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN
Dalam bab ini menjelaskan hasil kesimpulan prgjekg telah di
buat dan ada juga saran yang harus di perbaikimdgbd@mbuatan

projek ini



BAB |1
TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Teori Terkait

Definisi data adalah suatu fakta mentah ataupumarnperistiwa yang
masih belum diolah serta kadang tak bisa diterika& @ikiran dari penerima
data tersebut. Sehingga, data harus diolah ledilnldanenjadi informasi
supaya bisa diterima oleh penerima. Suatu dataljisgaberbentuk angka,
symbol, karakter, gambar, suara, ataupun tanda-tanda lysagdijadikan
sebagai suatu informasi. Sementara sebuah infotmrsssimenjadi data jika
informasi tersebut dipakai kembali untuk pengolapadasystem informasi
berikutnya. Didalam ilmu komputer, data merupakagata sesuatu yang
telah disimpan pada memori berdasarkan formatnterte

Sedangkan definisi informasi ialah sebuah hasiuakebpengolahan
data yang telah diterima akal pikiran dari pihakgyana informasi yang
kemudian bisa digunakan pada pengambilan keput@sdain itu, informasi
juga bisa berupa hasil gabungan, analisa, penyanpataupun bisa juga

berbentuk hasil pengolahaystem informasi dari komputerisasi.

11
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2.2 Landasan Teori

221

222

Pengertian Aplikasi

Aplikasi menurut Jogiyanto adalah penggunaan dadasstu
komputer, intruksi istruction) atau pernyataanst@tement) yang
disusun sedemikian rupa sehingga komputer dapatpnoses nput
menjadi output. [1] Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia *
Aplikasi adalah penerapan dari rancaggem unutk mengolah data
yang menggunakan aturan atau ketentuan bahasa quganpan
tertentu”. [2] Aplikasi adalah suatu program kongsugang dibuat
untuk mengerjakan dan melaksanakan tugas khusupetagguna.
Aplikasi merupakan rangkaian kegiatan atau perintamtuk
dieksekusi oleh komputer. Program merupakan kumpula
instuctionset yang akan dijalankan oleh pemroses, yaitu berupa
software. Bagaimana sebuasystem komputer berpikir diatur oleh
program ini. Program inilah yang mengendalikan seakiifitas yang
ada pada proses. Program berisi kontruksi logikayydibuat oleh

manusia, dan sudah diterjemahkan ke dalam bahase mesuai

dengan format yang ada padaruction set.

Konsep Dasar Sistem Informasi Pada Pondok Pesantren Brebes
BerbasisWeb

Sistem Informasi Pada Pondok Pesantren Brebes &sNyeb
adalah aplikasi yang dibangun berbaseb sebagai interfacenya.
Selain itu, RANCANG BANGUN BACK END APLIKASI PADA

PONDOK PESANTREN DI KABUPATEN BREBES diharapkan
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mampu mempercepat kinerja khususnya dalam pengotidta bagi
pihak yang berkepentingan dalam hal ini pengursapieen.
2.2.3 PHP (Hypertext Processor)
Menurut Lukmanul Hakim “PHP adalah bahasa pemprogra
yang digunakan untuk membuat Aplikasi Web”. [3] &agkan
menurut Rafiza “PHP adalah sebuah bahasa pempragrameng

berjalan dalam sebuah web server. [4]

2.2.4 Jquery
Menurut Desrizal jQuery adalah javascript librajQuery
mempunyai semboyan “ Write less, do more”. jQuargretang untuk
memperingkas kode-kode javascript. [5] jQuery dugkvascript
library yang cepat dan ringan untuk menangani dakurdTML,
menangani event, membuat animasi dan interkasi ajax
2.2.5 Xampp
Xampp merupakan paket PHP yang berbagien source yang
dikembangkan oleh sebuah komunitegen source (Nugroho).
Penggunaan perangkat lunak Xampp diawali dengaallinsaket
Xampp pada halaman resmi. Tersedia bebeanpgate yang dapat di
download sesuai dengaplatform komputer pengguna. Setelah
penginstalan selesai maka pengguna dapat memut@iogeaman
dengan membukaXampp Control Panel terlebih dahulu untuk
mengkatifkanservice yang disediakan seperti Apache, MySQL,

FileZilla, Mercury danTomcat dengan mengklildction : Sart.
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2.2.6 Database
Basis datadatabase) adalah kumpulan data yang disimpan
secara sistematis di dalam komputer yang dapatatdi@tau
dimanipulasi menggunakan perangkat lunak (prograotikaesi)
untuk menghasilkan informasi. Pendefinisian basita dneliputi
spesifikasi berupa tipe data, struktur data daa jp@tasan-batasan
pada data yang akan disimpan. Basis data merupsdek yang
sangat penting dalam sistem informasi karena bgsiusebagai
gudang penyimpanan data yang akan diolah lebiktlaBasis data
menjadi penting karena dapat mengorganisasi dagaginindari
duplikasi data, menghindari hubungan antar datg fidak jelas dan
juga update yang rumit.
2.2.7 MySQL
MySQL Merupakan sebuah program database server yang
mampu menerima dan mengirim datanya dengan saegait, enulti
user serta menggunakan perintah staSaatured Query Language
(SQL). MySQL adalah salah satu database server yang sangat
terkenal, disebabkaMySQL menggunakan SQL sebagai bahasa
dasar untuk mengakses database.
2.2.8 UML
Unified Modeling Language (UML) UML (unified Modeling
Language) adalah salah satu standar bahasa yayakidigunakan
di dunia industry untuk mendefinisikanrequirement, membuat

analisis dan desain, serta menggambarkan arsitedalam
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pemprograman berorientasi objek. Dengan UML bisaaneang
dan memvisualisasikan bentsystem yang akan di bangun sehingga
akan lebih mudah ketika tiba pada saat pembangapikasi
program, UML merupakan salah satu standar bahasa lyanyak
digunakan di duniandustry untuk mendefinisikarrequirement,
membuat analisi dan desain, serta menggambarkideksus dalam
pemprograman berorientasi objek. Jenis-jenis dmgyang ada
dalam UML adalah :
1. Use Case Diagram
Use case diagram menggambarkan fungsionalitas yang
diharapkan dari sebuah sistem. Yang ditekankanahdal
“apa” yang diperbuat sistem, dan bukan “bagaimana’.
Sebuahuse case mempresentasikan sebuah interaksi antara
aktor dengan sistentse case merupakan sebuah pekerjaan
tertentu, misalnyéogin ke sistem, mer@eate sebuah daftar
belanja, dan sebagainya. Seorang atau sebuah aaddtah
sebuah entitas manusia atau mesin yang berintetakgian

sistem untuk melakukan pekerjaan-pekerjaan tertentu



Tabel 2. 1 SimboUse Case Diagram

16

No

Gambar

Nama

Keterangan

Actor

Menspesifikasikan
himpunan peran yan
pengguna  mainka
ketika  berinteraks
dengan use case.

Dependency

Hubungan dimana

perubahan yan
terjadi pada suat
elemen mandir
(independent)
akanmempengaruhi
elemen yang
bergantung padany
elemen yang tida
mandiri
(independent).

Generalization

Hubungan dimang
objek anak
(descendent) berba

perilaku dan struktuy
data dari objek yang

ada diatasnya obje
induk (ancertor).

Include

Menspesifikasikan
bahwa use cas

sumber secarp

eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan
bahwa use case targ

memperluas perilaku

5 Q

CQ

la)

dari use case sumber

pada suatu titik yang

diberikan

Association

Apa yang
menghubungkan

antara objek satu
dengan objek lainnya.
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No Gambar

Nama

Keterangan

A

System

Menspesifikasikan
paket yang
menampilkan sisten
secara terbatas

=

Use Case

Deskripsi dari urutar
aksi — aksi yang
ditampilkan  sisten
yang menghasilka
suatu  hasil  yang
terukur bagi suatt
aktor.

N

)
!

Collaboration

Interaksi
aturan dan eleme
lain yang bekerje
sama untuk
menyediakan perilak
yang lebih besar da
jumlah dan elemen
elemen (sinergi)

aturant

r

10

Note

Elemen fisik yang
eksis
dijalankan
mencerminkan suat
daya komputasi

saat aplikas

D

2. Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan berbagai alir aktivitas

dalam sistemyang sedang dirancang, bagaimana masing-

masing alir berawaldecision yang mungkin terjadi, dan

bagaimana mereka berakhictivity diagram juga dapat

menggambarkan proses paralel yangngkin terjadi pada

beberapa eksekusiActivity diagram merupakanstate

diagram khusus, dimana sebagian betae adalahaction

dan sebagian besar transisitridgger oleh selesainyatate

sebelumnyaifternal processing). Oleh karena itwactivity
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diagram tidak menggambarkahehaviour internal sebuah
sistem (dan interaksi antar subsistem) secara gkstpi
lebih menggambarkan proses-proses dan jalur-jatiuitas

dari level atas secara umum. Sebuah aktivitas dapat
direalisasikan oleh satwse case atau lebih. Aktivitas
menggambarkan proses yang berjalan, sementaraase
menggambarkan bagaimana aktor menggunakan sistem
untuk melakukan aktifitas.Decision digunakan untuk
menggambarkarbehaviour pada kondisi tertentu. Untuk
mengilustrasikan proses-proses paralefoik dan join)
digunakan titik sinkronisasi yang dapat berup,tigaris
horizontal atau vertikal.

Tabel 2. 2 SimboRctivity Diagram

No Gambar Nama Keterangan

Memperlihatkan

bagaimana masing

1 Activity - masing kel_as;
antarmuka saling
berinteraksi  satu
sama lain.

State dari sistem

2 ( ) Action yang .
mencerminkan

eksekusi suatuy
aksi.
3 Initial Bagaimana objek
‘ Node dibentuk atau
diawali
Final Bagaimana objek
4 O Node dibentuk atau

dihancurkan
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No

Gambar

Nama

Keterangan

Fork Node

Satu aliran yan
pada tahap For
Node tertenty
berubah menjad
beberapa aliran.

=

Decision

Pilihan untuk
mengambil
keputusan

Fork/Join

Digunakan untuk
menunjukkan
kegiatan yang
dilakukan  secars:
paralel ata
untuk
menggabungkan
dua kegiatar
paralel menjad
satu

(S <o)

Il

Rake

Menunjukkan
adanya
dekomposisi

Time

Tanda waktu

10

Send

Tanda pengiriman

3. Sequence Diagram

Sequence diagram menggambarkan interaksi antar di sekitar

(penggunadisplay, dan sebagainya ) berupaessage yang

digambarkan terhadap waktGequence diagram terdiri atas

dimensi vertikal ( waktu ) dan dimensi horizontalbjek-objek

yang terkait ). Sequence diagram biasa digunakan untuk

menggambarkan skenaatau rangkaian langkah-langkah yang
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dilakukan sebagai respon dari sebeant untuk menghasilkan

output tertentu. Diawali dari apa yang magger aktivitas

tersebut, proses dan perubahan apa saja y@ajegli secara

internal daroutput apa yang dihasilkan. Masing-masing objek,

termasuk aktor, memilikifeline vertikal.

Tabel 2. 3 Simbo&equence Diagram

No Gambar Nama Keterangan
Objek entity, anta
1 :l] LifeLine | muka yang saling
berinteraksi.
A — Spesifikasi dar
| komunikasi antar obje
2 Message | yang memuat informasi
i -informasi tentang
aktifitas yang terjadi.
Menggambarkan
orang yang
3 Actor sedang berinteraksi
dengan sistem
4 L) Boundary | Menggambarkan
~— Class penggambaran dari form
- Mengambarkan
5 ) Entity | hubungan
' / Class kgglatan yang akan
dilakukan
. Menggambarkan
6 ( j, Control | penghubung
~— Class antara Boundary dengan
tabel
Sebagai sebuah objek
7 Activation | yang akan
melakukan sebuah aksi
Mengindikasikan
3 Message Message komunikasi
9€ | antara objek dengan
objek
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No Gambar Nama Keterangan
Menginndikasikan

Self komunikasi kemba_ll
9 -« Message iI;E:dalam sebuah objek
Sendiri

4. Class Diagram
Class adalah sebuah spesifikasi yang jika diinstansa#sin
menghasilkan sebuah objek dan merupakan inti dari
pengembangan dan desain berorientasi olfjihss diagram
menggambarkan struktur dan deskribass, package dan objek
beserta hubungan satu sama lain sepedntainment,
pewarisan, asosiasi, dan lain-lai@lass memiliki tiga area
pokok : nama dqereotipe), atribut, dan metoda. Atribut dan
metoda dapat memiliki salah satu sifat berikut :
a. Private, tidak dapat dipanggil dari luaclass yang

bersangkutan

b. Protected, hanya dapat dipanggil oleltlass yang

bersangkutan daanak- anak yang mewarisinya.

Tabel 2. 4 SimboClass Diagram
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No

Gambar

Nama

Keterangan

T

Generalization

Hubungan dimani
objek anak
(descendent) berba
perilaku dan struktu
data dari objek yan
ada di atasnya obje
induk (ancestor)

=1 o

xQ

Nary
Association

Upaya untuk
menghindari asosias
dengan lebih dari du
objek

~

U

a

Class

Himpunan dari
objek-objek yang
berbagi atribut sert
operasi yang sama

js

PR

Collaboration

Deskripsi dari urutan

aksi-aksi yang
ditampilkan systen
yang menghasilka
suatu  hasil yang
terukur bagi suaty
aktor

} S S a— —

Dependency

Operasi yang benar

benar dilakukan ole
suatu objek

-

Dependency

Hubungan dimani
perubahan yan
terjadi pada suat
elemen mandir
(independent) aka
mempengaruhi

elemen yang

bergantung padanya

elemen yang tida
mandiri.

QU

=

)

Association

Apa yang
menghubungkan
antara objek sat
dengan objek yan
lainnya.

[(® J -




BAB |11
METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Prosedur Pendlitian

1.

Rencana

Rencana diawali dengan pengumpulan data baik teugtaner maupun
data sekunder, melalui penenlitian kepustakaanelpi@m observasi
sampai wawancara. Analisis sistem dibangun dengetabarkan pada
analisis kebutuhan sistem, dilanjut dengan pengilanpdata yang
diperlukan untuk membangun sistem. Perancangaensidengan use
case diagram dan perancanagn skema database. Pangam sistem
dilakukan pada sistem operasi windows dan relwser sebagaBack
End system. Uji coba sistem dilakukan untuk kelayakan sist#m
sistem layak dan bekerja dengan benar, maka dagatakan untuk
pengolahan informasi data ustadz dan santri.

Analisa

Menganalisis data-data yang diperoleh dari tempateltian yang
digunakan untuk mendeskripsikan sistem yang dib@anglatainput,
proses serta datatput yang dihasilkan).

Rancangan atau Desain

Perancangan atau desain adalah tahap perancangt@m sintuk
mendapatkan sistem yang efektif. Pada tahap initalian :

a. Merancang sistem menggunakan UML.

23
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b. Merancangnterface dari sistem yang akan dibuat, baik itu untuk
login, tampilan form maupureport yang akan dihasilkan.

4. Implementasi
Menerjemahkan data yang telah di rancang/algorkendalam bahasa
pemrograman yang telah ditentukan, dengan kata lain
menerjemahkadesign dalam bahasa yang bisa dikenali oleh komputer.
Pembangunan program merupakan tahapan secara lgdém
mengerjakan suatu sistem. Dalam artian penggunaarplter akan

lebih di maksimalkan.

3.2 Metode Pengumpulan Data

1. Observasi
Pengumpulan data dilakukan dengan mengadakan pateyartangsung
di Pesantren di wilayah kabupaten Brebes terhadagep pemberian
informasi data diri setiap ustadz dan santri diaRgen di wilayah
kabupaten Brebes seperti informasi identitas aspashdok pesantren,
status kepegawaian, riwayat pendidikan ustadz daimi salamat rumah
tempat tinggal ustadz dan santri, identitas lemipagalok pesantren.

2. Wawancara
Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan enetagancara
langsung dengan ustadz dan santri yang bersangiatapengurus di
Pesantren di wilayah kabupaten Brebes, sehinggaydetg diperoleh

lebih akurat.
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3. Studi literatur
Pengumpulan data yang berasal dari dokumen intengoun eksternal
milik Pesantren di wilayah kabupaten Brebes yanguimingan dengan
penelitian.

4. Studi Pustaka
Studi pustaka yaitu penelitian yang dilakukan denggra membaca dan
mempelajari buku-buku yang berhubungan dengan atagang akan
diteliti sebagai tinjauan pustaka. Dalam penelitiain referensi yang

digunakan berupa buku, jurnal serta penelusuraalo@hternet.

3.3 Waktu dan Tempat Penelitian
1. Waktu Pelaksanaan Penelitian : Mei 2021 s/d 302021
2. Tempat Pelaksanaan Penelitian : Pesantren di wilegabupaten

Brebes.



BAB IV
ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

4.1 Analisa Permasalahan

Beberapa pesantren di kabupaten Brebes memilikajumstadz dan
santri dengan identitas yang cukup banyak. Sehimjgerlukan aplikasi
untuk menyimpan data diri setiap ustadz dan sgatrg ada di pesantren.
Akan tetapi sampai saat ini sebagian besar kegdikakukan menggunakan
aplikasi berbasis Excel. Misalnya proses akan niaigan pendataan data
para ustadz dan santri masih menggunakan pendalah menggunakan
aplikasi berbasis excel yang kurang efisien congaltalam aplikasi bebasis
excel memerlukan banyak sheet yang memakan bangakom komputer
dan menjadikan komputer lambat.

Pada saat kita membutuhkan informasi menyebabkdinysu
penyajian informasi apabila dibutuhkan sewaktu-wakiontohnya ketika
kita harus mencari berkas-berkas data diri pasdastan santri, laporan yang

sudah tertumpuk dengan berkas-berkas lainnya yaragla di lematri arsip.

4.2 Analisa Kebutuhan Sistem
4.2.1 Pendefinisian Lingkup Perangkat L unak
Lingkup Rancang Bangun Back End Aplikasi Pada Pkndo
Pesantren di Kabupaten Brebes adalah sebagai beriku
1. Aplikasi berbasis web

2. Aplikasi diopreasikan pada sebuah web server

26
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3. User dalam aplikasi ini yaitu administragystem dan wali
santri.
4.2.2 ldentifikasi dan Pengumpulan Kebutuhan Aplikasi
Kebutuhan ini diperoleh dengan melakukan komuni#asgan
pengguna. Kebutuhan Rancang Bangun Back End ApliRada
Pondok Pesantren di Kabupaten Brebes sebagai beriku
1. Aplikasi untuk administrator pertama
a. Administrator memiliki aplikasi khusus untuhput, edit
dan penghapusan data pesantren, ustadz, dan santri.
b. Administrator memiliki hak akses penuh untuk merajub
data ustadz dan santri di setiap pesantren.
2. Aplikasi untuk administrator kedua
a. Administrator memiliki aplikasi khusus untuhput, edit
dan penghapusan data ustadz dan santri dalam satu
pesantren.
b. Administrator memiliki hak akses penuh untuk merajub
data ustadz dan santri hanya dalam satu pesantren.
4.2.3 Kebutuhan Hardware
Hardware minimum untuk Pembuatan RANCANG BANGUN
BACK END APLIKASI PADA PONDOK PESANTREN DI
KABUPATEN BREBES Adalah dengan spesifikasi sebdgaikut :
1. Processor Core 2 Duo
2. RAM2GB

3. Hardisk 320 GB
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4.2.4 Kebutuhan Software
Software minimum yang diperlukan dalam pembuatamcBag
Bangun Back End Aplikasi Pada Pondok Pesantren &iulaten
Brebes adalah sebagai berikut :
1. Aplikasi ini memerlukan sistem operasi windows
2. Server database menggunakan MySQL Version 1.7.3
3. Server web menggunakan Apache Version 2.2.4
4. PHP Version 5.2.1 sebagai Script Language

5. Sublime sebagai text editor web

4.3 Perancangan Sistem

Dalam Rancang Bangun Back End Aplikasi Pada PoRr@slkantren Di
Kabupaten Brebes dibutuhkan suatu perancangan msistentuk
mempersiapkan implementagstem dan memaparkan proses-proses yang di
inginkan oleh pengguna, serta membantu menyelasaikaalah yang terjadi
secara sistematis sehingga bisa menghasilkan sistem yang sesuai
dengan prosedur.

Pada pembuatan perancangagstem dilakukan menggunakan
UML(Unified Modeling Language) melalui tahap-tahap yang meliputi Use
Case Diagram, Activity Diagram, Squence Diagranas€IDiagram. Untuk

memudahkan pembuatan aplikasi.



1. Use Case Diagram

a.

b.

Identifikasi Aktor

29

Mendeskripsi interaksi antara pengguna dengan AsliRada Pondok

Pesantren di Kabupaten Brebes.

Tabel 4. 1 Identifikasi Aktor

No Aktor Deskripsi

1. | Admin1 Memproses data dari input data pesantren
ustadz dan santri.

2. | Admin 2 Memproses data dari input data ustadz da
santri.

Identifikasi Diagram Use Case

Yaitu menggambarkan insterkasi antara admin 1 demra2.

Tabel 4. 2 Diagram Use Case

No | Nama Deskripsi Aktor
| Menggambarkan kegiatgn Admin 1
1. | Login memasukan username dan .

- Admin 2
password untuk mengakses
system

| -Admin 1
2. | Logout Menggambarka_n KeglataUAdmin o
untuk keluar dari system
3 Input Data Menggambarkan Kegiatan
' b Penginputan data ponpes ke | - Admin 1
onpes
dalam system
4 | Input Data Menggambarkan Kegiatan - Admin 1
Ustadyz Penginputan data ustadz ke | Admin 2
dalam system
5 Input Data Meng_gambarkan Kegiatan - Admin 1
Penginputan data ponpes ke .
Ponpes - Admin 2
dalam system
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User Ponpes

dalam system

No | Nama Deskripsi Aktor
6 Pengaturan | Menggambarkan Kegiatan
' Pengaturan User Ponpes ke | - Admin 1

Use Case Diagram

uc Use Case Model /J

APLIKASI PD FONTREN BREBES

\
Uio
/

!

/
A

input data santri

% / input data ponpes \
_._._._'_'_'_._'_'_'________._

Admin 1\ ﬁ%
input data ustadz /Admin 2

Gambar 4. 1 Use Case Aplikasi Pada Pondok Pesantren di Kabupaten

Brebes



2. Activity Diagram
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act Use Case Model /

admin1/admin2

sistem

database

mulai

user name dan pa

[z8lzh]

f request :l—-—

== walidasi

—( login berhasil

[benar]

Gambar 4. 2 Activity Login Aplikasi Direktori
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act ponpes activity ./

admin

sistemn

pilih menu tambah ponpes

( pilih record }

pilih menu ponpes

Iys}

data tersimpan di tabel
ponpes

{ tampil konfirmasi hapus )

pilih delete

pilih record

record dari
tabel ponpes y

( iR

simpan record di
tabel ponpes

tampil record di text field

data terupdate pada tabel

ponpes

spakah input 7

Ttidax]

apsksh
hapus?

ftidak]

apakah edit 7

Gambar 4. 3 Activity Crud Data Ponpes
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act data ustadz activity

admin

sistem

pilih menu data ustadz

tampil data ustadz

t pilih menu tambah ustadz |

tambah s

data tersimpan di tabel
data ustadz

selessi

apaksh input ?

[tidak]

|: pilih record

Ival

pilih delete

menghapus record dari
tabel data ustadz

apakah hapus 7

[tidak]

|: pilih record

t pilih simpan s

simpan record di tabel
ustadz ¥,

tampil record di text field

data terupdate pada tabel
data ustadz
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Gambar 4. 4 Activity Crud Data Ustadz
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pilih menu data santri

pilih menu tambah data
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selesai
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[tidak]

Gambar 4. 5 Activity Crud Data Santri
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| | | |
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| | | I |
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Gambar 4. 7 Squence Logout Aplikasi Direktori
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sd pilih menu

L 1O

menu da?f penpes

O O

: form data ponpes proses
| - |
| pilih menuf) |

e

menampilkan form{)

input data{}

L |

i—— T ——— - ——— =
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O
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Gambar 4. 8 Squence Data Ponpes Untuk Admin 1
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|
|
|
|
|
|
|
L]
|

proses simpan()

O

tabel data ustadz
|

A J
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Gambar 4. 9 Squence Data Ustadz Untuk Admin 1
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sd data santri

L O O O

| menu data santri tampilan data proses tabel data santri
! | santri | |
| | | | |
| | | | |
| pilih menu{) | | | |
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| |
| |
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| |
| |
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s Eh | |
| |
Gambar 4. 10 Squence Data Santri
sd user ponpes
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: Menu user tampilan user prnlses tabel user ponpes
|
ponpes ponpes
| |DE [DE | |
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| | | | |
| pilih menul) | | | |
L L | | |
| | |
| | |
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| | |
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input dataf) [ |
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| |
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proses simpand) e
|| I L]
T ] | | |
|

Gambar 4. 11 Sguence User Ponpes



4. Class Diagram

class Class Model 7

user

- id_user int
- pessword: char
- username: char
- nama: char

ponpes

nspp: int
nama_ponpes: char
slamst_ponpes. char
provinsi: char
kab_kota: char
kecamatan: char
usermame: char

passiword: char \

santri

- id_ssntri: int
- nspp: char

= niis lokal: int

- nis_nasionsl: int

- nama_santri; char

- tempat_lanic: char

- tanggsl_lshir. char

- jo char

- ketegori_domilisi; char

- kaslegori_belsjar. char

- keikutsertasn_kemenag: char
- jenjang_kemenag: char

- kelss_kemsnag; char

- Beikutsertsan_kemdikbut; cher
- jenjang_kemdikbut: char

- kelss_kemdikbut. char

- heikutseriasn_dikdas: char

- jenjang_dikdas: chaer

- kelss dikdas char

- kelkutsertsan paket: char

- jenjang_paket chst
- keifutsertasn_musdsls)
- jenjang_muadalah: ch
- keikwtsertsan_diniyah: char
- jenis_diniyah: chas

- jenjang_diniyah: char

- no_e char

- no_kp: cher

- nama_syshi char

- nil_ayah: char

- pendidian_aysh: char

char

- pekerjsan_aysh: char
- nama_ibu; cher

- mil_ibu; cher

- pendidikan_ibu: char

- pekerjman_ibu; char
- penghssilan_ottu; char
- alamat_oru; char

- dasa_ortu; char

- ken ortu char

- hkab_ortu; char

- provinsi_odu: char

- ststuz_manfast kip: char
- usemame: char
= passwosd: char

|

ustadz

id_ustsdz int
nama: chat

nilc: char

nip: int

npip: char
tempat_lshis: char
tanggal_lahir char

i char
nama_ibu; char
ne_hp: char
pns: char
sertivikasic char
jabatan: chas
tmt; char

lams_bertugss: char
pendidikan_tessthir. char
tahun_lolus: int
nama_sekelah: cher
tahun_masul: ‘int

elusr: int
mpetensi_utama
slamai_u. char
desa_u. char
Secamatan_u: char
tiab_kota_u: char
nspp: Int

cher

Hafalan santri

- id_hafalan: int
- id_ssntri: int

- mspp: int

- nama_santri: char
- nsma_hafalan; char
nilsi_hafalan: char
tanggal

Gambar 4. 12 Class Diagram Aplikasi Direktori
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4.4 Desain Input/Output

Desaininput atauoutput menggamabarkan garis besar rancangan
interface dalam pembuatan Rancang Bangun Back End Aplikadia Pa
Pondok Pesantren Di Kabupaten Brebes yang tertdis halamarindex
utama, halaman data ponpes, halaman data ustddmamadata santi, dan
halaman user ponpes.
1. Halaman Index Utama

Halaman index utama merupakan halaman pertamdikaltses oleh

user. Rancangan halaman index utama ditunjukan pada gahtba

LOGIN

Username —— 1
password L1

Masuk Sebagail Admin

Gambar 4. 13 Rancangan Halaman Index Utama

2. Halaman data ustadz
Halaman data santri berfungsi sebagai halaman yemgatur input, edit,
dan penghapusan data ustadz. Rancangan halanusujukin pada gambar

4.9
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Gambar 4. 14 Rancangan Halaman Data Ustadz

3. Halaman data santri
Halaman data santri berfungsi sebagai halaman yemgatur input, edit,

dan penghapusan data santri. Rancangan halamamuéan pada gambar
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Gambar 4. 15 Rancangan Halaman Data Santri



5.1

BABV
IMPLEMENTASI SISTEM

Implementasi Sistem
Implementasi sistem adalah tahap penerapan sisteng yakan
dilakukan jika sistem disetujui termasuk progranmg/delah di buat pada
tahap perancangan sistem agar siap untuk di oparadmplentasi sistem
Rancang Bangun Back End Aplikasi Pada Pondok Pesabi Kabupaten
Brebes Ini dilakukan menggunakan bahasa pempregr&HP dengan basis
data yang digunakan adalah MySQL. Aplikasi PHPetaus dapat dijalankan
pada berbagaiplatform sistem operasi dan perangkat keras, tetapi
implementasi dan pengujian sepenuhnya hanya didakydada perangkat
keras PCRersonal Computer) dengan sistem operddicrosoft Windows 7.
51.1 Implementas Perangkat Lunak
Pengembanagan perangkat lunak ini menggunakan Xampp
PHP dan MySql, Xampp dipilih sebagai perangkat kumatuk web
server. PHP di pilih sebagai perangkat lunak pengembangniear
menyediakan fasilitas yang memadai. Sementara My&@unakan
sebagai perangkat lunak dalam pembuatan basigdidsdase).
5.1.2 Implementas Perangkat Keras
Perangkat keras dibutuhkan berdasarkan kebutuhamaii
yang harus dipenuhi antara lain :
1. Menggunakan minimal processor Core 2 Duo

2. Menggunakan RAM minimal 2 GB
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3. Hardisk untuk mendia penyimpanan minimal 320 GB
4. Mouse, Keyboard danmonitor sebagai peralatan antar muka.
5.1.3 Implementas Antar Muka
Implementasi antar muka merupakan tahap dalam meémen
kebutuharuser, dalam berinteraksi dengan komputer. Fasilitaarant
muka yang baik sangat membantu pemakai dalam memanases
yang sedang dilakukan oleh sistem tersebut dart degr@ingkatkan
kinerja sistem. Berikut adalah implementasi antakanAplikasi Pada
Pondok Pesantren Brebes.
1. Halaman Login
Implementasi halaman login dibuat bentuk file pesgrdengan
berekstensi PHP dapat dilihat pada table di baveailu :

Tabel 5. 1 Halaman Login

Sub menu Deskripsi Nanfde

Login File program untuk index.php

menampilkan form login

Gambar 5. 1 Halaman Index Utama



2. Halaman Adminl

38

Implementasi halaman admin dibuat bentuk file paogr

dengan berekstensi PHP dapat dilihat pada talevdah berikut

Tabel 5. 2 Halaman Admin 1

Sub menu| Deskripsi Nanide
Dashboard File program untukberanda.php
menampilkan jumlah
pesantren, jumlah ustadz, dan
jumlah santri
Data File program untuk Upload dgmdata_ponpes.php
Ponpes menampilkan Data Ponpes
Data File program untuk Upload dgmdata_ustadz.php
Ustadz menampilkan Data Ustadz
Data File program untuk Upload darData_santri.php
Santri menampilkan Data Santri
User File program untuk User_ponpes.ph
Ponpes menampilkan User Ponpes | p




+ - 8 x
Buebes N % @
© ronres nacses
@ Oashboard
Hal Administrator | Selamat Datang Di Pendataan Ponpes Brebes . Anda Bertindak Sehagai Admin
Dashboard
:‘W 4””.‘ ‘ 2 o L:2P:0
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Gambar 5. 2 Halaman Dashboard Adminl
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Gambar 5. 4 Halaman Tambah Data Ponpes
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(T —
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Pilih File Untuk Di Upload
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Upload |
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Gambar 5 9 Halaman Upload Data Santri
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Gambar 5. 10 Halaman User Ponpes
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3. Halaman Admin2
Implementasi halaman admin dibuat bentuk file progdengan
berekstensi PHP dapat dilihat pada table di baveaikui :

Tabel 5.3 Halaman Admin 2

Sub menu| Deskripsi Nanfde

Dashboard File program untuk menampilkarberanda.p
jumlah pesantren, jumlah ustadz, ddp

jumlah santri

Data File program untuk Upload dgrdata_usta
Ustadz menampilkan Data Ustadz dz.php
Data File program untuk Upload darData sant
Santri menampilkan Data Santri ri.php

Hal Administrator ! Selamat Datang Di Pendataan Ponpes Brebes , Anda Bertindak Sebagal Admin Ponpes

Dashboard

3 o L:0P:0

Gambar 5. 11 Halaman Dashboard Admin2
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available in ta

Tanggal Lahi

Action

- Adminssate [|POPON
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Gambar 5. 12 Halaman Data Ustadz Admin2

Gambar 5. 13 Halaman Tambah Data Ustadz Admin2
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- Admmrmar | PDOONT =

« € 1) localhost

Pilih File Untuk Di Upload

Choose File | No file ¢

Upload |

PONTREN EREBEY fvea/aamin-poOnpE indes php | pape=stmtsiie= 552517

Gambar 5. 14 Halaman Upload Data Ustadz Admin2

# Admrestrstor PR PONT x - =] x
* L+ localhost/PD-PONTREN-BREBES/Area/ad B =2 s
PD PONTREN
BREBES AL Kautsar

1 Upload Data Siswa

No NSPP NIS Lokal Nama Tempat Lahir  Tanggal Lahir Action

No data

L= ] @ @ - ]

Gambar 5. 15 Halaman Data Santri Admin2

# Administrator | FDPONT x - o x

& = € [ D) localhosyPD-PONTREN-BREBES/Area/adir

Pilih File Untuk Di Upload

Choose File | No file chasen

Upload

Gambar 5. 16 Halaman Upload Data Santri Admin2
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Implementasi instalasi program

Implementasi intalasi program untuk dapat menjaank

Aplikasi Sistem Informasi Pada Pondok PesantremhdéxeBerbasis

Web ini diantaranya yaitu :

1.

6.

7.

Install MySQL database, pada implemntasi yang diak yaitu
menginstal program xampp yang didalamnya terdapat
PhpMyAdmin sebagai server dan database MySQL.
Pindahkan folderapmanus yang berisi file-file source code
program ke folder dimana program xampp di instajatu pada
lokasiC:\xampp\htdocs

Pindahkan juga foldeapmanus yang berisi database Aplikasi
Pada Pondok Pesantren Brebes ke folder dimanagonagampp
di instalkan yaitu pada loka€i:\xampp\mysqgl\data.

Set ulang koneksi.php yang berada di folder apmanus
menggunakan program pembuataebsite atau menggunakan
notepad.

Sesuaikarsetting namahost, user, dan password sebagaimana
sebelumnya saat menginstal xampp.

Gunakan program browser, sepgdogle chrome atauMozlla.

Lalu ketikan alamat sebagai berikutttp/localhost/apmanus.

Penggunaan program

Tata cara penggunaan program ini ditujukan untukiad

seperti yang ditunjuk dibawah ini :

1.

Login
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Admin haruslogin melalui formlogin terlebih dahulu. Dengan
cara memasukausername danpassword yang sudah terdaftar di
sistem dengan level admin. Bila melakukan kesalafea harus
login lagi.
2. Data Ustadz
Admin mengisi data di menu data ustadz dan mefwisi data
ustadz.Bisa jugdownload format excel yang sudah di sediakan
dalam menu data ustadz, ketikan semua data ustafdzntht
tersebut setelah selesai ktthose file dan cari file data ustadz dan
klik import.
3. Data Santri
Admin mengisi data di menu data santri dengan mamajgan
format excel. Download format excel yang sudah etliakan
dalam menu data santri, ketikan semua data sanfiorchat
tersebut setelah selesai ktiose file dan cari file data santri dan
klik import.
5.2 Hasil Pengujian
Berdasarkan hasil pengujian dengan kasus uji sadiggels, maka dapat
ditarik kesimpulan bahwa perangkat lunak Perancamyalikasi Sistem
Informasi Pada Pondok Pesantren di Brebes BerbA®b bebas dari

kesalahan sintak.



BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesmpulan
Kesimpulan yang dapat di tarik berdasarkan rangkamioses
pembuatan Perancangan Aplikasi Sistem Informasa Pondok Pesantren
Brebes Berbasis Web adalah sebagai berikut :
1. Pembuatan Rancang Bangun Back End Aplikasi PadddRdPesantren
di Kabupaten Brebes merupakan sarana manajemek kebutuhan
kegiatan pengolahan informasi pesantren yang dadidabupaten
Brebes.
2. Aplikasi Sistem Informasi Pada Pondok Pesantrebé&®erbasis Web
memberikan manfaat yaitu mengurangi pengadaantaskerntuk

pengumpulan data.

6.2 Saran
Perancangan Aplikasi Sistem Informasi Pada Pondskiiren Brebes
Berbasis Web yang dibuat memenuhi standard damisgsngan tujuan dari
pembuatan sistem itu sendiri, hanya saja akan ledallagi bila dilakukan
pengembangan lebih lanjut dengan menambahkan tdasidackup dan
restore data sehingga apabila terjadi hal-hal yang tidalgthkan maka tetap

memiliki data cadangan.
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