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ABSTRAK

Pembelajaran pengenalan Anatomi kerangka tubuh manusia di SDN
KALINYAMAT KULON 2 pada prakteknya menggunakan sumber buku
atau gambar dimana minat baca sangat rendah, sedangkan anak usia dasar
cenderung dengan hal-hal yang baru agar saat pembelajaran tidak
membosankan. Maka dari itu peneliti membangun media pembelajaran
visual untuk menyampaikan informasi alat atau perangkat menggunakan
Augemented Reality. Salah satu metode yang digunakan Marker Based
Tracking. Metode ini memliki ciri khas yaitu menggunakan fitur kamera
pada device untuk menganalisa marker yang tertangkap untuk
menampilkan objek virtual sistem. Dalam AR ini, marker pada gambar
dapat membentuk seperti nyata dan real time.

Kata Kunci : Pembelajaran Anatomi , Augmennted Reality, Marker
Based Tracking
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