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ABSTRAK 

 

Absensi menggunakan fingerprint  adalah sebuah sistem pencatatan 

kehadiran yang memanfaatkan teknologi biometrik untuk mengidentifikasi dan 

merekam kehadiran individu secara otomatis. Sistem ini menggantikan metode 

absensi manual yang rawan kesalahan dan manipulasi, seperti tanda tangan atau 

kartu identitas, dengan menggunakan pemindaian sidik jari yang unik untuk setiap 

individu. Proses absensi fingerprint  melibatkan pendaftaran sidik jari ke dalam 

database, pemindaian sidik jari saat kedatangan dan keberangkatan, verifikasi pola 

sidik jari dengan data yang tersimpan, dan pencatatan waktu kehadiran secara real-

time. Keunggulan utama dari sistem ini meliputi akurasi tinggi, keamanan, 

efisiensi, dan kemampuan pemantauan kehadiran secara real-time. Namun, 

tantangan seperti biaya implementasi, kerusakan teknologi, privasi data, dan 

keterbatasan data biometrik memerlukan solusi yang tepat, seperti penyediaan 

dukungan teknis, enkripsi data, dan metode absensi alternatif. Dengan perencanaan 

dan pengelolaan yang baik, absensi menggunakan fingerprint  dapat meningkatkan 

transparansi, keamanan, dan efisiensi dalam pengelolaan kehadiran di berbagai 

institusi, khususnya dalam lingkungan pendidikan. 

 

Kata Kunci: Fingerprint , Aplikasi Absensi, Siswa, Sekolah. 
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