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ABSTRAK 

 

Sistem kendali fitting lampu berbasis iot android. Dibawah bimbingan Miftakhul 

Huda, M.Kom sebagai pembimbing I dan Arfan Haqiqi Sulasmoro, M.Kom sebagai 

pembimbing II. Kemajuan dalam teknologi Internet of Things (IoT) telah mengubah 

cara kita berinteraksi dengan perangkat sehari-hari. Salah satu aplikasi yang 

menarik dalam domain ini adalah kendali lampu berbasis IoT, yang memungkinkan 

pengguna untuk mengontrol pencahayaan rumah mereka secara nirkabel melalui 

jaringan internet. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

mengimplementasikan sistem kendali fitting lampu berbasis IoT dengan 

menggunakan platform Android sebagai antarmuka pengguna. Metode 

pengembangan sistem meliputi tahap perancangan, pengembangan perangkat 

keras, dan pengembangan perangkat lunak. Perangkat keras terdiri dari modul 

kontrol IoT yang terhubung ke fitting lampu yang ada di rumah, sedangkan 

perangkat lunak dibangun menggunakan bahasa pemrograman Java untuk platform 

Android. Sistem ini memanfaatkan protokol komunikasi MQTT (Message Queuing 

Telemetry Transport) untuk mentransmisikan perintah kendali antara perangkat 

Android dan modul kontrol IoT. Penelitian ini juga melibatkan uji coba sistem di 

lingkungan rumah tangga nyata untuk mengevaluasi kinerja dan kehandalan sistem. 

Hasil uji coba menunjukkan bahwa sistem dapat diandalkan dalam mengontrol 

pencahayaan rumah secara efisien dan responsif melalui antarmuka Android yang 

user-friendly. Dengan demikian, sistem kendali fitting lampu berbasis IoT Android 

ini memiliki potensi untuk meningkatkan kenyamanan dan efisiensi energi dalam 

rumah tangga modern, serta menjadi dasar untuk pengembangan aplikasi IoT yang 

lebih kompleks di masa depan. 
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