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ABSTRAK 

 

 

Dalam era digital yang terus berkembang, kehadiran sebuah situs web menjadi 

salah satu aspek krusial dalam mempromosikan produk atau layanan. Di tengah 

pesatnya pertumbuhan industri sepeda motor, tidak hanya kualitas motor yang 

menentukan kesuksesan pemasaran, tetapi juga pengalaman interaktif yang dapat 

diberikan calon konsumen. Oleh Sebab itu, web ini agar menjadi situs web promosi 

sepeda motor yang inovati. Dealer PT. Nusantara Sakti Tegal yaitu Dealer yang 

berfokus pada promosi motor Honda di Tegal, saat ini memperluas dan 

memperbanyak promosi Dealer PT. Nusantara Sakti Tegal menggunakan system 

promosi yang bisa dibilang sangat kuno hal ini customer wajib mengunjungi 

Dealernya pada saat itu juga, lalu system promosi cuma mengandalkan selebaran 

harga – harga promo yang dibagikan ke Masyarakat, Disebabkan system 

penjualannya bisa dibilang sudah kuno. Dealer PT. Nusantara Sakti Tegal 

berencana untuk menyempurnakan system penjualan dan promosi untuk wilayah 

Tegal agar lebih baik, pada akhirnya saya membuat ide sebuah system informasi 

yang berbasis web. Ide kreatif "Promosi Web Sepeda Motor dengan Fitur Virtual 

tour" ini dapat membantu meningkatkan daya tarik dan keterlibatan pelanggan 

dalam industri sepeda motor. Penggunaan teknologi modern juga diharapkan dapat 

membuka peluang baru untuk strategi pemasaran online, meningkatkan penjualan, 

dan membuat pengalaman berbelanja yang lebih menarik dan menyenangkan 

 

Key Word : penjualan, virtual tour, website 
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