4.1.

4.2.

BAB IV
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Analisis Permasalahan

Berdasarkan hasil Pencatatan nilai belajar siswa secara manual pada
sekolah MTs Salafiyah Slarang kidul rentan terhadap kesalahan, seperti
salah tulis, salah hitung, atau ketidak jelasan tulisan. Data nilai yang dicatat
bisa saja berulang atau tumpang tindih, menyebabkan inkonsistensi.
Pencatatan nilai manual juga memerlukan lebih banyak waktu dan tenaga,
baik saat pencatatan maupun saat pengumpulan dan analisis data. Sehingga
dewan Guru disekolahan menjadi terbebani dengan Peneliaan secara manual
yang bisa mengurangi fokus mereka.

Dengan adanya sistem pengelolaan nilai hasil belajar siswa sekolah
MTs salafiyah berbasis Website yang lebih cepat dan akurat untuk
mengurangi kesalahan dan mempercepat proses pengolahan hasil nilai siswa

dan otomatis dapat membantu mengurangi beban kerja dewan guru.

Analisis Kebutuhan Sistem

Pembuatan aplikasi Web untuk pengolahan hasil nilai siswa, Web ini
membutuhkan perangkat lunak (Software) yang digunakan sebagai berikut:
4.2.1. Analisa Perangkat Keras

Adapun perangkat keras (hardware), yang digunakan untuk
membangun/membuat aplikasi Web untuk meningkatkan kinerja

guru dalam hasil pengolahan nilai siswa. Perangkat keras yang

26



27

digunakan untuk membuat sistem ini adalah :

1. Prosesor . Intel(R) Celeron(R) N4020 CPU 1.10GHz
2. Harddisk : 512GB SSD

3. Memory : 4,00 GB (3,83 GB usable)

4. Monitor : Asus E410MA 14.0-inch”

5. Motherboard : Intel Celeron N4020 ( 1.10 GHz; 4M
Cache; up t02.80 GHz)

6. VGA : 14 Inch FHD (1920x1080)

4.2.2. Analisa Perangkat Lunak
Analisa perangkat lunak pada pembuatan aplikasi Website
untuk meningkatkan kinerja guru dalam hasil pengolahan nilai siswa
dengan ketentuan sebagai berikut:
1. Bahasa Pemrograman : PHP
2. Database - MYSQL

3. Software aplikasi : Xampp, Vscode, Web, Browser

4.3. Perancangan Sistem

Sistem adalah sekumpulan elemen yang saling berkaitan dan saling
mempengaruhi dalam kegiatan mencapai tujuan. Dalam pembuatan sistem
informasi diperlukan adanya beberapa perangkat keras (hardware) dan
perangkat lunak (software). Perancangan sistem yang lebih spesifik akan

digambarkan dalam bentuk UML.



4.3.1.

28

Usecase Diagram

Usecase diagram yaitu salah satu jenis diagram pada UML
yang menggambarkan interaksi antara sistem dan aktor, Usecase
diagram juga dapat mendeskripsikan tipe interaksi antara i
pemakai sistem dengan sistemnya.

Untuk identifikasi Aktor yang digunakan dalam sistem,
dapat dilihat pada Tabel 4.1.

Tabel 4. 1 Definisi Aktor.

No Aktor Deskripsi
1 Admin

=

Melakukan Login

Melakukan Logout

3. Menambahkan atau Merubah
fitur pendidikan

4. Menambahkah atau merubah
Kelas

5. Membuat atau merubah Mata
pelajaran

6. Menambahkan atau merubah
pada data siswa

7. Menambahkan atau merubah
pada data Guru

8. Membuat laporan hasil nilai

no

2 Guru Melakukan Login
Melakukan Log Out
Merubah Mata pelajaran

Mengisi Nilai Siswa

rpoONDE
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Identifikasi UseCase yang digunakan pada sistem dapat
dilihat pada Tabel 4.2

Tabel 4. 2 Identifikasi Use Case Diagram Admin

No Activity Deskripsi

1 | Login Berfungsi  untuk  memasukkan
username dan password yang telah
terdaftar agar user dapat mengakses
sistem. Pada UseCase ini, aktor
Admin dan Guru dapat
mengaksesnya.

2 | Pendidikan Berfungsi untuk  membuat atau
menambahkan dan mengedit Data
Pendidik UsaCase ini, untuk aktor
Admin dapat mengaksesnya.

3 | Data Guru Berfungsi untuk membuat atau
menambahkan atau mengedit Data
Guru pada UsaCase ini, Hanya
untuk aktor Admin mengaksesnya.

4 | Data Siswa Berfungsi untuk membuat atau
menambahkan atau Data siswa
pada UsaCase ini, Hanya untuk
aktor Admin mengaksesnya.

5 | Data Master Berfungsi untuk membuat atau
menambahkandan mnegedit pada
UsaCase ini, Hanya untuk aktor
Admin mengaksesnya.

7 | Laporan Nilai Berfungsi untuk membuat atau
menambahkan  atau  mengedit
Laporan Nilai pada UsaCase ini,
Hanya untuk aktor  Admin
mengaksesnya.

8 | Logout Berperan dalam proses keluar dari
akun user dan menutup halaman
yang sedang aktif. Pada UseCase
ini, aktor Admin dan Staff dapat
mengaksesnya.

Usecase diagram yang dibuat pada Penggunaan Aplikasi

Web Untuk meningkatkan kinerja guru dalam pengolahan nilai
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hasil belajar bisa dilihat pada Gambar 4.1

1
System Pengolahan hasil nilai siswa

i3 Nloain /. 8

Pendidikan

Adrr'vin Data Masted- - — —{ Memilih
Opefator Kelss

“a Visual Paradigm

//IN

X1 m )
N9 0/

Gambar 4. 1 System Pengelohan Hasil Nilai Siswa

Pada gambar 4.1 dijelaskan bahwa pada sistem tersebut
memliki 2 aktor, yaitu Guru dan Admin. Pada bagian Admin
dijelaskan bahwa aktor tersebut memiliki akses untuk melakukan
login dan bisa mengakses halaman dashboard admin, mengelola
pendidikan halaman Tahun ajaran sekolah menambahkan,
mengedit, menghapus, menu kelas yang dapat menambah,
mengedit, menghapus, halaman Mata pelajaran yang dapat
menambahkan, mengedit, dan menghapus data mata pelajaran,
halaman Data siswa dapat menambahkan, mengedit, dan

menghapus data siswa yang sudah dimasukan, halaman data guru
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mengelola peran menambahkan data, mengedit, dan menghapus,
dan halaman laporan nilai dapat mengelola peran menambahkan
data, mengedit, dan melakukan print out nilai . Aktor ini juga
memiliki akses untuk melakukan logout.

Dan pada aktor Guru, memiliki akses untuk melakukan
login dan logout, dapat mengakses halaman dashboard, mengelola
penilaian sekolah menambahkan, mengedit, menghapus, menu
kelas yang dapat menambah, mengedit, menghapus, dan halaman
mengelola profil yang dapat mengganti nama dan password
pengguna.

Activity Diagram

Activity Diagram menggambarkan aktifitas-aktifitas yang
terjadi dalam sistem informasi bantuan sosial. Activity Diagram
Adalah teknik untuk mendeskripsikan logika, proses bisnis,aliran
kerja dalam banyak kasus. Activity Diagram mempunyai peran
seperti halnya Flowchart, akan tetapi perbedaanya dengan
Flowchart adalah Activity Diagram mendukung perilaku parallel
sedangkan Flowchart tidak bisa. Berikut ini adalah Activity

Diagram untuk masing-masing.
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1. Activity Diagram Login admin dan guru

Admin System

IYV\Q/IVISUEIPHI’HC’IW r

Tidak Valid

Tidak Valid

Admin

Gambar 4. 2 Activity Diagram Login admin dan guru

User dan admin di activity diagram login disuruh untuk
memasukan username dan password jika verikasi benar
melanjutkan ke menu utama jika salah akan balik ke login.

2. Activity Diagram Pendidikan

Acivity pendidikan ini  menampilkan fitur pada
pendidikan menjelaskan aktifitas yang terlibat dalam proses
Membuat fitur pendidikan sekolah dan menunjukan prosedur

yang harus diikuti untuk menyimpan data.
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Admin System Pendidi’ - -
3 Q'Vmual
¥

m
]
o/

s

Pendidikan )

e )
C i > va
Apdkah

Tammbah
Input Tambah Pendidikan Data

Pilih
k—Gl:ah Tambah PendidihaD
a
Pilih Data
Pendidikan 4 Ya
Apgkah
Hapus
_\ D3ata
Hapus Data F idil

Gambar 4. 3 Activity Diagram Pendidikan
Activity Diagram Data Guru
Acivity diagram data guru admin dapat memasukan
data guru dan juga bisa mengedit data serta mengahapus data

dalam menu data guru.
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Admin

System Data G - -

;‘_Gg\llsuu

C t User ) \( ilkan | Dah&l)
= b
Tanjpan
Data

l Pilih Edit Guru J<

\ A
{ Ubah Data Guru )
\
Pilih Data Guru
4 )
Apakah
WV Hapus
_\ Dgta
Hapus Data Guru

a

Gambar 4. 4 Activity Diagram data guru

Activity Diagram Data Siswa

Pada activity diagram Data Siswa admin dapat

memasukan data siswa dan juga bisa mengedit data serta

mengahapus data dalam menu data siswa.



Admin

System Data Si<--

Visual

=

H@f
f

()

ilkan F

Data 5]9

C Tambah Siswa
Input Tambsh Siswa ,

N

Simpan Dsata Siswa

Pilih Edit Siswa

Ya

Apakah
Tambah
D3ta

Ubsah Data Siswa

Pilih Data Siswa

Hapus Data Siswa

HHI

Apakah
Hapus
D3ta

Gambar 4. 5 Activity Diagram Data siswa

Activity Diagram Tahun Ajaran
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Pada activity diagram tahun ajaran admin dapat

memasukan data atau menambahkan data Tahun ajaran baru

dalam menu data siswa.
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Admin System Pendidi’- -

w 9V|sual

Mulai

A4
- e Menampilkan Halaman
C Fitur Pendidikan )— H[ et

C Tambsah Pendidikan ) Ya

Apdgkah
Tambah

Input Tambsah Pendidilsn’ Data
@

Pilih Tambah Pendidikan

C =
y

(m Tambah Pendidiian)

Pilih Data \/

Pendidikan J Ya

l Hapus Data Pendidikan )

Gambar 4. 6 Activity Diagram Tahun ajaran
Activity Diagram Mata Pelajaran
Pada activity diagram Mata Pelajaran admin dapat
memasukan mata pelajaran atau bisa mengedit mata pelajaran

serta dapat mengahapusnya dalam menu data Mata Pelajaran.
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Admin System Mata Pele - -
(i (\'Vlsual gm 9
< .

( Data Master ) /\[ M ill:::iw Mats)
.
Apgkah
Tambah

Input Tambah Mata D3ta
Pelajaran
ya
Simpan Data Mata
Pelajaran
Pilih Edit Mata F j ) Ya

Edit
‘<| Ubah Data Mata Pelsjaran I Data
ya

l Pilih Data Mata Pelsj 7

Apakah

Hapus

ﬁ D3dta
Dats Mata Pelsj

Gambar 4. 7 Activity Diagram maple
Activity Diagram Kelas
Pada activity diagram kelas untuk mengambarkan
proses bagaimana caranya menambahkan kelas atau mengedit

dan juga menghapusnya data di menu kelas tersebut.
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Admin System Kela--

gwsual
Mulai
C Data ) ,[‘ ilkan ¢ Kelas)
( Tambah Kelas ) =
Apdkah

Tambah

Input Tambsh Kelss ) Data
@

l Pilih Edit Kelas )
( Ubah Data Kelas )

(o= ) =

e

Hapus Data Kelas

Gambar 4. 8 Activity Diagram Kelas
Activity Diagram guru mata pelajaran
Pada activity diagram guru mata pelajaran untuk
mengambarkan proses bagaimana caranya memasukan data

mata pelajaran dan membuat nilai KKM oleh guru tersebut.
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' Simpan mata pelajaran '—

Menyimpan mata
pelsjaran

( rmssn )

( lihat Data siswa >—
‘ edit nilai KKM ,‘

V
D)

ya

simpan Nllai KKM

ya

User guru System mata pelr - -
| Q‘Vlsual" gm 9
Y d
Mulai
(Menumater 1] ) (" pilkan mata pelsj ]
Pilih Tahun Aj \
( - _)\ Ya
Edit
tahjun
ajaran

Gambar 4. 9 Activity Diagram guru mata pelajaran

Activity Diagram penilaian

Pada activity

diagram

guru

penilain

guru

untuk

mengambarkan proses bagaimana guru menginput hasil nilai

mata pelajaran siswa dan juga bisa mendownload.
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User guru System penilai - -
(3 >Q/‘\nsuﬂlF’madlgm k

Ya

( Pilih Tahun Aj

Pilih mata pelajaran

. 4

E:it
data

lya

mengisi nilai mata

= 5 4
4
=D

Gambar 4. 10 Activity Diagram Penilian guru
Sequence Diagram
Sequence diagram digunakan untuk menunjukan interaksi
antar objek didalam dan di sekitar sistem seperti pesan yang
digambarkan terhadap waktu (termasuk pengguna display, dan
yang lainnya). Squence diagram juga sering digunakan untuk
menunjukan skenario atau rangkaian tindakan yang dilakukan

sebagai tanggapan terhadap sebuah kejadian untuk menghasilkan
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output tertentu. Sequence diagram terdiri dari dimensi vertical
(waktu) dan dimensi horizontal (objek-objek yang terkait).
1.  Sequence Diagram Login admin dan guru
Squence diagram login digunakan untuk menjelaskan
dan menampilkan interaksi antar kedua aktor yaitu admin dan

guru untuk login ke dalam sistem.

sd Frame o,
f: e‘wsualparsdlgm

admin from proses halaman dashboard
M |

username

input username

|

|

|

|

|

|

input password |
nputp - menampilkan halaman |
dashbord . |

| |

| |

' |

password

Gambar 4. 11 Sequence Diagram Login admin

sd Frame =
} Q‘Vlsualparadlgm

@ @0 @

r from proses halaman dashboard
| | |

u

7]
] 1]

username

input username
password

input password
2 - - menampilkan halaman
dashbord .
| |
| |
' '

Gambar 4. 12 Sequence Diagram Login guru
Sequence diagram dari proses login, baik untuk aktor

admin maupun guru. Dimulai pada saat user memasukkan
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email dan password. Setelah itu sistem akan mengirimkan
verifikasi data yang telah diisi, jika memenuhi data terdaftar
dalam sistem, maka akan menampilkan halaman login untuk
admin atau guru.
Sequence Diagram Pendidikan

Squence diagram fitur pendidikan admin memberikan
gambaran dalam implementasi dan Menampilkan tabel

pendidikan.

sd PHNS ] T
9V|sualP§rad|gm

. @

guru From Tabel
M |

| Pilih pendidikan
t Display pendidikan

iambsh data pendidikan

-
-
[=}
7]
®
0

"

get data pendidikan

:

nput data pendidikan

simpan datas pendidikan

8-

menyimpan data pendidikan

pilih data pendidikan

edit d3ta pendidikan

ubah data pendidikan

-V s

simpan data pendidikan |

menyimpan data pendidikan

pilih data pendidikan

hapus data pendidikan

-

| menghapus data pendidikan

RO (NN SN SN —

—— T -0

--g

Gambar 4. 13 Sequence Diagram Pendidikan
Sequence Diagram Data Guru
Squence diagram data guru yang di kelolah oleh admin

untuk memberikan gambaran dalam memasukan data guru
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atau menambahkan, mengedit dan menghapus data guru.

SdPHNS)
j‘. 9V|sualezradigm

r 0 @ i B

admin From Proses Tabel

| Pilihdata guru ! : :
t Display data guru | |
' I | |
l get data guru |
. tambah data guru . I | L_l']
| input data guru :
] g I
| " | |
AN simpan data guru . | |
ITI T menyimpan data guru B !
: pilih data guru LI A
|T| > ] |
edit data guru ! !
L = i |
| >: |
| ubah data guru | |
ol |
U g0 I
| ) I |
| simpan dats guru | |
D m menyimpan data guru :
I
| I [l-'l
| pilih data guru | |
k |
] g0 |
| hapus data guru | |
L ’Ij |
] I
: | menghapus data pendidikan |
| U ) 8!
| I |
L | ! I

Gambar 4. 14 Sequence Diagram Data Guru

Pada Gambar 4.14 Sequence diagram data guru dari
proses menambah mengedit atau menghapusnya data guru
sekolah. Dimulai pada saat admin membuka halaman yang
lalu menekan data guru, kemudian mengedit datanya. Setelah
itu sistem akan memvalidasi data yang telah diisi, jika
memenuhi persyaratan sesuai dengan form, maka data akan
mengirimkan ke database. Pada Proses ini hanya dapat

dilakukan oleh aktor admin.
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Sequence Diagram Data Siswa

Squence diagram data siswa yang kelolah hanya
admin untuk memberikan gambaran dalam memasukan data
siswa atau menambahkan, mengedit dan menghapus data

siswa.

sd PHNS)

( 6V|sualPuradxgm
N\

—@ @

admin From
| Pilih data siswa !
t Display data siswa

tambah data siswa

-
-
[=]
17
@
1]

J

get data siswa

|

. . S, N 2

input dats siswa

simpan data siswa

menyimpan data siswa

pilin data siswa

edit data siswa

ubah data siswa

simpan data siswa

menyimpan data siswa |

pilin data siswa

hapus data siswa

menghapus data guru

—— - - —— - —— - — — - — — - — 5} -

g -d---d- Y-

Gambar 4. 15 Sequence Diagram Data Siswa

Pada Gambar 4.15 Sequence diagram data kelas dari
proses menambah mengedit atau menghapusnya data siswa
sekolah. Dimulai pada saat admin membuka halaman yang
lalu menekan data siswa, kemudian mengedit datanya.
Setelah itu sistem akan memvalidasi data yang telah diisi,
jika memenuhi persyaratan sesuai dengan form, maka data

akan mengirimkan ke database. Pada Proses ini hanya dapat
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dilakukan oleh aktor Admin.
Sequence Diagram Tahun Ajaran

Squence diagram tahun ajaran siswa admin dan guru
memberikan gambaran dalam menambahkan, mengedit dan

menghapus tahun ajaran sekolah.

sd PHNS ) =
{ @ visualParadigm
S
admin From Proses Tabel

Pilih tahun sjaran o | : :
"L  obispisytshunsjsran o | |
Ll | |

] get tahun ajaran -
L [ amban tanun sjzran o [ 'LIJ

B - L |

| nput tahun ajaran | \

] | |

| . I |
simpan tahun ajaran |

[jl [j‘ menyimpan tshun sjaran o |
| - 5] (]

I pilih tahun sjaran o | |

LIJ g v} !

- ] |

1 edit tahun ajaran — |

!

| 1 |

| ubsh tahun ajaran ! :

|

| _ R I |

| simpan tahun ajaran 1 |

| - |

menyimpan tahun ajaran

I? yTmp J] > |

| . | ]

| pilih mata pelajaran [ |

n | - |

5] g I

| . 1 |
hapus tahun ajaran |

I l l |

: | menghapus mata pelajaran =l

i o i 8}

; pilih tahun ajaran - H

8] I

| I |

| ubsh status tahun sjarang. | |

|

I'T] mengubsh status tahun ajaran o |

L >

Gambar 4. 16 Sequence Diagram Tahun Ajaran
Sequence diagram di atas adalah proses menambah
mengedit atau menghapusnya tahun ajaran sekolah. Dimulali
pada saat admin membuka halaman dasboard yang lalu
menekan Tambah tahun ajaran, yang kemudian mengisi
sesuai dengan form yang ada. Setelah itu sistem akan
memvalidasi data yang telah diisi, jika memenuhi persyaratan

sesuai dengan form, maka data akan mengirimkan ke
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database. Pada Proses ini dapat dilakukan oleh aktor admin
dan guru.
Sequence Diagram Mata Pelajaran

Squence diagram mata Pelajaran proses supaya
memudahkan admin  memberikan gambaran  dalam

menambahkan, mengedit dan menghapus mata pelajaran.

sd PHNS ==
(. €¥ VisualParadigm
=\
admin From Proses Tabel

| Pilih mata pelajarar ! : :
D Display mata pelajaran 1 |
|
get mats pelajaran |
ambah mata pealajaran m
input mata pelajaran :
Ij I'_LI |
| . ] |
simpan mata pelsjaran . |
| T, Mmenyimpan mata pelajaran . !
pilih mata pelajaran 1 |
|
: s ] |
edit mata pelajaran . |
| I |
| ubah mata pelajaran | :
|
| i ; [ |
| simpan mata pelajaran_ | |
3 |
menyimpan mata pelajaran |

l

I

| pilin mata pelajaran ] |
|
|
| x I |
napus mata pelsjaran |
) 0} |
: I menghapus dats siswa |
| U L 5]
| I |
L ! ! I

Gambar 4. 17 Sequence Diagram Mata Pelajaran

Sequence diagram di atas adalah  proses untuk
menambah mengedit atau menghapusnya Mata pelajaran
sekolah. Dimulai pada saat admin membuka halaman yang
lalu menekan Tambah Mata pelajaran yang kemudian
mengisi sesuai dengan form yang ada. Setelah itu sistem akan

memvalidasi data yang telah diisi, jika memenuhi persyaratan
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sesuai dengan form, maka data akan mengirimkan ke
database.
Sequence Diagram Kelas

Squence diagram Kelas admin dan guru memberikan
gambaran dalam menambahkan, mengedit dan menghapus
data kelas dan juga membuat nilai siswa atau mencetak

laporan hasil belajar siswa.

sd PHNS ]

¢ & VisualParadigm
¥

admin From Proses Tabel

Pilih Tambah kelasp | 1
B

O oisplay Tambah kelas 1
) [;] get data Tambah kelas

Tsmbah kelss |

input data Tambah kelas
| 1

simpan data Tambah

]—I—w == menyimpan data Tambah
| 1 kala:

|

|

L

|

|

pilih data Tambah kelas

edit data Tambah kelas

A 4

]
1
ubsh data Tambsh kelss |

simpan data Tambah kelas |

menyimpan data Tambah
PN

=Y

5
T SN . -

pilih data Tambah kelas

g--

hapus data Tambah kelas

menghapus data Tambah

»

2

cetak rapor siswa

print rapor siswa

Y

|
|
|
|
|
[u}
|
:
|
|
|
|
|

e e ™ rt = S s SR

{ I rapor tercetak pdf ) |

Gambar 4. 18 Sequence Diagram Kelas
Sequence diagram di atas adalah proses menambah
mengedit atau menghapusnya data kelas sekolah dan juga
dapat membuat nilai siswa atau mencetak laporan hasil

belajar siswa. Dimulai pada saat admin dan guru membuka
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halaman yang lalu menekan Tambah Kelas, yang kemudian
mengisi sesuai dengan form yang ada. Setelah itu sistem akan
memvalidasi data yang telah diisi, jika memenuhi persyaratan
sesuai dengan form, maka data akan mengirimkan ke
database.
Class Diagram
Pada sistem ini, Class diagram berfungsi untuk mengetahui
gambaran pada sistem berserta dengan fungsi yang dapat diakses

dalam sistem ini. Gambar dari Class Diagram dapat dilihat pada

~
( Q\Vlsual Paradigm
-id = int() NV
~tahun_ajaran = varchar()
-semester = varchar()
-status= varchar()
-edit_tahun = varchar()
p
-id = Int()
-nama = varchar()
-nis = varchar()
-kelas = varchar()
( ~tahun_ajaran= varchar()
1.4 tinset0 To*
+update()
1 1 “+delete()
1 Gury
-Id = int() -id = int()y
-nama =varchar | 1) 1 -nama = varchar()
~email = varchar() -email = varchar()
-username = varchar(f 9=ty -username = varchar(}
-password = varchar()| -nama mapel = varchar() 1 | -password = varchar()|
—kelas = varchar() -nomerHp = varchar()
- guru_mapel= varchar() 3&‘&“0 o
-tahun_ajaran= varchar() 1.% 1 8 w""'m"’o
+insert()
1 +update()

~tahun_ajaran= varchar()|
-semester = varchar()

Gambar 4. 19 Class Diagram
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Pada Gambar 4.20 menunjukkan bahwa ada 6 objek untuk
Admin, dan 3 objek users guru. Dari objek tersebut masing —
masing memiliki hubunga relasi masing — masing. Objek users
Admin bisa mengakses semua objek class yang ada, sedangkan
users Guru hanya dapat mengakses objek, kelas,mata pelajaran dan

penilain siswa.

4.4. Desaian Input/ Output

Dalam pembuatan aplikasi dibutuhkan perencanaan desain tampilan
sebab sebagai bahan acuan pembuatan aplikasi maka dibuatlah desain
tampilan sebagai berikut :

1. Rancangan Interface Halaman Login Admin Dan Guru

SISTEM PENILAIN MTs SALAFIYAT

Username

Pasword

Sign in

Gambar 4. 20 Rancangan Interface Login admin Dan Guru

2. Rancangan Halaman Dashboard Admin

Hi.administrator
Home 11 july 2024

Dashboard

Menu
Pendidikan

|

Gambar 4. 21 Rancangan Halaman Dashboard Admin
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3. Rancangan Master Data Admin Pendidikan

. O Pendidikan

Dashboard

| + Tembah pendidikan

Menu

Pendidikan
Management User
Data Master
Laporan Nilai
Account Setting

| NO  Tahun Aiaran Mapel Kelas Guru Action |

Gambar 4. 22 Rancangan Data pendidikan

4. Rancangan Halaman Admin Data Guru

Home O Data Guru

Dashboard I
Menu
Pendidik

M t U
agif:rgf.:u ser INQ Nipy Nama Guru Jenis Kelamin Jabatan Action I

+ Tambah Guru I

Data siswa
Data Master

Account Setting

Gambar 4. 23 Rancangan Data Guru

5. Rancangan Halaman Admin Data Siswa

e O Data siswa

Dashboard |
Menu

Pendidikan

Management User
Data Guru | Mo mis/misM Mama Siwa. Jeniskelamin  Tempatlahir  TGL  Alamat  Action |
Data siswa

Data Master

+ Tambah siswa

Account Setting

Gambar 4. 24 Rancangan Data siswa



6.  Rancangan Halaman Admin Tahun ajaran

o1

Home

Dashboard

Menu

Pendidikan

Management User
Data Master

Mapel
Kelas

Account Setting

O Tahun ajaran

I + Tambah tahun ajaran I

INO tahun ajaran semester status Action

Gambar 4. 25 Rancangan Tahun ajaran

7. Rancangan Halaman Admin Mata Pelajaran

Home

Dashboard

Menu

p Sidil

Management User

Data Master
Tahun ajaran

Mapel
Kelas

Account Setting

O Mata pelajaran

I + Tambah Mata pelajaran I

| NO kode mapel nama mapel Action

Gambar 4. 26 Rancangan Mata Pelajaran

8.  Rancangan Halaman Admin Kelas

Home

Dashboard

Menu

P Jidil
Management User
Data Master

Tahun ajaran
Mapel

Kelas

Account Setting

) Kelas

I + Tambah Kelas I

| NO  Nama Kelas Wali kelas  Action

Gambar 4. 27 Rancangan kelas



Rancangan Halaman Dashboard Guru

Hi.nama guru
Home Q 11 july 2024
Dashboard
I + Jenis Penilaian I
Menu
Mata Pelajaran
Wali Kelas

Penilaian

|N0 Nama Pelaiaran  Kelas Jumlah Di Nilai. Jumlah Belum Di Nilai, I
Account Setting

Go

Gambar 4. 28 Rancangan Dashboard Guru
10. Rancangan Halaman Mata pelajaran Guru

Hi,nama guru
Home 11 july 2024
Dashboard
|+ Tahun Ajaran |
Menu
Mata Pelajaran

Wali Kelas
| NO NamaKelas  waliKelas
Penilaian

Account Setting

Mata Pelajaran KKM

Action I

Gambar 4. 29 Rancangan Mata pelajaran Guru
11. Rancangan Halaman Guru Walikelas
Hi,nama guru
Heme 11 july 2024
Dashboard
I + Tahun Ajaran

Menu

Mata Pelajaran

Wali Kelas

Penilaian

I NO Nama Kelas

Walikelas
Account Setting

Action I

Gambar 4. 30 Rancangan Guru Walikelas



12.

Rancangan Halaman Penilaian guru

Hi,nama guru
Home 11 july 2024
Dashboard
| + Tahun Ajaran | Mata Pelajaran

Menu
Wali Kelas

L I NO Nama Materi Action |
Penilaian

Sumatif

PAT

Account Setting

Gambar 4. 31 Rancangan Penilaian guru
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