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ABSTRAK 

 

Teknologi Internet of Things (IoT) telah membuat internet menjadi kebutuhan vital 

bagi manusia di era digital saat ini untuk memungkinkan berbagai fungsi, seperti 

pekerjaan, pertukaran data, dan monitoring melalui perangkat kontrol jarak jauh. 

Salah satu contoh penggunaan IoT adalah menjaga kesehatan kucing. Kucing harus 

diberikan pakan secara teratur, sesuai jadwal, dan dalam porsi yang tepat. Obesitas 

dan masalah kesehatan lainnya dapat disebabkan oleh konsumsi makanan yang 

tidak teratur atau berlebihan. Dalam melakukan penelitian ada metode pengujian 

yang digunakan adapun metode tersebut menggunakan metode blackbox. Dan 

tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat sistem monitoring dan kontrol 

pemberian pakan kucing otomatis berbasis web dan memanfaatkan pemantauan 

visual ESP32CAM. Sistem ini akan mengatur jadwal pemberian pakan pada pukul 

7 pagi, 1 siang, dan 5 sore, dan akan menampilkan sisa pakan dan air minum secara 

real-time. Sistem ini juga dilengkapi dengan kamera untuk memantau tempat pakan 

kucing, sehingga pemilik dapat memantau kondisi kucing dari jarak jauh. . Setelah 

melewati tahap perancangan sistem, implementasi sistem menghasilkan sebuah 

sistem monitoring dan control alat pakan kucing otomatis berbasis web yang telah 

siap digunakan. 

 

Kata Kunci :  Internet of Things (IoT), kucing, sistem monitoring, blackbox 
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