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ABSTRAK

Indonesia merupakan pasar bagi industri KulinererBla Pesisir dengan
penghasil telur itik terbanyak membuat berbagaisjémdustri kuliner yang
sangat di sukai oleh masyarakat sebagai buah tadgansuatu daerah.
Masuknyahome industri yang memproduksi olahan telur asin dil#®se
disambut baik oleh konsumen. Telur Asin memilikacasa yang khas dengan
agregat keasinan yang pas dan masir sesuai pegan&arena itu konsumsi
olahan Telur asin semakin meningkat pertahun. Batin April lalu, Toko
Cah angon , produsen Telur asin dengan mengalandake pada saat
produksi meningkat . Pada waktu yang sama Produik&ir asin pun
dilakukan secara manual. Setelah diselidiki lebifjut ternyata ada beberapa
faktor dari kendala tersebut: (1) tidak adanya alatuk menakar adonan
secara otomatis yang akan membaluri pada telutatsebut (2) Pada saat
peningkatan pesanan tellur asin secara manual bidakmengukur rasa asin
yang sesuai diminati pelanggan dan waktu pemergaramnsudah ditentukan.
Arduino uno dan SensorWaterflow dipilih sebagai solusi penerapan
Implementasi alat bantu proses pemeraman teluryasig berbasisnter net

Of things.

Kata kunci : Telur AsinArduino uno, SensotVaterflow, 10T
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Cah Angon Brebes adalah Salah $#édme Industri yang memproduksi
telur asin dengan selera rasa yang khas dan dimieatbanyak pelanggan.
Letak bangunan ini di Desa Limbangan Wetan di kextam Brebes
kabupaten Brebes , Jawa Tengah. Lokasi ini sekag#ia produksi telor asin
no. 1 Brebes. Telur asin itu sendiri berasal daurtitik yang akan tersortir
dengan baik.

Telur merupakan bahan pangan yang mengandung rpr@i&up tinggi
dengan susunan asam-asam amino lengkap. Seldglutjuga mengandung
lemak tak jenuh, vitamin, dan mineral yang dipealukubuh dan sangat
mudah dicerna. Rasa yang enak, harga yang relatdhnmserta dapat diolah
menjadi berbagai macam produk makanan, menyebabdan banyak
dikonsumsi oleh masyarakat.

masalah yang dihadapi para pengusaha telor asle8iai kurangnya
daya dukung alat bantu dengan sistem otomatis dp&rnngkatan jumlah
produksi jika ada pesanan dalam jumlah banyak.

Dalam proses produksi untuk meningkatkan kualé¢ksdlogi yang ada
di Cah Angon Home Industri sangat dibutuhkan alat bantu untuk
mempermudah produksi telor asin.
Kelebihan dari cita rasa telor asin pangon Brebieadalah
1. Memiliki ciri khas lebih gurih dan Memiliki khas waa kuning

telor asin berminyak.



2. Memiliki cita rasa asin terjaga pada bagian telan dvarna merah
kecoklatan pada kuning telornya kaya akan omeg@nr3orotein.
Berdasarkan kami membutuhkan sebuah sistem oniogt
yang sangat tepat dan terpercaya untuk mengueapiiasilsurvey
selera konsumen supaya tetap terjaga keasinangta r8emberikan
kemudahan pada saat proses pemeraman dengan.Dekigan hal
tersebut diatas, peneliti tertarik untuk melakukemelitian dengan
judul “IMPLEMENTASI SISTEM ALAT BANTU PROSES
PEMERAMAN TELUR ASIN BERBASIS 10T DAN ARDUINO
UNO”
1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikakan,
sehingga dapat dirumuskan sebuah masalah yaitu:

1. Bagaimana menerapkan sebuah rancangan alat Imgksnemtuk
membantu proses pengolahan dan pemeraman teluardbagtuahOT
danArduino uno di Cah Angon ?

1.3 Batasan Masalah
Agar tidak meluas dari maksud dan tujuan penelitan maka
permasalahanya dibatasi sebagai berikut :
1. Sistem dibuat dalam bentpkototype
2. Menggunakai\rduino uno
3. MenggunakarNode MCU

4. Untuk menstabilkan sebuah rasa dari telur asin



5. Ukuran barang atau benda yang akan diangkat meaikesuukuran
dariprototype
1.4 Tujuan
Tujuan dari penelitian ini adalah membpedtotype yang dapat membantu
menjaga konsistensi selera keasinan pada telur asin
1.5 Manfaat
1.5.1Bagi Mahasiswa
1. Dapat mengimplementasikan ilmu yang telah didapatkdam
pembuatan alat tersebut.
2. Menambah wawasan dan pengetahuan sehingga dapat
meningkatkan kreativitas mahasiswa.
3. Menerapkan pengetahuan mahasiswa tentang bagaicaaaa
menerapkan koding dirduino uno dengan sebuah alat.
1.5.2Bagi Politeknik Harapan Bersama
1. Menjadi salah satu acuan untuk konsentrasi Tekmkputer
dalam mengembangkan kegiatan pembelajaran.
2. Mengevaluasi kemampuan mahasiswa dalam
mengimplementasikan ilmu yang telah didapatkan.
3. Sebagai sumber referensi bagi mahasiswa dalam pEeambu
Tugas Akhir.
4. Sebagai wujud dari perkembangan ilmu pengetahuam da

teknologi (IPTEK).



1.6

1.5.3Bagi Masyarakat

1. Membantu menjaga kualitas produk telur asin
2. Menyingkat waktu agar efisien dalam produksi.

3. Mempermudah dalam melakukan kegiatan produksi.

Sistematika Penulisan Laporan
Laporan Tugas Akhir ini terdiri dari enam bab, yangsing-masing bab
dengan perincian sebagai berikut :
A. BABI|: PENDAHULUAN
Dalam bab ini menjelaskan tentang latar belakamngnpusan
masalah, batasan masalah, tujuan, manfaat, damsitska penulisan.
B. BAB Il : TINJAUAN PUSTAKA
Dalam bab ini menjelaskan tentang penelitian térkang di
ambil dari abstrak jurnal yang kita dapatkan dagajumenjelaskan
landasan teori tentang kajian yang di teliti.
C. BAB Ill : METODOLOGI PENELITIAN
Bab ini membahas tentang langkah-langkah/tahapamgenaan
dengan bantuan beberapa metode, teknik, Btats) yang di gunakan
seperti Prosedur Penelitian, metode pengumpulanseata tempat dan
waktu pelaksanaan penelitian.
D. BAB IV : ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menguraikan analisis semua permasalahag yala,

dimana masalah-masalah yang muncul akan di setesaikelalui



penelitian. Pada bab ini juga dilaporkan secaraildeancangan
terhadap penelitian yang di lakukan. Perancangatersi meliputi
Analisis Permasalahan, kebutuhan hardware dan @@ftwdan
perancanganDiagram blok, flowchart).
E. BABV : HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang uraian rinci hasil yang dhdtkan dari
penelitian yang di lakukan. Pada bab ini juga benmslisis tentang
bagaimana hasil penelitian dapat menjawab pertany=ala latar
belakang masalah.
F. BAB VI : KESIMPULAN DAN SARAN
Bab ini menguraikan kesimpulan seluruh isi lapdragas Akhir
dan saran-saran untuk mengembangkan hasil penefitia
G. DAFTAR PUSTAKA
Daftar Pustaka ini menjelaskan tentang buku-buku sianber
lain yang digunakan sebagai referensi di dalam y&man laporan
atau karya tulis.
H. LAMPIRAN
Lampiran ini menjelaskan bagian tambahan dalam g Adair
yang memuat keterangan penunjang sehubungan delaggn

atau permasalahan yang dianalisis.



BAB Il
TINJAUAN PUSTAKA
2.1 Penelitian Terkait
Telur yang biasa digunakan untuk pembuatan telur @dalah
telur itik. Hal ini adalah karena telur itik mempan kadar lemak yang
lebih tinggi dibandingkan dengan telur ayam. Menwirektorat Gizi
Departemen Kesehatan RI (1979) kadar lemak kurehg itik adalah
35%, sedangkan kadar lemak kuning telur ayam acdl&?o.
Keunggulan pembuatan telor asin dengan cara perendadalah
prosesnya lebih singkat, sangat mudah dan prakagu#an, namun
kualitas telur asin yang dihasilkan kurang baik Késulitan teknis juga
dapat terjadi dalam pembuatan telur asin dengandeeni karena telur

akan terapung dalam larutan garam [2].

Cara pembuatan telur asin dengan menggunakan agarem akan
menghasilkan telur asin yang lebih bagus mutungienaiebih menarik serta
memiliki cita rasa yang lebih enak, tetapi prosasipuatannya lebih rumit
dan waktu yang diperlukan lebih lama. Selain itddpat pula kelemahan
yang lain seperti penurunan berat dan pembesataarudliameter kantung
udara telur yang terjadi selama proses pengasiS8afah satu cara
memperbaikinya adalah menggunakan larutan teh gpradas pengasinan,
dengan maksud mengurangi permeabilitas kulit t8akain itu larutan teh

juga dapat memberikan variasi warna kulit telur jaéinkecoklatan-



coklatan, dimana hal ini juga dapat memperlancangsaran, sebab
menurut penelitian yang dilakukan Sirait (1983hyata warna kulit telur
mempengaruhi kesukaan konsumen.

Umumnya lama proses pengasinan yang dilakukan dalam
pembuatan telur asin adalah 15 hari. Cara ini ditldiari pengalaman
pendahulu yang telah turun-temurun membuat telur dsngan lama
pemeraman 15 hari. Idris (1984) menyatakan bahwe lpemeraman
kedalam pembuatan telur asin adalah 10-15 harangg@n Afriani dan
Lukman (1998) dalam Suryatno, et al. (2012) yantakukan pemeraman
secara bertahap mulai dari 7 hari, 10 hari, dahatB menyatakan bahwa
lama pemeraman antara 10 dan 13 hari tidak tebehbeda tingkat
keasinannya. Semakin lama telur dibungkus dengamnaad pasta
pengasin, semakin banyak garam yang masuk keda#arselyingga telur

menjadi awet dan asin [3].

Meskipun demikian, rasa telur yang terlalu aglakiterlalu disukai
oleh konsumen. Makalah ini menyajikan pengaruh lperaeraman telur
itik untuk dijadikan telur asin dengan tingkat kiesan konsumen.

Konsumsi telur yang besar dibarengi oleh tingkatdpksi yang
semakin meningkat. Hasil penelitian menunjukkann@aperkembangan
produksi telur itik segar di Indonesia tahun 20@@pai dengan 2005
secara nasional terus meningkat dengan laju petthambsebesar 6,42%
setiap tahun. Secara agregat tingkat partisipasyanakat terhadap

konsumsi telur itik segar di wilayah pedesaan ldhiggi dibandingkan



wilayah perkotaan dengan perbandingan persent8%e éan 68% pada
tahun 2005 dengan tingkat konsumsi yang sama Y&#ii8
kg/kapita/tahun. Secara agregat pada tahun 200%&hruangga yang
mengonsumsi telur itik segar meningkat seiring dengertambahnya
tingkat pendapatan, yaitu 2,94% untuk rumah tanigggenghasilan
rendah, 4,65% penghasilan sedang, dan 5,56% padgaslan tinggi,
dengan konsumsi berturut-turut 0,20, 037, dan RggRapita/tahun. Pada
komoditas telur asin, tingkat partisipasi masyarakata dalam
mengonsumsi telur asin lebih tinggi dibandingkarsyasakat pedesaan.
Dalam Masalah ini kami akan membuat alat dengdrerapa
komponen yaituArduino uno dan ESP8266 sebagai perangkat kontroler
dan alat penunjang seperti, Sendttra Sonic, Water pump, Motor Servo,
LCD 16x2, Keypad 1x4 serta Aplikasi Telegram sebagai media

pemberitahuan.

2.2 Landasan Teori
2.2.1 Flowchart
Flowchart adalah adalah suatu bagan dengan simbol-simbol
tertentu yang menggambarkan urutan proses secandetad dan
hubungan antara suatu proses (instruksi) dengaeptainnya dalam
suatu program.
Flowchart biasanya digunakan sebagai bukti dokumentasi untuk

menjelaskan gambaran logis sebuah sistem yang dkangun



kemudian diberikan kepadarogrammer, dengan begituflowchart

dapat membantu untuk memberikan solusi terhadaplatagang bisa
saja terjadi dalam membangun sistem. Pada dasafloyechart

digambarkan dengan menggunakan simbol-simbol. Betianbol

mewakili suatu proses tertentu, adapun untuk menghgkan satu
proses ke proses selanjutnya selanjutnya digambard@ngan
menggunakan garis penghubung. Berikut ini adalambai-simbol

flowchart :

Tabel 2.1. Tabel Simb®llowchart

Simbol Nama Keterangan

e a— Terminal adalah simbol yang digunakan
Point Symbol | sebagai permulaanstért) atau
/ Simbol | akhir (stop) dari suatu proses.

Titik

Terminal

l T SR Flow adalah simbol ini digunakan guna
Direction | menghubungkan simbol satu

Symbol / dengan simbol vyang lai

=]

Simbol Arus | (connecting line).

| 1 Processing | adalah simbol yang digunakan

Symbol / untuk menunjukkan kegiatan

yang dilakukan oleh komputer.
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Simbol
Proses
i~ Decision adalah simbol yang digunakan
\ ~
- Symbol / untuk memilih proses atqu
Simbol keputusan berdasarkan kondisi
Keputusan | yang ada. Simbol ini biasanya

ditemui paddlowchart program.

letaknya berjauhan atau run

Input-Output | adalah simbol yang
; / Simbol menunjukkan  proses input-
Keluar- output yang terjadi tanpa
Masuk bergantung dari jenis
peralatannya.
Predefined | adalah simbol yang digunakan
Process/ | untuk menunjukkan pelaksanaan
Simbol suatu bagian prosedur (sub-
Proses proses). Dengan kata lain,
Terdefinisi | prosedur yang terinformasi di
sini belum detail dan akan diringi
di tempat lain.
P Connector | adalah simbol yang fungsinya
Ik“"'“)ll (On-page) | untuk menyederhanakan
hubungan antar simbol yang

nit
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bila dihubungkan dengan gal

dalam satu halaman

S

Connector | adalah simbol yang digunakan
(Off-page) | untuk menghubungkan simbpl
dalam halaman berbeda. label
dari simbol ini dapat
menggunakan huruf atau angka.
Preparation
adalah simbol yang digunakan
Symbol /
untuk mempersiapkan
Simbol
penyimpanan di dalasiorage.
Persiapan
Manual Input | adalahsimbol digunakan untuk
Symbol menunjukkaninput data secara
manual menggunakanonline
keyboard.
Manual
adalah manual simbol yang
Operation
digunakan untuk menunjukkan
Symbol /
kegiatan/proses yang tidak
Simbol
dilakukan oleh komputer.
Kegiatan
Display | adalah simbol yang menyatakan
Symbol penggunaan peralataroutput,
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seperti layar monitor, printer

plotter dan lain sebagainya.

Delay adalah simbol yang digunaka

=)

Symbol untuk menunjukkan prosetelay
(menunggu) yang perlu
dilakukan. Seperti menunggu

surat untuk diarsipkan dll

2.2.2 Arduino uno

Arduino uno adalahboard mikrokontroler berbasisTMega328.
Arduino uno memuat semua yang dibutuhkan untuk menunjang
mikrokontroler, sangat mudah menghubungkannya kéuate
komputer dengan sebuah kabi&B dan mensuplainya dengan sebuah
adaptor AC (Alternating Current) ke DC (Direct Current) atau
menggunakan baterai untuk memulaingd@mega328 padaarduino
uno hadir dengan sebu#lotloader yang memungkinkan untuk meng-
upload kode baru keATmega328 tanpa menggunakan program

hardwar e eksternal [4].

Gambar 2.1Arduino uno
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2.2.3Arduino IDE

Arduino IDE (Integrated Development Environment) adalah
perangkat lunak yang berfungsi untuk mengkonfigurbsard
mikrokontrolerArduino uno yang berisi editor teks untuk menulis kode,
area pesan, konsol tek®solbar dengan tombol untuk fungsi-fungsi
umum dan serangkaian menu. Sistem operasional kanmgpetibel
digunakan yaituWindows, Mac OS X, Linux. Pada perancangan
penelitian ini sistem operasional yang digunakaalad\indows 10
[5].

2.2.4NodeM CU ESP8266

NodeMCU adalah sebuaplatform lot yang bersifabpen source.
Terdiri dari perangkat keras berufgstem On Chip ESP8266 dari
ESP8266 buatarEspressif System, jugafirmware yang digunakan, yang
menggunakan bahasa pemrogramempting Lua. Istilah NodeMCU
secaradefault sebenarnya mengacu pafianware yang digunakan
daripada perangkat kerdevelopment kit. NodeMCU bisa dianalogikan
sebagaiboard arduino-nya ESP8266. Dalam seri tutorialESP8266
embeddednesia pernah membahas bagaimana memprag§P8266
sedikit merepotkan karena diperlukan beberapa kewming serta
tambahan moduUSB to serial untuk mengunduh program. Namun
NodeMCU ESP8266 terpackage ke dalam sebuadard yang kompak

dengan berbagai fitur layaknyaikrokontroler + kapabilitas akses
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terhadapWifi juga chip komunikasiUSB to serial. Sehingga untuk
memprogramnya hanya diperlukan ekstensi kabelldl8Bgpersis yang

digunakan sebagai kabel data dan kahatging smartphone Android

[6].

Gambar 2.2NodeMCU ESP8266

2.2.5Waterpump
Waterpump secara umum adalah alat yang digunakan untuk

memindahkan cairan atau (fluida) dari suatu tenkpatempat lainya
melalui saluran (pipa) dengan menggunakan tenagjak liuntuk

mendorong air yang dipindahkan secara terus menddisaat

pengoperasianya pompa beroperasi dengan prinsippuatperbedaan
di sisi tekanan dan di sisi bagian hisap, perbedakanan tersebut
dihasilkan dari sebuah mekanisme yang terjadi pada impler yang
membuat keadaan sisi hisap menjadi tidak berg&akedaan inilah
yang menghisap cairan sehingga dapat berpindalsdatu reservoir

ke tempat lain [7].
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Gambar 2.3Waterpump Mini

2.2.6 LCD 16X2 (Liquid Crystal Display)

LCD merupakan salah satu komponen elektronika yarfgrigsi
sebagai tampilan suatu data, baik karakter, haafi) grafik.LCD
membutuhkan tegangan dan daya yang kecil sehirgigey sligunakan
untuk aplikasi pada kalkulator, arloji digital, daostrumen elektronik
seperti multimeter digitalLCD memanfaatkan silikon dan galium
dalam bentuk kristal cair sebagai pemancar calRgda layat CD,
setiap matrik adalah susunan dua dimensi piksed yhbagi dalam
baris dan kolom. Dengan demikian, setiap pertentiaais dan kolom
terdiri dari LED pada bidang latarbéckplane), yang merupakan
lempengan kaca bagian belakang dengan sisi dalaghdfautupi oleh

lapisan elektroda transparan[8].
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Gambar 2.4LCD (Liquid Crystal Display)

2.2.7Keypad 1x4

Keypad berarti Sebuakeyboard miniatur atau set tombol untuk
operasi portabel perangkat elektronik, telepory geralatan lainnya.
Keypad merupakan sebuah rangkaian tombol yang tersuaundapat
disebut"pad" yang biasanya terdiri dari huruf alfabet (A—2) wint
mengetikkan kalimat, juga terdapat angka serta @hsimbol khusus
lainnya. Keypad yang tersusun dari angka-angka biasanya disebut
sebagai numeric keypad. Keypad juga banyak dijumpai pada
alphanumeric keyboard dan alat lainnya seperti kalkulator, telepon,
kunci kombinasi, serta kunci pintu digital, di madgerlukannya

nomor untuk dimasukkan[9].

Gambar 2.Keypad 1x4

2.2.8 SensorWaterflow
WaterFlow Sensor adalah sensor yang mempunyai fungsi

sebagai penghitung debit air yang mengalir yangadanterjadi
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pergerakan motor yang akan dikonversi kedalam sa#iian Liter.
Sensor ini terdiri dari beberapa bagian yaitu jpailastik, rotor air,
dan sensohnall efek.

Motor yang ada di module akan bergerak dengan lktaep
yang berubah-ubah sesuai dengan kecepatan alirgang mengalir.

Sedangkan pada sens$ail efek yang terdapat pada sensor ini
akan membaca sinyal yang berupa tegangan yanghdimeajadi
pulsa dan dikirim ke mikrokontroler dalam hal fiduino uno dan

diolah sebagai data laju akan debit air yang mémfdal.

Gambar 26. Water Flow Sensor

2.2.9 Aplikasi Telegram
Telegram adalah sebuah aplikasi layanan pengirim pesaarnnst
multiplatform berbasis awan yang bersifat gratis dan nirlaigent
Telegram tersedia untuk perangkat telepon seluler danergist
perangkat komputer. Para pengguna dapat mengisangian bertukar
foto, video, stiker,audio, dan tipe berkas lainnya. Uniknya aplikasi ini

bersifatopen source atau bebas bayar dan kita bisa membuat sebuah
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bot. Bot Telegram merupakan aplikasi tambahan yang memiliki
berbagai fungsi tersendiri yang bisa dimanfaatkéeh gpengguna

Telegram dengan mengirimkan perintah melalui format terggad].

Gambar Z Aplikasi Telegram

2.2.10 Buzzer

Buzzer adalah sebuah komponen elektronika yang dapat
menghasilkan getaran suara berupa gelombang bBuzzer akan
menghasilkan getaran suara ketika diberikan sejutegangan listrik
dengan taraf tertentu sesuai dengan spesifikagubeatan ukuran
buzzer itu sendiri. Pada umumnydyuzzer elektronika ini sering
digunakan sebagalarm karena penggunaannya yang cukup mudah
yaitu dengan memberikan tegangan input mdkeazer akan
menghasilkan getaran suara berupa gelombang bumg dapat
didengar manusia.

Pada dasarnya, setibyzzer memerlukannput berupa tegangan
listrik yang kemudian diubah menjadi getaran sadaa gelombang
bunyi yang memiliki frekuensi berkisar antara 1kHz. Jenisbuzzer
yang sering digunakan dan ditemukan dalam rangladatahbuzzer

yang berjenisPiezoelectric (Piezoelectric Buzzer). Hal itu karena
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Piezoelectric Buzzer memiliki berbagai kelebihan diantaranya yaitu
lebih murah, relatif lebih ringan dan lebih mudagnggunaannya
ketika diaplikasikan dalam rangkaian elektronika.

Efek Piezodlektrik (Piezodectric Effect) ditemukan pertama kali
oleh dua orang ilmuwan Fisika pada tahun 1880 nesiraierre Curie
dan Jacques Curie yang berasal dari kebangsaancRef@enemuan
tersebut kemudian dikembangkan oleh sebuah persaBapang
menjadiPiezoel ectric Buzzer dan mulai populer digunakan pada tahun
1970-an.

Dalam rangkaian elektronikapiezoelectric buzzer dapat
digunakan pada tegangan listrik sebesal6 hingga 12volt dan
dengan tipikal arus sebesar B%\. Buzzer yang termasuk dalam

keluargaTlransduser ini sering disebut juga deng&eeper[12].

Gambar 2. 1Buzzer

2.2.11.Google Spreadsheet
Google Sheets merupakan progranpseadsheet berbasis web

(bagian dari G Suite) yang dimiliki olgboogle. Program ini mulai
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dikembangkan pada 9 Maret 2006 menggunakan bahasa
pemrograman Javascript oleh Google Labs Spreadsheets.
Sebelumnya, Google Sheets berasal dari XL2Web yang
dikembangkan oleh ®eb Technologies yang kemudian diakuisisi

olehGoogle pada tahun 2006.

Google Sheets dan semua jenis progra@ Suite lainnya
(Google Docs, Google Sides, Google Forms) juga dapat diakses
melalui beraganbrowser sepertiMicrosoft Edge, Google Chrome,
Mozlla Firefox, Internet Explorer, Apple Safari, dan lainnya. Selain
itu, pengguna juga dapat mengak&ogle Sheets dari beragam
perangkat seperti aplikasnobile Android, iOS dan desktop di
Chrome OS. Selain integrasi dengdboogle Drive, Google Sheets

juga dapat di akses melalDropbox (Third-party).

Pada tahun 201@Google juga mengakuisisi beberapa program
kolaboratif sehingga dapat saling terintegrasagmua pemegang
akun Google. Dengan ituGoogle Sheets menjadi sebuah program
yang terintegrasi satu dengan yang lain dan dagahakan untuk
berkolaborasi dalam mengerjakan projek/ tugas. §era juga
dimudahkan dalam membuka dokumen meskipun mengganak
programspreadsheet yang berbeda. Ketika bekerja menggunakan
Google Sheets, pengguna dapat mengunduh forfil@yang support

denganrMicrosoft Excel[13].



Google
Sheets

Gambar 2. 9Google Spreadsheet
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BAB Il

METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Prosedur Penelitian

Melakukan analisis permasalahan yang
timbul akibat Proses produksi telor asin
masih menggunakan proses manual jika
dalam jumlah produksi telor asin
banyak akan tidak efisien waktunya dan
mengumpulkan data-data yang
diperlukan sebagai bahan kajian maka
diperlukan sebuah alat yang dapat

mAamnarnidah 1intls [aldalals

Melakukan perancangan terhadap
aplikasi dan alat yang akan dibuat
dalam bentuk prototype termasuk
kebutuhan software dan hardware
yang dibutuhkai

Membuat alat dalam bentuk
prototype dengan menggunakan
Bahasa pemrograman php, Java

dan bahasa pemrograman yang
dioninakarardiinn

Melakukan pengujian alat yang
dibuat dengan menggunakan
variable kadar tinggi garam

AAdAnAn nAamAaramaAan taliir -

Setelah dilakukan pengujian maka
alat tersebut akan di
implementasikan di sebuah kotak
ruang penyimpanan dengan suhu
lembah dan stah

Melakukan perawatan alat secara

Gambar 3.1. Alur Prosedur Penelitian
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3.1.1 Perencanaan

Merupakan langkah awal dalam melakukan peneliteargdn
mengumpulkan data dan mengamati produksi telur . asin
Rencananya akan di buat sebuah alat pembantu pearerlur
asin dengan cara mengatur takaran adonan teluraasama air,
garam dan tanah liat/abu gosok yang kemudian diaru ke
pemeram selama 15 hari agar didapatkan rasa yaa kihas

Brebes.

3.1.2 Analisis

3.1.3

Analisa berisi langkah-langkah awal pengumpulana,dat
penyusunan pembuatan alat bantu pemeraman telum, asi
penganalisaan data serta mendatalware dan software apa saja
yang akan digunakan dalam pembuatan sistem ina Panhg di
peroleh peneliti dari jurnal yang sudah ada.

Desain

Desain sistem merupakan tahap pengembangan satelidis
sistem dilakukan. Rancang bangun alat bantu penaeraefur asin
berbasignternet of Things menggunakaarduino uno dannodeMCU
ESP8266 menggunakarflowchart untuk alur kerja alat. Dalam
perancangan ini akan memerlukan beberagaware yang akan
digunakan sepertArduino uno dan ESP8266 sebagai perangkat
kontroler dan alat penunjang sep&yaterflow, SensoiUltra Sonic,

Waterpump, LCD 16x2,Keypad 4x4 serta AplikasTelegram sebagai
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3.1.5

3.1.6

3.1.7
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media pemberitahuan
Coding
Coding merupakan pemberian kode pada hardware yang telah
didesain dengan menggunakan bahasa pemrogramian
menggunakasoftware Arduino IDE.
Tes Alat
Testing merupakan uji coba produk dengan takardrarba
adonan telur asin dan lama pemeraman telur asgniglaal agar rasa
khas telur asin Brebes tetap terjaga.
Implementasi
Hasil dari penelitian ini akan diuji cobakan untolembuat
beberapa telur asin dengan data takaran dan wakiaraman yang
didapat dari Toko Cah Angon Brebes.
Maintance
Pada tahap ini peneliti melakukan perawatan atarageratur
dan melakukan perbaikan alat secara teratur agladabat bekerja

secara maksimal.
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3.2 Teknik Pengumpulan Data
3.2.1 Metode Observasi
Observasi adalah suatu cara pengumpulan data dengan
pengamatan langsung dan pencatatan secara sistéenatidap obyek
yang akan diteliti. Dalam hal ini observasi dilakok di Desa
Limbangan Wetan, Kelurahan Limbangan, Kecamatard3re Kota
Brebes. Meninjau secara langsuAgme Industri Cah Angon yang
akan dibuat alatmplementasi ProsesPemeramarPada Telur Asin
BerbasisArduino uno danlOT Dengan Menggunakarelegram.
3.2.2 Metode Wawancara
Wawancara dilakukan dengan pemilik yang bernamaaBap
Ujang Mulyadi. Wawancara dalam penelitian ini dilk&n untuk
mendapatkan informasi dari pemiliome Industri Cah Angon.
3.2.3 Metode Literatur
Metode literatur adalah metode pengumpulan datag yan
dilakukan dengan cara mengambil data-data yangrldkazen dari
literatur-literatur yang berkaitan. Sumber inforimias berupa jurnal,
karya ilmiah, dan buku pendukung yang berhubungaigain alat yang
digunakan.
3.3 Tools
A. Hardware
a) Arduino uno

b) NodeMCU ESP8266
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c) SensoMWaterflow
d) LCD 20x4
e) Waterpump
B. Software
a) Arduino IDE
b) CodeESP8266
C. Inputan
a) Bot Telegram
b) LCD
c) Keypad 4x4
3.4 Waktu dan Tempat Penelitian
a.  Waktu Penelitian
Waktu yang digunakan digunakan peneliti untuk paaslini
dilaksanakan sejak bulan Januari 2021 dalam kuaktuwkurang lebih
4 bulan, 2 bulan pengumpulan data dan 2 bulan peingo data yang
meliputi penyajian dalam bentuk tugas akhir sertssgs bimbingan
berlangsung.
b. Tempat Penelitian

Tempat pelaksanaan penelitian ini adalah di CahoAnQesa

Limbangan Wetan Kecamatan Brebes, Kabupaten Brebes
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Gambar 3.2lokasi penelitian
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BAB IV

ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

4.1. Analisa Permasalahan

a)

b)

Pada Survei dari pengusaha telur asin di Toko GejoA Brebes dalam
produksi telur asin, ukuran atau takaran bahan adatan waktu
pemeraman sangat mempengaruhi rasa asin pada rehsih
menggunakan alat manual. Sedangkan Selera konsuet@p
menikmati rasa asin yang khas pada telur asin GatoAngon Brebes
. Maka, harus tetap stabil kadar keasinan yangadeidentitas dari
produk khas Toko Cah Angon Brebes tersebut.

Studi kasus yang di temui berdasarkagument dari narasumber yang
di wawancarai, pembuatan telur asin yang masih gierakan takaran
dengan perkiraan manual dan terkadang lalai akalajutakaran yang
sudah dimasukan. Untuk jumlah dan jarak waktu paman yang
terkadang kurang valid dalam perhitungan hari patla asin yang
sudah diperam.

Berdasarkan permasalahan tersebut maka dapat diasobhiu
penyelesaian masalah yaitu bagaimana membanguraalkai produksi
telur asin berdasarkan takaran tetap dari bahamaaddan waktu

pemeraman yang ideal.

28
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4.2 Analisa Kebutuhan Sistem
Analisa kebutuhan yang dilakukan untuk mengetalebiukuhan apa
saja dalam penelitian yang berjalan. Analisa ipedukan untuk menentukan
keluaran @utput) yang akan dihasilkan sistem, dari masukiapuf) yang

diproses sistem.

Dalam merancang implementasi sistem alat bantsegrpemeraman
telur asin berbasisot dan arduino uno tentunya membutuhkan beberapa
perangkat yang terdiri dari perangkat kerbardware), perangkat lunak

(software), diantaranya:

4.2.1. Perangkat Keras Hardware)
Hardware atau perangkat keras yang dibutuhkan dalam

pembuatan sistem ini adalah:

1. arduino uno

2. nodeMCU8266
3. sensor Waterflow
4. waterpump

5. buzzer

6. lcd 20x4

7. keypad 4x4

8. kabelJumper

9. pcb

10.rtc
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11.adaptor
12led (red,green)
4.2.2. Perangkat Lunak (Software)
Software atau perangkat lunak yang digunakan dalam

pembuatan sistem ini adalah:

1. arduino IDE
2. telegram
4.3 Perancangan Sistem
4.3.1 Perancangan Diagram Blok Perangkat Keras
Perancangan diagram blok adalah suatu pernyataaibaggang
ringkas dari gabungan sebab dan akibat antara rmasidn keluaran
dari suatu sistem. Perancangan diagram blok unaikra yang akan

di tampilkan pada Gambar 4.1 dan Gambar 4.2.

ADAPTOR 12V
KEYPAD : LCD 16X2
‘_“‘_“—h— 7
ARDUINO UNO
WATERFLOW|— | s
SENSOR el
WATERPUMP LED

Gambar 4. 1. Diagram Blok Alat Penakar Air Garam
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ADAPTOR 12V
SWITCH I e
BUTTON — [

NODEMCU ESP8266
RTC DS1302 BUZZER

TELEGRAM BOT

Gambar 4. 2. Diagram Blok Alat Pemeraman Telur Asin

1. Blok Input
Karena ada 2 sistem dalam projek ini yaitu alatagen air
garam dan alat pemeraman maka dalam alat penakaaim
diperlukanKeypad untuk mengirim pilihan jumlah takaran yang
diinginkan kemudian diproses olelrduino. Selanjutnya sensor
waterflow akan mendeteksplume debit air garam yang keluar.
Diteruskan kepada alat pemeraman yaButton untuk
perantara mulainya pemeraman yang kemudian ditenusieh RTC
DS1302 untuk membaca waktu terkini dan menghitung 15 hari
kedepan untuk dikirim K&SP8266.
2. Blok Proses
Pada proses inArduino uno sebagai mikrokontroler alat
takaran air garam yang dihubungkan dengan seweterflow dan

LCD 16x2 sebagai media penampil informasi. Ada j#8266
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sebagai mikrokontroler dan modwifi yang dihubungkan dengan
RTC DS130aanTelegram Bot.
3. Blok Output
Pada proses outputCD 16x2 sebagai media penampil
informasi pilihan takaran air garam dan debit @ng keluar. Ada
juga relay yang bertugas mematikan dan mengaktifiater pump
danLED untuk bekerja atau tidak. Seit&D danBuzzer sebagai

penanda alat sedang bekerja atau tidak.

4.3.2 Perancangan Perangkat Lunak
Perancangan perangkat lunak untuk sensor menggunaka
software arduino IDE. Untuk mempermudah dalam perancangan
software, dilakukan pengujian sensor secara satu persangufan
sensor satu persatu bertujuan untuk mengetahui abpaensor
berfungsi dengan baik atau tidak. Jika sensor sddghsecara satu
persatu dan berhasil, langkah selanjutnya adaldakoen pengujian
sensor secara bersamaan.
4.3.3Rangkaian Sistem
Rangkaian sistem dibuat agar mempermudah perakitan
perangkat, berikut adalah rangkaian sistem untofeprini yang di

muat pada Gambar 4.3:
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fritzing

Gambar 4. 3. Rangkaian Sistem Alat Bantu Pemeradralm Asin
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4.3.4Flowchart Alat Bantu Pemeraman Telur Asin

<

MEMBACA INPUT PERINTAH TAKARAN
AIR GARANM DENGAN KEYPAD (1, 2 3. 4)

MEMBACA PERINTAH TELEGRAM

l MEMULAI PEMERAMAN
MENGAKTIF KAN WATERPUMP
MEMGGUNAKAN RELAY MEMBACA DATA RTC D51302
WATER FLOW MEMBACA VOLUME
AIR GARAM YANG KELUAR MEMULAI PEMERAMAN SELAMA |
¢ 15 HARI KEDEPAN =
MEMNGIRIM DATA KE LCD DAN ¢
MENAMPILEANNYA ESPE266 MENGIRIM DATA KE
i TELEGRAM BOT
VOLUME
AIR GARAM SUDAH 15

TERPENUHI? il

TIDAK TIDAK

MENGIRIMKAN DATA KE
TELEGRAM BOT USER

MEMATIKAN WATERPLUMP

]
(ouesn)

Gambar 4. 4Flowchart Alat Bantu Pemeraman Telur Asin

Diagramflowchart pada Gambar 4.4 dari membaca nilai dari

sensor mikrokontroller kemudian di tampilkan padzD. jika pilihan
jumlah telur asin sudah dimuat maka alat penakan akengeluarkan

air garam sesuai kebutuhan menggunakaterpump yang dihitung

oleh sensowaterflow. Kemudian diteruskan ke alat pemeraman yaitu

dengan membaca data waktu pada RTC DSIaiy kemudian
disambungkan k&glegram bot, jika waktu 15 haru sudah dilalui maka

bot akan mengirimkan notifikasi kepadser.
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4.3.5Perancangan DiagramUser Case
Usercase ini menunjukkan peran dari pengguna atur dan
bagaimana peran-peran dalam menggunakan sisteentispada

Gambar 4.5.

ALAT BANTU PEMERAMAN TELUR ASIN

MENGAKTIFKAN ALAT
BANTU PEMERAMAN

MEMONITORING LAMA
WAKTU PEMERAMAN

MEMBERIKAMN
NOTIF AS]

Gambar 4. 5. Diagratdser Case Alat Bantu Pemeraman Telur
Asin
4.3.6 PerancanganActivity Diagram
TerdapatActivity diagram yang digunakan untuk menggambarkan
proses urutan aktivitasActivity Diagram Mengaktifkan alat bantu
pemeraman seperti pada Gambar Addivity Diagram Memonitoring
lama waktu pemeraman seperti pada Gambar 4. Actauty Diagram

Sistem memberikan notifikasi pada Gambar 4.8.
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ACT MENGAKTIFKAN ALAT PEMERAMAN

USER SISTEM

B

(MENEKAN TOMBOL TAKAR’ANJ/ @NAMPILKAN HASIL PILIHAN DI L@

MENGELUARKAN AIR GARAM
SESUAI PERINTAH PILIHAN

!

Gambar 4. 6Activity diagram mengaktifkan alat bantu
pemeraman

ACT MEMONITORING LAMA WAKTU PEMERAMAN

USER SISTEM

¢

@ENG?RWI PERINTAH TELEGRAM_/

MEMEERIKAN INFORMAS!
SESUAI PERINTAH

Gambar 4. 7Activity diagram memonitoring lama waktu
pemeraman

ACT MENERIMA NOTIFIKAS]

USER SISTEM

RTC DS1302 MENDETEKSI
TANGGAL SELESAI PEMERAMAN
TELUR ASIN TELAH SELESAI

MENGIRIM INFORMASI
PEMERAMAN TELAH SIAP

MENERIMA INFORMASI

Gambar 4. 8Activity diagram sistem memberikan notifikasi



BAB V
HASIL DAN PEMBAHASAN

5.1. Implementasi Sistem
Implementasi sistem adalah prosedur-prosedur ydakuéan dalam
mencoba hasil konsep desain sistem yang telahadingrsebelumnya. Tahap
ini bertujuan untuk menguiji hasil sistem yang tedalesai dibuat, disamping
itu akan dihasilkan analisis yang berkaitan denigasil pengujian sistem
secara keseluruhan.

Tahap berikutnya menyiapkan komponsoftware pada ESP8266.
Dilanjut dengan instalasardware dan tahap yang terakhir yaitu pengujian
alat bantu produksi telur asin melallD yang telah dibuat dilanjutkan
memonitoring waktu pemeraman menggunakan aplikiegram.

5.1.1. Perakitan
Perakitan adalah suatu proses penyusunan dan panyat
beberapa bagian komponen menjadi suatu alat atainny@ng
mempunyai fungsi tertentu. Pada tahap ini semua pkoen
disambungkan sesuai dengan sistem yang dibuat adafarberjalan
sesuai yang diinginkan.
5.2. Hasil Akhir Rancangan Sistem
Dalam pembuatan suatu alat atau produk sebuah ngarcayang
menjadi acuan yang sangat diperlukan dalam prosssbuomat alat bantu
produksi telur asin berbasist, berikut adalah keterangan alat yang
digunakan :

a. coding Keypad 1x4
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@ key_servo_rel_fiks | Arduino 1.8.9
File Edit Sketch Tools Help

key_senvo_rel_fiks §

#include <Keypad.h> //library keypad
char keyPress = 0;

const byte ROWS = 1;

const byte COLS = 4;

char keys[ROWS] [COLS] = {
|l|r|2|r|3|r|4|}
=

byte rowPins[ROWS] = { 7 }; //pin baris
byte colPins[COLS] = [ 6, 5, 4, 3 1: // pin colom

Keypad ¥pd = Feypad( makeeymap (keys), rowPins, colPina, ROWS, COLS ):
Gambar 5.1 tampilacoding keypad 1x4
Pada gambar 5.1 ini akan menjelaskaarce code pada
keypad row ada dipin 1 dan cols ada gin 4. Jika akan di tekan
tombol 1 akan takaran akan berbeda dengan tonthdba 4.

b. coding Waterflow

BenerBenerfikskKabeh §

void aliran() {
frekuensiAliran++;

}
void banyu () {

waktuSekarang = millis();
if (waktuSekarang = (waktuUlang + 1000)) {
waktuUlang = waktuSekarang;
if (frekuensialiran != 0) {
literPerMenit = (frekuensiaAliran / 7.5);

led.clear ()
lcd.setCursor (0, 0);
lcd.print("Rate: " ); led.print(literPerMenit); led.print( "Im");

literPerMenit = literPerMenit / €0;
lcd.setCursor (0, 1);

volumeAir = volumeRir + literPerMenit;
led.print ("Vol: " )i led.print(volumeAir); led.print( "L");
frekuensiAliran = 0;

- ]
gambar 5.2 Tampilacoding water flow
Penjelasan pada gambar 5.2 akan menunjatante code

yang akan menjalankawaterflow dengan otomatis .

c. coding Water pump
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BenerBenerFikskabeh §

Interrupt (sensorWaterFlow), aliran, RISING);

NGOLAH TELUR");}
() { char key= kpd.getKey();if (key == '1') {digitalWrite (pompanir, HIGH);

delay (10000) ;
banyua ()7
setup O 7

== '2") {digitalWrite (pompa&ir, HIGH);delay(20000) ;banyul();

== 137}

gambar 5.3 Tampilacoding Water pump

Waterpump akan nyala jik&eypad satu ditekan
5.3. Hasil Pengujian Sistem
Setalah melakukan perancangan dan perakitan sem@&ograman
pada alat bantu pemeraman telur asin, maka setgajutahap
pengujian sistem yaitu dari langkah awal hinggarakh

Tabel 5. 1. Hasil Perancangan Sistem

N NAMA
0 ALAT PEMROGRAMAN ALAT HASIL
1 | Arduino void setup() { Arduino uno
uno } menyala
setelah
void loop() { Adaptor 12v
} di pasangkan
ke steker
listrik
2 | NodeMC | void setup() { Node MCU
U } menyala
ESP8266 setelah
void loop() { Kabel USB
} di pasangkan
ke steker
listrik
ersama
adaptor 12v
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Waterflow | Volatile int frekuensiAliran; Water flow
Sensor float literPerMenit; sensor
float volumeAir = O0; /lkondis| berfungsi
penekanan aw&kypad = 0 setelah
int sensoWaterflow = 2; // pin sensorwaterpump
waterflow mulai
unsigned long wakiserkarang,| mengalirkan
waktuUlang; //variabel rumus yang tidakir ke sensof
ditampilkan secara langsung waterflow
waktuserkarang = millis();
if (waktuserkarang = (waktuUlang +
1000)) {
waktuUlang = wakiserkarang;
if (frekuensiAliran !'= 0) {
literPerMenit = (frekuensiAliran |/
7.5);
LCD Icd.clear(); LCD 16x2
16X2 Icd.setCursor(0, 0); berfungsi
lcd.print("Rate: );| setelah
lcd.print(literPerMenit); lcd.print( | Adaptor 12v
"Lm"); di psangkarn
ke steker dan
literPerMenit = literPerMenit / 60; | dihubungan
Icd.setCursor(0, 1); ke Arduino
volumeAir = volumeAir 4+ uno
literPerMenit; menampilka
lcd.print("Vol: " ); [ n pilihan
lcd.print(volumeAir);lcd.print( "L"); takaran dar
frekuensiAliran = 0; jumlah
} volume air
} yang Kkeluar
setelah
waterflow
sensor
mendeteksi
aliran air.
Waterpum | void loop() { Water pump
p char key= kpd.getKey(); menyala
if (key =="1"{ setelah relay
digitalWrite(pompaAir, HIGH); dinyalakan
delay(10000); sesuai
banyu(); perintah
delay(2000); keypad dan
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setup(); mulai
} mengalirkan
else if (key == "2'){ air  sesua
digitalWrite(pompaAir, HIGH); pilihan
delay(20000); takaran.
banyu();
delay(2000);
setup();
}
else if (key == "3"{
digitalWrite(pompaAir, HIGH);
delay(30000);
banyu();
delay(2000);
setup();
}
else if (key == '4"){
digitalWrite(pompaAir, HIGH);
delay(40000);
banyu();
delay(2000);
setup();
}
else {digitalWrite(pompaAir, LOW);
}
}
LED if( myBot.getNewMessage(pesan) ) | LED
{ menyala
setelah alag
if(pesan.text.equalsigndtase('on")) pemeraman
{ memulai
digitalWrite(lamp1,LOW); fungsinya
Serial.print(fed on™); untuk
myBot.sendMessage(id, "alaimengingatka
pemeraman telah diaktifkan™); n bahwa ala
gas(); sedang
} berjalan
else waktu 15
if(pesan.text.equalsigndtase("off")) hari kedepan
{ dinyatakan
digitalWrite(lamp1, HIGH); denganLED
Serial.print(ed off"); hijau dan
myBot.sendMessage(id, "alasetelah
pemeraman telah dimatikan"); melewati 15

[
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} hari
else { dinyatakan
I/l generate the message for |tdenganLED
sender merah
String reply;
reply = (String)"Welcome +
pesan.sendeuserrname + (String)". Try
LIGHT ON or LIGHT OFF.";
myBot.sendMessage(pesan.sender.id
reply); // and send it
}
}
void gas() {
if (myRTC.dayofmonth > 14 &&
myRTC.dayofmonth < 16 I
myRTC.dayofmonth > 29 &&
myRTC.dayofmonth < 31){
digitalWrite(lamp1, HIGH);
myBot.sendMessage(id, "Sudah Hari
ke-15, Harap Cek Alat Pemeraman Telur
Asin");
}
else {
digitalWrite(lampl1, LOW);
myBot.sendMessage(id, "Menunggu {15
Hari");
}
}
RTC /lupdate waktu RTC
DS1302 myRTC.updateTime(); DS1302
/[sediakan variabel penampung untuloerfungsi
/lhari, jam, menit, detik, tanggaldinyatakan
bulan, tahun dengan
String hari, jam, menit, detik, tanggalikirimnya
bulan, tahun ; waktu dan
/Ibaca hari tanggal ke
hari = myRTC.dayofweek ; bot telegram
/Iuji hari dengan baik

if(hari == "1") hari = "Senin";

else if( hari=="2") hari = "Selasa";
else if( hari=="3") hari = "Rabu";
else if( hari=="4") hari = "Kamis";

else if( hari=="5") hari = "Jumat”;




43

else if( hari=="6") hari = "Sabtu";

else if( hari=="7") hari = "Minggu";

/Ibaca jam, menit, detik

jam = myRTC.hours;

menit = myRTC.minutes;

detik = myRTC.seconds;

/lgabungkan jadi 1 variabel

String jam_sekarang = jam + ™"
menit + ":" + detik ;

/Ibaca tanggal bulan tahun
tanggal = myRTC.dayofmonth;
bulan = myRTC.month;
tahun = myRTC.year,;

/lgabungkan tanggal, bulan dan tahun

String tgl_sekarang = tanggal + "/"
bulan + /" + tahun ;

[ltampilkan di serial monitor
Serial.printin(hari + ", " + tgl_sekarar
+" "+ jam_sekarang);

/l[pembacaan pesan yang dikirim d
telegram
[[format pesan

hari#tanggal#bulan#tahun#jam#menit
etik

/Ivariabel object untuk pesan
TBMessage pesan;

/luji jika berhasil menerima pesan d
telegram
if( myBot.getNewMessage(pesan) )

{

/ltampilkan di serial menitor isi pes

Serial.printin("Pesan Masuk : "
pesan.text);

/Ivariabel penampung pesan
String message = pesan.text;

/lparsing pesan berdasarkan tanda
/[parameter
hari#tanggal#bulan#tahun#jam#menit

g

ari

4

ari

| H#

44

etik
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I 2#27#10#2020#18#30#00

/lindex 0 1 2 3 4
6

int index = 0;
for(int i=0; i < message.length(); i++
)
{
char delimiter = '#,
if( message(i] != delimiter)
arrData[index] += message[i] ;
else
index = index + 1,
}

if(index == 6) //[parameter lengkap

/lambil hari, tanggal, bulan, tahun,
jam, menit, detik
intday = arrData[0].tolnt();
int date = arrData[1].tolnt();
int month = arrData[2].tolnt();
int year = arrData[3].tolnt();
int hour = arrData[4].toInt();
int minute = arrData[5].tolnt();
int second = arrData[6].toInt();

//setting waktu RTC
myRTC.setDS1302Time( second,
minute, hour, day, date, month, year );
Serial.printin("Reset Time
RTC...");
}
else {
myBot.sendMessage(id, " ");
}
}




BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN
6.1. Kesimpulan
Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukam didapatkan
hasil pengujian yang telah dipaparkan pada bablisebga, maka dapat

diambil beberapa kesimpulan antara lain:

1. Pemrograman alat ini menggunak@muino IDE yang menggunakan
bahasa C yang di implementasikan pada masing-magatgbantu
yaitu:

1.) Program takaran air garam dalam pengadonan t&hurSistem ini
berfungsi sebagaimana programnya, untuk menakaryaaig
dibutuhkan dengan beberapa pilihan plesjgad.

2.) Program pemeraman telur asin berdasarkan lama widktal
pemeraman telur asin yaitu 15 hari yang berdasarkiaasil
observasi di Toko Cah Angon Brebes dan jurnal dausi
Lesmayani yang berjudul pengaruh lama pemeramam &sin
terhadap tingkat kesukaan konsumen. Sebagamanas,diaat
disetting agar bisa menjadi pengingat dan pemluifikasi pada
telegram untuk mengingatkan bahwa telur asin sudah 15 hari.

2. Kontroler alat ini menggunakaArduino uno dan ESP8266 yang
berfungsi juga sebagai moduifi. Inputan dari alat ini menggunakan

keypad, waterflow sensor dan RTC DS1302. Sedangkan outputnya

45



46

menggunakan relay yang mengendalikeasierpump dan LED, dan
telegram sebagai medilnternet of Things.

3. Alat ini berfungsi dengan baik sesuai dengan sunobservasi dan
jurnal. Diperlihatkan pada jumlah telur yang diperalan jumlah
takaran yang sesuai serta lama waktu pemeramani@hari yang di
muat kedalamtelegram untuk menerima data dan memberikan

notifikasi kepada pengguna.

6.2. Saran

Berdasarkan penelitian projek ini, merupakan sistégat bantu pertama
yang dibuat dalam proses pembuatan Telur Asin Brekerena banyak
kekurangan yang dihadapi oleh penyusun, maka mantagar bisa

dilakukan pengembangan atau penyesuaian sepé¢stiadain :

1. Menambahkan otomatisasi proses pengadonan.

2. Menambahkan otomatisasi alat cetak adonan, sehimggaya tidak
perlu lagi mencetak dengan tangan.

3. Sebaiknya menggunakd&aspberry pi, karena lebih kompleks dalam

pembuatan berbagai program.
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Lampiran 5. Source Codduino uno pada Alat Penakar Air Garam

&2 fiksfiksfiks | Arduino 1.8.9 — O e
File Edit Sketch Tools Help

fiksfiksfiks

#include <Keypad.h> -
#include <LiguidCrystal I2C.h>
char keyPress = 0; //kondisi penekanan awal keypad = 0
const byte ROWS = 1; // jumlah karis
const byte COLS = 4; //jumlah kolom
int pompalir = 8; // pin relay
volatile int frekuensiBliran;
float literPerMenit;
float volumelir = 0; //kondisi penekanan awal keypad = 0
int sensorWaterFlow = 2; // pin sensor waterflow
unsigned long waktuSekarang, waktuUlangr; // variabel rumus yvang tidak d
char keys[ROWS] [COLS] = {
{r1v, rzv, v3v, v4rv}
1: // pendeskripsian isi array keypad
byte rowPins[ROWS] = { 7 1:; // pin bkaris
byte colPins[COLS] = { 4, 3, &, 5 }; //pin kolom
LigquidCrystal I2C lcd(0x27, 16, 2); //jenis lcd léx2
Keypad kpd = Keypad (makeKeymap (keys), rowPins, colPins, ROWS, COLS); /
wvoid aliran() {
frekuensihlirant+;
1 w
i h
wvolid banyu() {
waktuSekarang = millis{);
if (waktuSekarang = (waktuUlang + 1000)) |
waktuUlang = waktuSekarang;
if (freluensilliran '= 0) |
literPerMenit = (frekuensilliran / 7.5);
led.clzar();
led.setCursor {0, 0);
led.print {("Rate: "™ ); led.print(literPerMenit); led.princ{ "Lm");
literPerMenit = literPerMenit / €0;
lcd.setCursor {0, 1);
volumelir = volumeRir + literPerMenit;
led.print {("Vel: ™ ); led.print(volumelir); lecd.print{ "L");
frekusensifliran = 07
}
}
}
woid setup(){
char key= kpd.gestEev({);
Serial.begin({9600);
pinMode (key, INPUT};
pinModes {sensorWaterFlow, INPUT);
pinMods (pompalkir, COUIEUI): o
u B e UTTeial fm e mio TATTL L
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void loop() {

// digitalWrite (pompalir, LOW);
char key= kpd.getEey():

1f {key = '"1"){

digitalWrite (pompalir, HIGH]):
delay {10000} ;

bBanyui);

delay {2000) ;

setup ()
// berhenti{):

1

glae if (key == "2'){
digitalWrite (pompalir, HIGH):
dalay {20000} ;

banyu();

delay(2000) ;

sstupf);

J//berhenti();

1

glae if (key == '3'){
digitalWrite (pompafir, HIGH):
delay {30000} ;

banyu();

d=lay {2000) ;

setup ()

//berhenti () :

1

=V mm FE dMemes T ATY T
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Lampiran 6. Source CodeSP8266 pada Alat Pemeraman Telur Asin

€5 COBAGUS | Arduino 1.8.9 - O X
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COBAGUS

|r_.-’j_nclud': library untuk BIC ~
#include <virtuabotixRIC.h>

fflibrary ESP226€WiFi dan CTBot
#include <ESPS266WiFi.h>
#include <CTBot.h>

ffinisialisasi pin untuk RIC

¢#define PIN. CLK 5 //D1 -- pinout nodemcu espd22 D1 - GPIOS
#define PIN DAT 4 //D2

¢#d=fins PIN RST 2 //D4

#define lampl 14 // DS

ffbuat chiject untuk RIC

wirtuabotixRTC myRTC{ PIN CLK, PIN DAT, BIN BST ):

f/object untuk CIBot
CTBot myBot;

ffkonfiguraal untuk konsksi ke WiFi
String gsid: = "8";
String pass = "12345673a";

//wariabel untuk token telegram bot dan variabel untuk ID telegran
String token = "1310520735:RAGWE]18TgbmkeCVITEWTxUSAYizn3RShn0";
const int id = 1083543726;

f/wvariabel penampung untuk paramcter
String arrDatal[7] = "": v
5 >

void setup() {
ffaktifkan serial
Serial.begin (9600} ;
J/tentukan jam, hari, tanggal awal
ffurutan parameter : detik, menit, jam, hari, tanggal, bulan, t
ffhari = 1l(senin), 2({selasa), 3({rabu), 4(kamis, 5{jumat), &{sal
J/myRTC.setDS1302Time ( 00, 02, 18, 1, 26, 10, 2020 }; // aeting

J/konek ke telegram melalui WiFi
myBot.wifiConnect{ ssid, pass ):
[//aet telegram token
myBot.s=tTelegramToken (token) 7

JS/uji apakah terkoneksi ke telegram atau tidak
if{ myBot.testConnection() )
Serial.println("Koneksi Berhasil");
else
Serial.println("Koneksi Gagal™):

S/pinMode lamp dan buzzer
pinMode (lampl, OUTPBUT);
digitalWrite (lampl, HIGH):
delay {500} ;

digitalWrite (lampl, LOW);
de=lay {1000} ;

digitalWrite (lampl, HIGH):




woid loop() { ]
ffupdate waktu [
myRTC.updateTime () 7 ]
ffsediakan variabel penampung untuk
f/hari, jam, menit, detik, tanggal, bulan, tahun
String hari, jam, menit, detik, tanggal, bulan, tahun ;
//baca hari
hari = myRTC.dayofweek ;

ffaji hari

if{hari == "1") hari = "Senin™;

e2lse if{ hari=="2" )} hari = "Selasa";

slse } hari = "Rabu";

else ) hari = "Kamis™;

else ) hari = "Jumat™;

else ) hari = "Sabtu™;
)

else hari = "Minggu":
ffkaca jam, menit, detik
Jjam = myRTC.hours;

menit = myRTIC.minutes;
detik = myRTIC.seccnds;
ffgabungkan jadi 1 wariabel
String Jjam sekarang = jam +

"+ menit + ":" + detik ;

f/baca tanggal bulan tahun
tanggal = myRTIC.dayocfmonth;

kulan = myRTC.month;
oS SR — e TIT eem e 7
£ >
; .
}
if{ myBot.gstlewMessage (pesan) )
{

if {pesan.text.equalsIgnoreCase ("on™))
{
digitalWrite (lampl, LOW) ;
Serial.print{™led on™);
myBot.sendMessage (id, "alat pemeraman telah diaktifkan™):
gas();
}
else if(pesan.text.equalslgnoreCase ("offi™)
{
digitalWrite (lampl, HIGH]:
Serial.print({™led off™);
myBot.sendMessage (id, "alat pemeraman telah dimatikan™);
}
else |
// gensrate the message for the sender
String reply;
reply = (String) "Welcome + pesan.sender.username + (String
myBot.sendMessags (pesan. sender.id, reply): [/ oar
}
}

delay (500);
}

void gas{) {
if (myBIC.dayofmonth > 14 s& myRIC.dayofmonth < 16 || myRIC.dawvc
digitalWrite {lampl, HIGH);
myBot.sendMessage (id, "Sudah Hari ke-15, Harap Cek Rlat Pemeram:
}
elas {
digitalWrite (lampl, LOW);
myBot.sendMessage (id, "Menunggu 15 Hari™):
}
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