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ABSTRAK 
 

Perdagangan ikan cupang, terutama melalui platform online, telah mengalami 

perkembangan pesat dalam beberapa tahun terakhir. Namun, masih ada kendala 

dalam transaksi online bagi penjual independen dan efisiensi operasional. Oleh 

karena itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan 

sistem penjualan ikan cupang berbasis web. Studi ini menggunakan metode 

waterfall untuk merencanakan, menganalisis, merancang, dan 

mengimplementasikan sistem. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa sistem 

yang dikembangkan dapat memudahkan pelanggan dalam bertransaksi, 

meningkatkan efisiensi operasional, dan memperluas jangkauan pasar untuk 

penjualan ikan cupang. Melalui integrasi teknologi berbasis web, sistem ini 

berhasil meningkatkan pengalaman pelanggan, memfasilitasi partisipasi penjual 

independen, dan menyediakan solusi penjualan ikan cupang secara online. 

 

Kata Kunci: Ikan, Cupang, E-Commerce, Website. 
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