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ABSTRAK 

 

Dunia usaha seperti apotek sangatlah membutuhkan sistem informasi. Banyak 

berbagai jenis obat keluar masuk disebuah Apotek setiap harinya. Untuk 

mengetahui stok obat yang masih tersedia dalam apotek sangatlah komplek, harus 

dibantu dengan laporan stok. Hal ini menyulitkan apoteker untuk mengetahui stok 

ataupun masuknya obat, membuat laporan-laporan penjualan obat yang di buat 

setiap hari atau pun tiap bulannya. Pembuatan laporan tersebut dilakukan secara 

manual, akan menyita banyak waktu dan tenaga dalam pembuatan laporan-laporan.  

Perancangan sistem yang baru ini diharapkan akan memperoleh sistem baru yang 

lebih baik, lebih efektif dan efisien. Dalam satu minggu sering terjadi perbedaan 

data barang yang masuk dan keluar atau hilangnya nota penjualan  yang berakibat 

terjadinya kerugian maka perlu adanya digitalisasi sistem. 
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