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ABSTRAK 

 

 

Penyandang tuna rungu menghadapi tantangan komunikasi yang signifikan 

dalam kehidupan sehari-hari, terutama di lingkungan yang didominasi oleh 

individu dengan pendengaran normal. Untuk mengatasi hambatan ini, aplikasi 

bahasa isyarat Indonesia menjadi sangat penting. Aplikasi ini dirancang untuk 

memfasilitasi komunikasi antara penyandang tuna rungu dan masyarakat 

umum, serta meningkatkan pemahaman dan kesadaran tentang bahasa isyarat. 

Aplikasi bahasa isyarat Sistem Isyarat Bahasa Indonesia (SIBI) berbasis 

Android yang dikembangkan menggunakan Android Studio ini dirancang 

untuk membantu individu, terutama yang tunarungu, dalam belajar dan 

berkomunikasi menggunakan bahasa isyarat Indonesia. Aplikasi ini mencakup 

berbagai kata yang sering digunakan dalam komunikasi sehari-hari. Fitur 

utama aplikasi ini mencakup pengenalan isyarat berupa alfabet, angka, kata, 

dan kuis untuk menguji pemahaman pengguna. Aplikasi ini juga dilengkapi 

dengan kemampuan akses offline, memungkinkan pengguna untuk mengakses 

tanpa memerlukan koneksi internet. 

Aplikasi ini berpotensi menjadi alat penting dalam mendukung komunitas 

tunarungu dan memperluas pemahaman bahasa isyarat di masyarakat luas. 

Dengan demikian, aplikasi ini dapat membantu meningkatkan kualitas hidup 

individu dengan disabilitas, khususnya tunawicara, dalam berinteraksi dengan 

lingkungan sekitar dan meningkatkan partisipasi mereka dalam berbagai aspek 

kehidupan. lebih lanjut dan penyempurnaan fitur akan terus dilakukan 

berdasarkan umpan balik pengguna dan perkembangan teknologi, guna 

memastikan aplikasi ini tetap relevan dan bermanfaat bagi penggunanya. 

 

Kata Kunci: Bahasa Isyarat, Android Studio,Tuna Rungu, SIBI 
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