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ABSTRAK 

 

Aplikasi Jasa Titip adalah solusi inovatif yang memfasilitasi pembelian barang 

internasional dan domestik yang tidak tersedia secara online sekarang telah menjadi 

populer terutama di kalangan penggemar yang kekurangan waktu untuk berbelanja. 

Biasanya layanan ini dilakukan secara manual, menimbulkan risiko kesalahan dan 

kurangnya kepercayaan pelanggan. Penggunaan Aplikasi dalam usaha jastip 

menjadi sangat penting untuk meningkatkan ketepatan informasi dan memudahkan 

konsumen. Tujuan pembuatan aplikasi ini adalah untuk memudahkan konsumen 

dalam pelacakan paket dan mempermudah dalam mengorganisir pesanan bagi 

pelaku usaha jasa titip. Metode waterfall dipilih menjadi metode penelitian dan 

pengembangan sistem ini karena memiliki struktur yang teratur dan mudah 

diadaptasi. Sistem ini dirancang untuk mempermudah dan mempercepat pencatatan 

serta pelacakan barang, mengurangi kemungkinan kesalahan manusia, 

memudahkan pemantauan kondisi dan jumlah barang, serta menghemat waktu yang 

dibutuhkan untuk inventarisasi manual. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah 

aplikasi yang berbasis mobile dan website untuk memudahkan konsumen dalam 

pelacakan barang serta pemantauan barang. Dengan demikian, Aplikasi jastip ini 

sangat mempermudah proses jasa titip. 

 

Kata Kunci : Jasa Titip, Aplikasi Jasa Titip, Flutter 
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