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MOTTO 

 

“Selesaikan jalan yang sudah kamu pilih, jangan berhenti di 

tengah jalan apalagi berhenti ketika sedikit lagi kamu akan 

menyampainya” 
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ABSTRAK 

 

Aplikasi jasa titip barang dari Jepang merupakan solusi inovatif untuk memfasilitasi 

konsumen dalam mendapatkan barang yang di inginkan dari Jepang tanpa harus 

melakukan proses pembelian sendiri. Saat ini, sistem jasa titip masih bersifat 

konvensional, terutama dalam pemasaran melalui media sosial tanpa platform 

transaksi yang solid. Oleh karena itu, Penelitian ini bertujuan merancang sebuah 

Aplikasi jasa titip barang dari jepang berbasis mobile supaya mempermudah pelaku 

usaha jasa titip dan kosnumen. Fokus utama dari penelitian ini adalah pada 

pengembangan bagian back end aplikasi yang mendukung kebutuhan 

fungsionalitas serta skalabilitas aplikasi. Metode waterfall digunakan dalam 

pengembangan sistem ini karena strukturnya yang terorganisir dan mudah 

diadaptasi. Dalam pembuatan aplikasi ini, digunakan framework Codeigniter 

berbasis PHP untuk membangun RESTful API yang dapat berkomunikasi dengan 

bagian front end yang dikembangkan menggunakan Flutter. Sistem back end ini 

dirancang untuk melakukan operasi-operasi terkait manajemen pengguna, 

transaksi, dan integrasi dengan layanan pembayaran. Basis data MySQL dipilih 

untuk menyimpan dan mengelola data pengguna serta transaksi secara efisien. Hasil 

dari penelitian ini penggunaan Codeigniter sebagai back end mampu menyediakan 

lingkungan yang handal dan aman untuk mendukung operasional aplikasi. 

Pengujian performa dan keamanan menunjukkan bahwa aplikasi dapat menangani 

beban transaksi yang tinggi dan melindungi data pengguna dengan baik. Dengan 

demikian, aplikasi jasa titip barang berbasis mobile ini diharapkan dapat menjadi 

solusi efektif dan efisien bagi konsumen yang ingin membeli produk dari Jepang 

secara mudah dan aman. 

 

Kata Kunci : Jastip, aplikasi mobile, Framework Codeigniter, Back End. 
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