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ABSTRAK 

 

Sistem budidaya ikan lele dalam ember (Budikdamber) menghadapi tantangan 

dalam hal pemantauan kualitas air dan pemberian pakan yang konsisten. Untuk 

mengatasi masalah ini, dikembangkan sistem monitoring kualitas dan ketinggian 

air serta pakan otomatis berbasis website untuk melakukan pengawasan pada 

budikdamber. Sistem ini dirancang untuk memberikan solusi yang efisien dan 

efektif, sekaligus mengurangi beban kerja bagi peternak ikan lele. Sistem 

monitoring ini menggunakan berbagai sensor untuk mengukur parameter kualitas 

air seperti ultrasonik, pH, dan turbidity. Data dari sensor ini dikumpulkan dan 

dikirimkan ke platform IoT, yang kemudian dapat diakses secara real-time melalui 

aplikasi seluler atau antarmuka web. Selain itu, sistem ini dilengkapi dengan 

mekanisme otomatisasi pemberian pakan yang terintegrasi dengan pemantauan 

kualitas air, memungkinkan pakan diberikan pada waktu yang tepat berdasarkan 

data yang diperoleh. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem monitoring ini 

efektif dalam memantau kualitas air dan mengotomatiskan pemberian pakan, 

sehingga membantu meningkatkan efisiensi dan keberhasilan budidaya ikan lele 

dalam ember. Dengan sistem ini, peternak dapat dengan mudah memantau kondisi 

air dan mengatur pemberian pakan dengan lebih akurat, sehingga mengurangi risiko 

yang berkaitan dengan kualitas air yang buruk dan pemberian pakan yang tidak 

tepat waktu. 

 

Kata Kunci:budikdamber, pH, IoT, turbidity.   
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